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INTRODUGAO

pREMQS IDISTANTES

Boston, 4 d¢ Abril

€ra fim O¢ tarde quando Kay Polerno chegou na mansio 0a familia de sua miae em Boston. €la estava
nervosa. Ja havia encontrado seus primos maternos antes, mas nio muito frequentemente ¢ nunca numa grande
reUNiao Como nesta noite.

Levou uma unha a boca ¢ entao a tivou. €las tinham sido todas feitas, manicuradas, esculpidas ¢ esmaltadas
habilmente — nio por nenhuma funciondria d¢ salio d¢ beleza, mas por sua tia—avd Isabel (Ao menos, “tia—avd”
era como Kay a chamava. €1a assumiu que Isabel tinha, como sua mae, nascido com o nome Milliner ¢ tomado o
nome O¢ seu marido.) Isabel eva difevente do vesto da familia de Kay: era exdtica ¢ graciosa ¢ tinha um desinteresse
glamoroso que Kay associava com a Costa Leste, ¢ com a €uvopa, ¢ com outros lugaves longe d¢ seu lav na
Gedrgia. €ra impossivel imaginar Isabel ficando envergonhada, ou terminando um assunto para jogar voleibol,
ot indo ao banheivo. €la tinha a perfeicao invaridvel de uma estatua, ¢ Kay estava ansiosa pava vé—la novamente.

Kay também queria ver seu primo Stewart (Milliner, mas nio diria nada sobre isso.

Isabel tinha dito que ele encontraria Kay na festa. 1sso a dc¢ixou um pouco nervosa. Cambém, Isabel tinha
trazido um belo vestido de¢ veludo vermelho para seu aniversirio, mas usar o vestido deixavia Kay tanto mais
quanto menos nervosa a0 mesmo tempo. Isabel tinha dado a ¢la outvo presente, que estava em sua elegante bolsa.

“Voce acha que eu vou precisar disso?” Kay perguntou.

“Nunca se sabe” 1sabel disse, com o sorriso secreto O¢ uma mulher mundana.

“Masnafesta? Cu pensei que era apenas afamilia...”

“Até mesmo com a familia, nunca se sabe.”

Como 0 vestido, 0 outro presente a O¢ixou tanto mais guanto menos Nervosa.

O carro dobrou a esquina, revelando a mansio Milliner. Tudo que a confortava evaporou ¢ twdo o gue a
amedrontava teve seu peso dobrado.

€la tinha visto fotografias 00 lav de infincia ¢ sua mae antes, clavo, mas elas nio podiam fazev jus i
realidade. As fotos nio cavregavam o cheivo estéril 0a tevra ou a forma com que pavecia uma lipide com o nome
aravado nele.

Saindo do carro, ela olhou A distincia o jardim. Tevia visto...? Talvez tenba sido apenas o vento soprando as
folbas, brincando com seus nervos para parecer um pano branco tremulando.

Kay ergueu sua mio para bater na porta quando ela se abriu, revelando seu primo — entretanto, nio seu
primo Stewart. €nquanto Stewart era alto ¢ saudivel, a figura ante ela eva baixa ¢ palida com uma postura
curvada ¢ subserviente.

“Prima Kay!” €le sorriu ¢ realmente bateu as maos. €le usava um frague que pendia desajeitadamente de seu
corpo. Parecia ter perdido uma abotoadura.

“Ol&, hum...” €la lutou para lembrar seu nome. “Primo! €, ohy, bom vé—lo.”

Primo Giovanni sorriu, mostrando dentes que podiam ser considerados a tinica coisa perfeita nele,

“Ab, Prima Kay! €u esperava que vocé fosse convidada esse ano. Cntre!”

“Csse ano...?” €le ignorou sua questao, agarrou seu pulso ¢ a puxou para dentro da casa. Olhando em torno
O¢ si, Kay podia ver pessoas ¢ todas as i10ades, formalmente vestidas, se entrosando, bebendo. €la via umas
poucas cabegas louras, mas nio a de Stewart, ¢ ela ndo via Isabel em lugav algum.
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“Aqui, venba comigo Kay.” Primo nio havia soltado seu pulso, ¢ ele a estava puxando insistentemente para
longe da festa, em diregio A asa oeste da casa.

“Curcalmente...”

“Nao, eu tenho algo para lhe mostrar! (Mas vocé deve se apressar!”

€la havia visto Primo algumas vezes quando evam criangas. €le sempre foi feio, cheio d¢ queixumes ¢ vaivoso
também. (Mas ele eva um dos Giovanni, ¢ Kay suspeitou que eles eram os tinicos com o dinheivo, pois até sua altiva
mae se curvava diante deles. Incerta sobre o que fazer, Kay foi junto com Primo, mas algo sobre ele, ou sobre a
noite, ou sobre 0s corredores tortuosos da casa fez sua pele se arvepiar de medo.

Primo a puxou por uma pequena entrada na parede ¢ por um jardim de plantas finas ¢ altas.

“Primo, eu ndo davei mais nenhum passo até vocé me dizer o Gue ird me mostrar.”

“€u s6 queria te mostrar o por—00—sol. Do topo do vale! €u queria muito assistiv 0 sol percorrer t0do o
caminho no hovizonte. Por favor, venha comigo? Seva perfeito!”

Kay sentiu aquela ndusea fria em seu peito que se oviginava ao assistiv alguém se humilhav ¢ nio pevceber. €le
SOADA tA0 incerto ¢ necessitado que ela concordou,

1o topo o vale havia um frio banco de¢ pedra sob uma arvore seca com apenas um galho robusto que se
erguia como o brago d¢ uma forca. Primo se sentou no banco e fitou, absorto, o por—do—sol.

Kay se juntou a ele ¢, depois d¢ um momento, carrangueoun. Por que ¢le tinha sido tao insistente para que ela
viesse se agora a ignorava? De olhos bem abertos, ele contemplou o oeste, como uma crianga assistindo CV. O
olhar d¢la seguiu o dele por um momento, mas entio o por—do—sol jA estava feio: por trds de grossas nuvens
cinza, o civculo vermelho ¢ plivpura parvecia cansado ¢ anémico.

Kay se voltou rapidamente, tinha ouvido uma risada? (Mas nio havia ninguém ao redor.

“Primo? Isso o que voce esta...?”

“Shh! NAo ainda. Ainda nio tevminou de descer.”

“Q que? € apenas um pdr—do—sol. €u acho que eles tém outro agendado para amanha, sabe?”
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“€ste pode ser meu tltimo pdr—00—sol” ele replicou, ainda nio olhando para ela.

€la suspivou, ¢ cruzou suas pernas ¢ bragos, mas permaneceu até ficav escuvo. Primo voltou sua face pava a
Ocla.

“Podemosivagora?”

“Por que a pressa?” €le colocou uma mao sobre seu joelho ¢ a outra atrds de seu pescogo. €la se afastou, mas
nio rapido o suficiente para evitav sentir os 1abios dsperos dele nos seus. €la vivou sua cabega ¢ tentou se afastar,
mas Primo era mais forte do que pavecia. A despeito de sua luta, ela nio conseguia se libertar.

“Primo! Pare!”

“NA0, vocé nio ve? Isto serd perfeito.”

“Nao!”

“N3o, olhe, dessa forma nosso filho serd um Giovanni,” ele disse, como se isso fosse a coisa mais 16gica do
mundo.

Kay gritou. Primo vacilou mas nao a dcixou fugir.

“Nosso filho serd sangue puro” ele disse, trocando seu apoio. “Kay, eu ndo quero morver vivgem!”

Sua luta os derrubou do banco de pedra, ¢ Kay caiu sobre seu primo. €la sentin que ele tentava agarva—Ia
pelas costas, entdo veforgou sua perna contra o banco pava pard—lo enquanto suas maos lutavam com sua bolsa.
As mios dos dois estavam se arrastando no veludo vermelho quando Kay finalmente abriu a bolsa.

€la queria saber se foi por isso que Isabel tinha dado a ¢la uma arma d¢ chogue d¢ 50.000 volts. A apertou
contra o brago esquelético de Primo.

O efeito foi imediato. €le comegou a se debater ¢ estremecer. Kay se afastou ¢ por um momento, vespirando
rapido ¢ profundamente. Primo estava choramingando, envolado em posicio fetal.

“Isso ndofoi legal...” ele gemeu. Kay ficou vacilante em seus joelhos, engatinhou ¢ apertou os eletrodos contra
acoxadele.

“Bastardo!” ¢la gritou. €le gritou também. €la tropecou em seus pés, entao sentou no banco de pedra. €la se
desfez em ligrimas. Recuperou alguma compostura apenas quando percebeu que Primo estava comecando a se
desenvolar.

“Idiotal” Sua garganta estava crua e ferida. €le estava produzindo sons agudos ¢ baixos enquanto se afastava
Ocla de quatro, mas ¢la o pegou facilmente ¢ o chutou no 1ad0 da cabega tao forte quanto pode. €la chutou ¢
chutou até ele deixar O¢ se mover.

X X X X

€mbora Kay nio soubesse, seu destino — junto com 0 de Primo ¢ 0 de Stewart — estava sendo discutido dentro de
casa naguele mesmo momento.

“Cu acho que Primo estd pronto para a mudanga.” Accorri Giovanni disse. €le tentou manter sua voz neutra.
“Cle ¢ sangue puro, prosperou no Beijo §iducidrio, ¢ até agora esta desenvolvendo a habilidade necromantica.
Vocés sabem como isso ¢ varo antes 00 Abrago...”

Diego Giovanni deu de ombros, mas esse eva um gesto superficialmente humano. Seus ombros se erguevam ¢
cairam, mas com 0 movimento macio d¢ uma miqguina, nio um animal. €le se moven como um objeto, nio como
UMA PEssoa.

Julgando pela apavéncia, Diego Giovanni paveceria a pessoa mais jovem na sala. Mas alguém que olhasse
mais profundamente, considerando as posturas ¢ atitudes das pessoas em torno dele — o leve desafio defensivo de
Accorri, a atengio formal de seu anfitrido €ric Milliner, até a pretensa consideragao da “tia—avd” de Kay, Isabel —
instantaneamente perceberia que ele eva aguele gue tomava as decisoes.

Diego Giovanni parecia como se estivesse no final dos vinte. €le havia sido morto ha mais dOe seis séculos.

“Accorri, sua lealdade aos seus descendentes lhe 04 crédito”, ele disse. “Cu odiaria pensar que sua lealdade A
familia como um todo ¢ menos intensa”.

Accorri endureceu. “O que vocé esta dizendo? Vocé acha que eu sou desleal? € isso? Vocé quer que eu caminbe
no fogo por vocé?”

ERODPO E ABRACO
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“Isso ndo seria necessirio. €u simplesmente fico preocupado que seu afeto por Primo possa levi—lo a uma
pressa lamentivel nesta importante questao. Primo seria um dos mais jovens Abragos na historia d¢ nosso cla. Se
ele ¢ tio brilhante ¢ valioso quanto voce diz, nds nio deveriamos esperar alguns anos ¢ permitiv que ele passasse
suas qualidades adiante de¢ forma mortal?”

“Primo... ¢std mais ansioso por mudanga. €le sabe que seus estudos sao limitados enquanto for um mortal.
(Mas agora, nesta crise, vocé desejaria ignorar um prodigio necromantico?”

“Bem, eu confio em seu julgamento”, Diego diz, soando repentinamente entediado. “Se voce sente que ele ¢
tA0 digno, devo permitiv que minha neta Gianmaria o0 Abrace. €la tem estado mais ansiosa em seu desejo em gerar
prole”.

Accorri piscou. “Gianmaria? Pensei gue eu proprio pudesse tomi—lo em minha honva.”

“Ob, isso ndo pode ser. €le jA ndo tomou seu sangue como um cavnigal? Dav a ele 0 Abrago o favia mais ligado
1o lago d¢ sangue, e esse tipo d¢ coisas normalmente ¢ reservado apenas a libertinos. €le nio exige tal controle,
exige?”

“Nao,mas...”

“Se voce sente que esta esperando, por outro 1ado, poderia fazé—lo eu mesmo.”

A face de Accorri se iluminou com uma avaveza que ele rapidamente dissimulou. “Oly, voceé nos honra muito.
Que tipo de espera voce estavia pensando...?”

“€lejatem o Beijo Siducidrio, entio nio ha pressa. dma vez que eu esteja convencido de que ele é tio precioso
quanto vocé pensa, suponho.”

“Cu, ub... creio que tevei que pensar sobre isso.” Accorri cobriu sua confusio com um gole de seu pesado
calice. €ric, vendo a confusio de seu companheiro, calmamente entrou na conversagio no lugar d¢ Accorri.

“€ voce encontrou Stewart?”

A face d¢ Diego estava mondtona quando ele disse, “Ab, Stewart.” Seu tom imediatamente alertou €ric que
algo estava errado.

“Vocé acha que Stewart ¢ digno da mudanga, €ric?” €ric olhou pava Isabel, mas a face dela nio dizia nada.

“Stewart seria um tremendo vecurso,” Accorri diz. “Se vocé acha que devemos esperar por Primo, nio poderia
fazer nada melhor do que Abragar Stewart.”

“Verdade? €u acho que voce ignora o fato de que ele esti comprometido com um lago d¢ sangue?”

“O que?” €ric pulou da cadeiva antes que pudesse parar, mas Diego estava diante do loivo alto antes que
terminasse d¢ se levantar. A palma de Diego bateu na mesa forte o suficiente pava quebrar a madeiva pesada, ¢ sua
DOZ ¢TA SCVCTA.

“Lago de sangue, ¢ nao com um 00s nossos!”

“Nao pode ser!”

“Cle foi visto, Milliner.” Diego briga, sua voz rica em desprezo. “Vocé constantemente se agita por mais
autoridade, mais autonomia, ¢ ¢ assim que vocé desperdica a confianga que lhe ¢ dada! Agradeca aos céus se ele
for aceito a0 Beijo Siducirio. Ou talvez nds devamos submeté—lo completamente aumlago?”

“Quem fez isso? €u quebrarei o lago matando seu dominador! Conte—me, eu... eu implovo... signove.” A
ultima palavra veio com um estalo humilhado.

“Se a tempestade de fantasmas tem sido uma crise aqui como vocé alega, deveria ter mais pava se preocupar
0 que um filho carnial instivel. € por isso que vocé esta em tal dilema? Por que vocé esti pensando em seus
legados pessoais a0 invés das necessidades da familia? Ou vocé esta exagerando seus problemas para que demos
mais licenga a suas tolices?”

Por um momento a sala ficou tensa ¢ mortalmente quieta.

Cric fitou Diego Giovanni. €le sabia, com certeza fria, que amaldigoi—lo seria puro suicidio, mas estava
surpreso d¢ guanto ele ainda queria fazé—lo, irracionalmente, insanamente. Parte dele sussurrava sem palavras,
mostrando como seria doce enfurecer seu anciio, para morrer num ato breve, puro, ivvefletido.
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Accorri assistiu Oe perto. Se €ric atacasse, ficavia surpreso, haveria gualquer meio — qualquer meio concebivel
—pelo qual pudesse salva—1o? Sua mente voou, percorrendo todas as possibilidades, €xceto, claro, a possibilidade
e se juntar a ele numa luta contra Diego. Isso eva simplesmente impensivel.

Jsabel simplesmente assistia.

“€u... nd0 acho que... vocé tenha sido razodvel... signore.” Cada palavra rasgava €ric Milliner como uma faca
saindo ¢ sua garganta.

X X X X

Kay foi tropecando de volta até a casa, sob os olhos atentos de sua familia. A todas questdes, ela apenas dizia,
“Onde estid Isabel?” Cventualmente um homem latino finalmente disse, “Cu acho que ela voltou pelo
conservatdrio no escritdrio d¢ Cric, mas...”

Afastando maos curiosas, ¢la continuou andando. €la deixava para tvds um rastro de¢ cochicho.

“Vocé viu...?”

“Cuacho queelaestava...”

“Quem¢, afinal?”

“..Jsabel...?”

O conservatdrio eva amawvel. €le tinha um teto em estilo véneto, um assoalho revestido, uma espineta bavroca
perfeitamente restaurada ¢ afinada. Um violoncelo bem usado recostado sobre uma cadeira no canto, ¢ uma velha
mulher deselegante sentada no banco da espineta. €la fumava um cigarro ¢ colocava as cinzas em sua mio.

“Cu preciso ver Isabel.” Kay disse, se dirigindo até a porta. Se movendo com velocidade surpreendente, a
velha senbora se colocou em seu caminhyo.

“Ninguém entra”, ela disse com um grosso sotaque italiano. Kay tentou passav por ela, mas era como tentar
empurrar um sofa numa escada espiral.

“Ninguém entra”, a mulher vepetiu. Kay podia sentiv as ligrimas se veunindo dentro dela novamente quando
a porta abriu ¢ trés homens saivam. O mais jovem deles estava dizendo algo em italiano a um homem loivo. O
italiano d0¢ Kay era muito fraco — algo sobre como um homem que mal podia controlar seus animais ainda
esperava ter sucesso em outras empresas. O homem loiro pavecia muito furioso d¢ uma forma fria ¢ distante.
€ntio Kay viu Isabel ¢ se jogou a pavente.

“Kay! O que... estd havendo?”

Apertando Isabel, Kay nio conseguia parar de chorar, até mesmo quando percebeu que o homem loivo ¢ outvo
homem, mais escuro, a estavam olhando.

“Cle... tentou...”

“Shh, acalme—se agora Kay.” Isabel a afastou, se mantendo a um brago d¢ distincia. “Kay! Olhe para mim!
Acalme—se!”

Sitando os olhos de Isabel, Kay sentiu que o solugo apertado havia se desfeito. €les evam perfeitos, os olhos d¢
Isabel, negros ¢ perfeitos e profundos...

“Diga—me exatamente o que aconteceun.” Isabel disse.

“Primo tentou me estuprar.”

O olhar d¢ Isabel atacou 0 homem d¢ cabelo escuro, ¢ enquanto Kay olhava em volta percebeu que os outros
nasala estavam olhando para ele — nio para ¢la, como temia.

Q alvo ¢ t0d0s 0s olhares abriu sua boca, a fechou, entio finalmente deu d¢ ombros ¢ disse, “Merda. Bem, o
bom ¢ que ela ¢ uma boa corredora, eu acho.”

Seu tom caloso deixou Kay sem fala. 1sso também provocou um estouro ¢ risadas da velha mulher ¢ um
clario d¢ Isabel. Entio o homem jovem falou.

“Como voce fugiu?” €le perguntou. A autoridade d¢ sua voz a impelin a olhar, instintivamente, ¢ tendo uma
vez olhado em seus olhos o pensamento de mentiv, ou até mesmo nio responder, se tornou impossivel.
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“Cu acho que posso té—lo matado” ela disse
entorpecioa.
“O que?”

X X X

Accorri Giovanni havia sido um homem poderoso
emvida, ¢ era imensuravelmente mais forte em morte. O
pensamento era que esta... esta ningueém!... podia ter 3
matado seu tao amado tataraneto, obstruindo todo
pensamento vacional. Antes mesmo que Isabel pudesse
tev veagido, ¢le agarrou a garganta O¢ Kay ¢ a erguen
do chio.

Cle estava para esmagar sua cabeca contra a §
espineta, quando percebeu que agarrd—la tinha
quebrado seu pescogo.

Isabel se langou contra ele. A tentativa de¢ €ric em
proteger Accorri a atrapalbou apenas pov um instante,
mas destruiu completamente o violoncelo quando ¢le
caiu no chio. Mas isso nio foi suficiente: antes que
Isabel pudesse alcangar Accorri, Diego estava entre
cles.

“Chegal” ele disse.

Nenhum dos dois foi de encontro aos seus olhos,
mas ambos vecuaram.

“Cla estava pava veceber o Beijo Siducidrio esta
noite, Accorri” Isabel Jdisse, sua voz apertada,
controlada.

“§oda—se” Accorri veplicou.

“Os dois, calem—se¢” Diego disse. €ntio falou
novamente, desta vez em grego.

Um momento d¢ frio se espalhou pela sala. Diego
levantou sua cabega ¢ disse. “Primo nio estd morto.
Porém, estd gravemente ferido.”

O aperto de¢ Accorri ficou mais forte por um
momento, entio ele lavgou a forma flicida de Kay no
chio.

“Signore, en” €ric Milliner comegou.

“Siléncio” Diego disse. Pensando muito, ele estava
perfeitamente tranquilo. Sequer piscou ou moveu sua
mao. Voltou—se a Isabel.

“Csta Kay: ela ¢ aquela da qual vocé falou? A
estudante—atleta?” '

1sabel acenou com a cabega, ¢ acrescentou, “Com
tripas o bastante para lutav contra um carnigal ¢
vencer” olhando para Accorri.

“€la vecebera 0 Abrago esta noite”, Diego declavou.

Livro po CLA: GIOVANNI
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“O qué?” Accorri gritou, pela segunda vez naguela noite.

“€voce, Accorri, 0 dardacela.”

Desta vez, foram os olhos de Isabel que se arvegalavam de¢ espanto.

“Enquanto isso, Isabel, voce ird encontrar Primo ¢ dara o Abrago aele.”

“Mas signore, isso ¢... ¢...” Enquanto protestava, 0s motivos de seu mestre estavam tentando fazer sentido no
cérebro de Accorri. Cada senbor ficavia encavregado d¢ um nedfito rejeitado ¢ desconfiado , a tiltima pessoa que
recrutariam pava traiv seus companheivos. Cambém, cada nedfito estavia ligado por lealdade aos membros aos
Guais seriam mais provaveis trair.

“Sim, Accorri?”

Accorri meneou a cabeca. “Cu desejaria que voce tivesse pedido para que caminbasse no fogo ao invés disso.
Mas se voce diz. Pela familia.”

“Pela familia” 1sabel ecoou, de¢ forma azeda. €la voltou para a saida da sala de misica enquanto Accorri,
resignado com sua tarefa, se curvou diante de Kay.

Diego se voltou para €ric Milliner. “Talvez vocé esteja certo, Cric. Talvez o Beijo Siducidrio seja algo fora de
moda nestas noites modernas”.

A velha mulher deu outra visada sarcastica.
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Onde parentes seus o educaram.
Progride em Teologia tdo depressa
Cuidado o rincdo fértil da escoldstica
Que de doutor o grau em breve aufere,
A todos superando, que primavam
Em discutir matérias teoldgicas

Até que, de saber e orgulho inchado,
Suas asas de cera demais sobem,

Derretem-se, e os Céus tramam-lhe o mau fim.

Pois, artes praticando diabélicas,
Dos dureos frutos do saber repleto,
Se abarrota em danadanigromancia.

— Christopher Marlowe, Doutor Fausto (1604 Um Texto)

Vocé quer uma histéria do cld Giovanni? Entdo
tome: um culto da morte de Membros degenerados
Abraga os membros da familia Giovanni. Esta familia
néo perdeu tempo enterrando uma faca em suas costas.
Ela Abracou seus proprios filhos, que se tornaram muito
ricos, muito poderosos, ou ambos, e todos os outros
Membros se ressentem disso. Sabendo que o Fim do
Mundo estd chegando, os Giovanni se preparam
enquanto o resto dos Membros lutam uns contra os
outros e se esbanjam com o sangue fresco uns dos outros.

Quanto ao futuro do cld Giovanni, aqui vai,
também: nés vencemos. Quando a grande Gehenna vier
e o resto dos mortos vivos estiver queimando nas
colunas ardentes de sal ou sugando a vitae preciosa de
suas crias, Augustus vird 2 frente, separard a pele entre os
mundos dos vivos e dos mortos, e nds esculpiremos
tronos dos ossos daqueles estiipidos o bastante para nio
saber 0 que esté para acontecer ha muito tempo.

Oh, mas nio comece a fazer anotagdes ainda, paisan.
Vocé éjovem. Toda essa falacada que eu fiz nfio o ajudara
aseguir em frente. Nao sem algum entendimento.

Tire esses olhos de cima de mim. Eu estou lhe
contando isto como um favor a sua mée, que Deus a
tenha. Vocé é um dos sortudos. Tirou o bilhete
premiado. A maioria dos jovens tem senhores
preguigosos ou sO prestam atengio quando chegamos
nas partes sobre fazer fortunas ou cagar na cara de seus
irm#Aos. A maioria dos jovens morre.

Novatos como vocé custam bem pouco nas noites
atuais. Entdo, agora que vocé é um Membro tem tudo
calculado, hein? Todos os segredos da familia Giovanni?
Agora que vocé sabe por que as reunides de 4 de abril sdo
tdo importantes e por que tio poucos sdo convidados
para elas? Bem, me responda isso. Qual é o significado da
data da reunido? E de onde vieram todos estes Membros
danossa familia?
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N3o faz ideia, hein? Veja, vocé apenas deixou de ser
parte do rebanho ignorante (que é como nés vampiros
nos referimos aos humanos, compreende) para ser um
Membro ignorante. E assim que a maioria dos vampiros
se refere a si mesmos. I::, eu sei. E como se nés tivéssemos
um nome diferente para tudo. Sendo assim, nfo use a
palavra “vampiro”. Soa esttipido. Certamente, Membro
é meio estranho, mas se vocé se refere a si mesmo como
vampiro para outro Membro, ele provavelmente olhara
para vocé como se tivesse gritado “filho da puta” no meio
da multiddo. Cale a boca e preste atencio. Os Giovanni
podem manipular o lado humano da familia
permanecendo nas sombras; diabos, nés preferimos fazer
desse jeito. Com toda essa merda que esta acontecendo
agora, o que nds niao podemos aceitar é outro Giovanni
babaca e ignorante. Tudo estd um tio precério para se ter
outro nedfito idiota na volta (nedfito significa seu tipo,
novato). Entfo se refira a mim como seu senhor, aquele
que o Abragou e o trouxe, minha cria, a essa loucura.
Capice? Bom.

Nos temos um monte de coisas para ver. No mais,
entretanto, esta histéria tem de tudo — sexo, escAndalos,
incesto, nigromancia, conexdes com o crime organizado.
A listanio tem fim. Entao, sente-se, relaxe e goze. S me
prometa que nio fard um filme com esta merda, ou eu
terei que te matar.

HISTORIA ANTERIOR

Agora, esta é a parte do “Bem-vindo ao mundo dos
Membros” na qual eu deveria te contar sobre fazendeiros
malucos matando seus irmios e antigas cidades de
Membros coexistindo com mortais e toda essa merda.

Bem, eu ndo vou fazer isso. Eu nfo vou fazer isso
porque reverencia toda aquela auto-satisfagdo pomposa
que os outros clds tém na cartola. Invariavelmente, A
Mais Augusta Hist6ria de Nosso Nobre Cla é um pacote
de mentiras auto-satisfatérias que os outros Membros
construfram para encaixar suas auto-imagens. Acredite
em mim, eu j4 ouvi contos o suficiente de deusas
dancarinas Toreador e conquistadores Ventrue de pele
de marmore para saber que vocé pode confiar num mito
de criacdo apenas tanto quanto pode confiar em seu
narrador. E lembre-se, vocé é um Membro agora — vocé
nio pode confiar em ninguém.

Adicione a isso o fato que as histérias dos clis
largamente divulgam o fato que sdo sinceramente
erradas. Pergunte & maioria destes filhos da mée sobre o
progenitor e ouvird algumas conversas fiadas sobre Caim
sendo expulso da Terra de Nod (ou talvez banido para a
terra de Nod — nio lembro) e outros tipos de fofocas de
nivel biblico. Eu sou um cristéo tio fiel quanto vocé, mas
sei tAo bem quanto qualquer Membro sensato que a
Biblia é uma maldita metéfora. Jesus, se existiu, foi um
homem que sobre seus ombros o peso do mundo se fez

sentir — a principio. Ele é como George Washington.
Nio entregou de mao beijada a Palavra para o povo
necessitado, e nao nasceu do ventre intocado de uma
virgem. Besteiras como essa sdo fisicamente impossiveis.
Todas as obras atribuidas a Jesus sdo o trabalho de um
incontdvel ntmero de cristdos antigos, fervido na
pardbola que é a Biblia. O mesmo acontece com os
Membros — “Caim” é uma manifestag¢io antiga de todos
os Membros.

Nzo, a verdade é que ndo existiu um “primeiro
vampiro”. Ou se existiu, ninguém se lembra qual é o
nome do desgragado. Deus ndo olhou o mundo com
desprezo e disse, “T4 legal, agora é tempo de alguns
parasitas sugadores de sangue correrem por ai e foder
com os Filhos de Seth” — Seth sendo outra personagem
metaférica da Biblia, e o pai da raca dos mortais como
nés conhecemos hoje. Ndo, 0 Membro mais antigo foi
parte do mundo desde que o sudario — o muro que separa
os mortos dos vivos (e de nds) — passou a existir.

Olhe para alguns dos conceitos de pés-vida que se
erguem quase universalmente quando vocé entra nas
culturas antigas. O Inferno era um lugar no qual vocé
podia ir fisicamente. Para os Gregos, vocé podia entrar
no Inferno através de cavernas; ele existia literalmente
no subsolo. Para os egipcios, viajar para o oeste
eventualmente levaria um homem para a terra dos
mortos. Certas culturas nativo-americanas acreditam
que o espirito vai para os “felizes campos de caca” depois
da morte. Até mesmo as conceptualizacbes mais
“modernas” do que acontece depois da morte envolvem
lugares: o Céu ou o Inferno cristdos, a Valhalla e
Niflheim nérdicos, o “abismo do nada” do Rabino
Cabalista Joseph ben Shalom que é cruzado no
momento da morte e Despertar Gnéstico. Todos estes
sdo lugares. Sdo todos locais. Sdo todos padrdes
geograficamente descritiveis que, seja fisica, metafisica
ou espiritualmente, sdo lugares em que se pode ficar e
fumar um cigatro.

Se isto esté certo, entdo, se vocé pode ir para estes
lugares, vocé pode voltar deles.

Isso é o que os Membros sio. E, para o bem ou para o
mal, uma pessoa que volta do lugar conhecido como
morte. Nem todos podem fazé-lo. E eu nao acho que
alguém possa fazer isso mais de uma vez.

Nzo olhe assim para mim. Eu sou tdo catdlico
quanto vocé. Eu sei que quando morri posso ter estado
no Céu ou no Inferno. Mas nio estive. Nossos espiritos,
por qualquer motivo tanatoldgico que vocé possa
imaginar, ficaram no meio do caminho e disseram:
“Maldicdo, eu esqueci de algo”, e voltaram para habitar
nossos corpos. Eu ndo quero saber por que — isso é coisa
que os mais sabios ancides do cli estdo estudando desde
que surgiu essa coisa de Cla Giovanni. Mas eu sei que é
verdade.

Eu ndo estou tentando ser new age ou mistico com
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vocé. Foda-se isso. Deus tém designios para uma
pessoa, € o que eu acho. Isso s6 acontece porque os
desfgnios de Deus para aqueles de nés que se tornam
Membros sdo um pouco diferentes do normal. Se
vocé me perguntar, ndo terd razdes para tentar
calcular nosso por que Deus quer que os Membros
assombrem Sua criacio. Vocé pode se perguntar por
que existem lobos ou ledes. Deus sabe. Vocé nio.
Vocé nio pode saber, entio nfo perca seu tempo com
isso. Faga o seu trabalho e deixe Deus fazer o Dele.
Aquela “volta”, que retorna da terra da morte é o
que o separa dos vivos, e é o que separa os Giovanni
dos outros mortos vivos. Eu néo estou duvidando que
o Abrago funcione. Vocé nio tem que caminhar para
uma sala especial que diz “Mortos” e voltar. Seu corpo
nio faz a jornada. Seu espirito faz. Ele faz a viagem e
entio retornar para o seu corpo —isso é o Abrago.
Sendo este o caso, eu tenho certeza que espalhei s6
um pouquinho mais de luz no assunto. A menos que
vocé seja de uma casta baixa de Giovanni
americanos, provavelmente sabe que nosso estoque
no mercado é almas, que os Giovanni tém o poder
para capturar a parte espiritual de um mortal (ou,
mais precisamente, o residuo espiritual deixado
depois de sua morte) e fazem o que querem com isso.
Diabos, nio me surpreenderia se algum ancifo
Giovanni em algum lugar saiba como criar Membros
sem recorrer ao Abraco, talvez pegando o espirito de
um homem morto e coloci-lo de volta em seu corpo
no momento da transigdo. Ah, mas esquega isso —
estou me dispersando.
A coisa mais importante é lembrar que, como
Membro, vocé foi feito. Vocé foi Abragado por um
motivo. Sua alma anima um corpo clinicamente
20rto por um motivo, ou, mais provavelmente, por
um monte de motivos que apenas coincidiram. Meu
motivo para o ter Abragado nfo é o mesmo motivo
que Diego pediu para que o Abragasse, que néo é o
mesmo motivo que sua mae queria que o sugerisse
em primeiro lugar, que nfo é 0 mesmo motivo que
Margaret Milliner queria Abragi-lo ao invés de me
deixar fazé-lo. E afinal, nenhum destes motivos sdo
os mesmos motivos que Deus fez possivel a coisa toda
acontecer. Apesar da natureza singular de todos
estes propdsitos, eles existem. Essa é a melhor forma
de encarar as coisas.
O pior caminho é considerar que vocé
ferrou amorte e voltou para casa por mais
um tempo. Bem-vindo de volta.
"-- Agora as regras sio diferentes.

RAIzes MORTAIS

Eu ndo pretendo ser um expert
nesta parte. Toda a merda sobre o que
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estamos falando aconteceu ha mais de dois mil anos
atras. Isso nio quer dizer que estamos escondendo
Membros entre nds por dois milénios. N6s fizemos essa
distingfio apenas nos tGltimos mil anos, mais ou menos.
Esse é o motivo da maioria daqueles que acreditam em
sermos meramente um produto do surgimento da
florescente classe média em dire¢o ao fim da Idade das
Trevas. Esse é o problema com os outros clas; eles
negligenciam a longevidade e os recursos da familia
mortal Giovanni. O orgulho dos Membros pode cegi-lo
para o fato de que os parentes podem afetar a histéria.
Mas eu discordo.

O fato é que a familia Giovanni primeiro se tornou
proeminente no tempo do Império Romano. Claro, nés
nio éramos chamados de Giovanni naquele tempo.
Nossos precursores eram conhecidos como a familia
Jovian. Da mesma forma como nés Giovanni farfamos
durante as Cruzadas, os Jovians fizeram uma grande
fortuna nas constantes guerras que infestaram o
Império. Os anais de alguns senescais ancides dizem que
0 Mausoléu em Veneza inclufa até controles de carga
que a familia Jovian negociava por volta do ano 31 a.C.,
quando os Jovians embarcaram provisdes para os
exércitos de Otaviano no norte da Africa e entfo, para
fazer um caixa dois, transportaram espides e mensagens
de volta para Roma para o lado de Marco Ant6nio. Nio
seria surpresa para mim se os Jovians vendessem aos
romanos o metal para fazer os pregos com que eles
pregaram Cristo na cruz (novamente, assumindo que

Cristo tenha sido um homem comum).

E, em uma tradicio que os Giovanni continuaram a
manter, os Jovians comegaram a praticar a nigromancia.
Claro, a Arte Negra ainda tinha que ganhar seu terrivel
estigma durante o tempo do dominio romano.
Sacerdotes ancestrais eram aceitos como parte da ordem
natural. Os imperadores eram deuses, e a maioria das
familias mantinha algum tipo de altar ou coisa do tipo
em seus lares para agradar os espiritos dos mortos. A
responsabilidade familiar ndo terminava com a morte;
nem no outro lado do sudario. Era importante que os
obedientes lares familiares fossem venerados e os
rancorosos lemures fossem satisfeitos. Em troca, os
espiritos de nossos ancestrais abencoavam os
empreendimentos da familia e nos ajudavam quando era
preciso. Em particular, o fundador de nossa linhagem foi
mantido na mais alta estima. Embora seu verdadeiro
nome seja uma incégnita para nds, com a possivel
exce¢do de Augustus ou um dos mais minuciosos
angiani, ele se identificou com a divindade Dis Pater,
deus do Inferno romano. Um pouco ir6nico,
considerando que a raiz de nosso nome veio de Jove,
deusdo céu.

Através de uma combinagio dos negdcios
perspicazes dos astutos Jovians mortais e a possivel ajuda
de Dis Pater e outros preciosos mortos da familia, a
riqueza fluiu para os cofres dos Jovians de todo o império.
A familia Jovian ganhou sua riqueza através da usura,
aventuras mercantes, embarcagdes e viagens, e até
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Di1s PATer

Embora desconhecido por muitos exceto os Membros ancides do cla Giovanni e os estudantes mais dedicados
da histéria da familia, o poderoso espirito que os anziani Giovanni consideram como o legado do progenitor de sua
familia tem exibido grande poder no Mundo Inferior por milénios. Nos tempos ancestrais, o espirito que se
chamava Dis Pater, ou Pai da Riqueza, sutilmente influenciou os descendentes vivos e ndo-vivos da familia Jovian:
em graus varidveis de sucesso. Ainda que a opinido geral dos Giovanni sobre os spiriti é que eles existem apenas para
serem usados na satisfagdo das metas da familia, como qualquer outro recurso exploravel, muitos anziani — e até
mesmo Augustus — tratam Dis Pater com respeito. Os Necromantes citam varios motivos para esta reveréncia

singular.

Primeiro, Dis Pater ¢ um ser de imenso poder, tendo uma grande influéncia dentro da sociedade fantasmagérical
e em termos de sua prépria influéncia pessoal, e é recomendével ter tal espirito do seu lado enquanto muitos
fantasmas ficariam mais do que satisfeitos em ver os Necromantes destruidos. A veneragao Giovanni e a energia
emocional que ela gera serve para dar ao poderoso spirito um motivo para interceder pelos interesses do cld quando
alguma facg¢do no Mundo Inferior decide que estd cansada dos Membros. Por eras, uma violagio direta do Dictum |
Mortuum (o Cédigo dos Mortos, que até recentemente proibia os spiriti de interagir com as terras dos vivos),
reconhecida a influéncia de Dis Pater, normalmente era suficiente para pdr fim a qualquer tentativa de retaliagio
fantasmagorica contra os Giovanni. Hoje, dado o estado das coisas além do sudario, ninguém esta certo sobre qual®
pode ser o verdadeiro alcance do poder do Pai da Riqueza. Apenas tenha em mente que em mais de uma ocasio,
Dis Pater usou sua influéncia para tirar os Giovanni da fogueira. E claro, pelos mesmos meios, Dis Pater também
pode usar sua influéncia e poder para prejudicar aqueles que o desagradam. O nivel de poder do antigo fantasma é
tal que aqueles Giovanni que cometem o erro de mostrar reveréncia imprépria ou, pior ainda, irreveréncia, tendem!
a sofrer uma grave desgraca (as vezes culminando em sua Morte Final). Como os Giovanni bem sabem, um

Membro néo tem melhor incentivo para respeitar alguém oualgo do que o sentido de auto-preservacéo.

L.

Segundo, Augustus mostra respeito a Dis Pater. Nao que o cla todo seja povoado por subordinados (embora

4

dadas as praticas de Abraco dos Giovanni, poucos Necromantes negariam algum fundo de verdade nessal|
afirmagdo), mas existem os lacos de respeito baseados na auto-preservagio mencionados acima. Se vocé |
desrespeita alguém que Augustus Giovanni reverencia, vocé esta indiretamente mostrando seu desrespeito ao |
proprio Antediluviano. Dado o temperamento de Augustus e a habilidade de guardar rancor, este nio é o caminho: |
para aproveitar uma nfo-vida longa.

Finalmente, especialmente com relacdo aos Giovanni mais velhos, a reveréncia a Dis Pater ¢ um hébit
inveterado. E algo que os anziani praticaram em seus dias como vivos, com o Pai da Riqueza sendo venerado ao lad
dos santos cristaos na observancia exclusivamente Giovanni do catolicismo. No dogma Giovanni, Dis Pater é
equivalente ao santo padroeiro da familia Giovanni. Embora para alguns Giovanni modernos, até mesmo na Itélia,

o catolicismo nio seja nada mais do que um evento social onde familia e vizinhos gastam uma hora ou duas de cad
semana renovando lagos de comunidade, muitos da faccio popular da familia, a0 menos, observam uma devoca
que, enquanto instavel para muitos Membros de fora da familia, ndo obstante toma uma posi¢io reverente na
Trindade e nos agentes de Deus na Terra. Os Giovanni catélicos sdo instruidos desde cedo que em tempos def |
necessidade um membro da familia Giovanni pode pedir a Dis Pater por ajuda e que, se a necessidade for grande o/
suficiente, ele ir4 responder — um fato que tem sido apoiado por muitos anziani desde que se tornaram Membros. Ter

I
um santo padroeiro que literalmente vem a ajuda de alguém é um grande meio de reforcar a reveréncia de umal

pessoa, ou Membro.

mesmo artesanato em determinado grau. Vocé pode
dizer que eles eram um dos conglomerados originais.
Claro, isso ndo é exatamente verdade — a familia
certamente nao era uma entidade muito centralizada,
tanto quanto posso afirmar. Ela era como qualquer
familia, com os membros individuais fazendo o que
queriam. S6 que a familia Jovian tinha uma rede de
contatos superior. O cara que vendia a escultura
veneziana também tinha um irmdo que poderia
conseguir especiarias mais baratas do que qualquer um
pagaria por elas, e seu sobrinho extrafa marmore que
parecia perfeito para o chio de sua nova palazza. Eles
eram agremiados e traficantes, talentosos artesdos e

duros intermediirios. Um foderia sua irma e outro
sussurraria sobre sua injustica ao César. Eles estavam em
todo lugar, quase desconhecidos (ou no minimo nio tio
proeminentes como se tornaram) durante os tGltimos
dias do Senado e repentinamente onipresentes na
emergéncia do Império.

Alguns dos Jovians, acredito, também estavam
cientes dos Membros. Eu falei com um dos anziani sobre
0 que parecia um contrato realmente velho que dizia
“dois tonéis, cheios de terra e outros materiais diversos, a
serem recuperados” nos portos romanos da Cérsega e no
extremo sul do que se tornou a Espanha. Claro, eu nio
posso oferecer garantias, mas pessoalmente estou certo,
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que durante as Guerras Pdnicas que serviram como a
cobertura mortal para a vendetta Malkaviano-Brujah,
toda sorte de Membros fugindo ou se reunindo entre
Cartago e Roma talvez utilizassem os barcos Jovians.
Certamente, alguns Jovians foram Abragados por um cla
ou outro por suas posses pessoais. Quem sabe? Talvez até
mesmo um dos Premascines — eu falarei sobre eles depois
— ou matriarca de um destes infames covis Nosferatu foi
um dos antigos Jovians Abragados.

Em 200 anos — um tempo ironicamente curto e
longo para os Membros, como vocé sem divida achard a
menos que encontre sua Morte Final mais cedo — esta
cabala livre de parentes mortais se tornou uma familia
opulenta e cada vez mais fechada, estabelecendo o
precedente para os principes mercantes Giovanni do
inicio da Renascenca. Obviamente, eles ndo estavam
em todo lugar ou em tudo que se fez no Império, mas isso
nfo importa. Eles eram os Kennedys e os Médicis de seu
tempo. Os Jovians tinham comércio o suficiente e
contatos o suficiente para manter seus bolsos cheios por
séculos.

Com riqueza vem o poder. Os Jovians ganharam
altos oficios no Império, finalmente culminando em um
da familia se tornando imperador, Flavius Jovianus, no
século quarto. Os Jovians se tornaram cristaos desde que
isso se tornou uma opgio, se os almanaques de Ludo
Giovanni estdo certos. Flavius Jovianus tornou-se
imperador depois da morte de Juliano o Apdstata, uma
vez mais tornando o Império uma nagfo crista depois do
reinado pagéo de Juliano. Ento, Julianus Apostata foi o
sobrinho de Constantino o Grande, que fez do império
oficialmente cristfo. A religido do estado balangou entre
imperadores, mas isso sempre acontece com assuntos de
politica. Alheios a tudo isso, os Jovians escolheram seu
lado anos atrés.

Mas os dias de calmaria ndo se foram. Flavius
Jovianus governou como imperador por um maldito ano
morrendo a caminho da fronteira de Constantinopla.
Sim, ele teve um enterro cristdo — acredito que vocé
ainda possa encontrar sua tumba na Igreja dos
Apostolos. Pelo fim do século quarto, o Império j4 estava
em declinio no Ocidente. As tribos germanicas barbaras
ameagavam aniquilar Roma, e pelo século quinto, era
muito 6bvio que eles provavelmente tivessem sucesso.
Roma foi saqueada duas vezes antes de sua eventual
rendi¢do a Odoacro em 476 d.C. Nas duas vezes, os
Jovians resistiram as depredagdes dos germanicos
comprando sua longevidade ou com a ajuda de seus
guardides familiares. Contudo, em seu momento de
grande necessidade, os lares familiares nos deixaram, ou
pior, apareceram como lemures e aumentaram a
destruigéo.

Ocaso pA FORTUNA

O que aprendemos foi que uma grande tempestade
estourou no Mundo Inferior, que coincidiu com a queda
do Império. A época, contudo, todos os Jovians sabiam
era que os ancestrais que tinham venerado por séculos
fugiram quando sua ajuda era mais necesséria. Nesta
noite, a familia Giovanni nfio mais precisou da ajuda de
fantasmas, da familia ou de outros — ao invés disso, eles
osinvocavam.

Temendo por sua seguranca, a familia cortou os
gastos e fugiu para um povoado numa ilha fundada por
refugiados romanos das invasdes de Atila o0 Huno um
quarto de século antes. Depois disso, foi cada um por si
por um tempo, mas no final do século quinto, 12 destas
comunidades decidiram se unir sob o conselho de seus
representantes. No inicio, estes povoados prestaram
servicos ao Império Romano do Oriente, mas ndo durou
muito até que os lombardos chegassem e chutassem o
pau da barraca do que restou do exército romano na
Italia. Entdo, mais refugiados fugiram para a seguranca
das ilhas no lago Véneto, aumentando a populagio dos
povoados. Os Jovians, por sua vez, ndo foram
esmagados. Eles se adaptaram ao ambiente, se
instalando no papel da lideranca (quem vocé pensa que
formava o conselho representativo?) e do
mercantilismo. Sempre que o povo precisava, os Jovians
estavam entre aqueles que ajudavam.

Os préximos dois séculos foram bastante calmos,
para os padrdes italianos. Os invasores lombardos e as
novas forgas romanas chegaram num beco sem saida. A
Veneza nascente continuou a crescer, se tornando mais
influente na regifio, elegendo seus primeiro doge (o
dialeto véneto do titulo latino dux) no inicio do oitavo
século como uma resposta ao sentimento rebelde
engendrado pela posi¢io do Imperador Ledo III no
movimento Iconoclasta do ano anterior. Os
iconoclastas, e Ledo entre eles, viram a iconografia
religiosa como pecaminosa, pois os homens nio tinham
o direito de representar Deus filtrado por seus doentios
sentidos. Os icondlatras, por outro lado, nfo viam
problema com as representagdes de Deus,
argumentando que pela virtude da Encarnagéo, Deus foi
homem, e portanto ndo era nenhuma heresia
representa-lo graficamente. Desnecessario dizer, este foi
o ponto quente religioso do século, com icondlatras
reivindicando que os iconoclastas estavam substituindo
imagens da gléria de Deus por monumentos de sua
propria vaidade (dé uma lida na biografia de
Constantino V de vez em quando), enquanto que os
iconoclastas diziam que a gléria de Deus era a gléria de
Deus e cabia a Ele os meios de reveld-la. A situagio toda
nio foi nenhuma novidade: a questio foi levantada
desde o primeiro desenho que alguém escreveu “Deus”
embaixo cinco segundos depois da Palavra ter sido
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falada, mas vocé sabe quéo fécil é incendiar os zelotes do
outro lado.

Dane-se; tudo isso tem uma finalidade. Dessa
disputa, a familia Giovanni emergiu, completa com seu
sobrenome atual, como um poder proeminente dentro
do estado recentemente formado. Se divorciando das
referéncias a Jove, deus do céu, os novos Giovanni
reinventaram suas identidades num novo contexto
italiano (oposto ao romano). Isto satisfez os iconoclastas
Jovians/Giovanni pois ndo mais tinham “Deus” como
sobrenome, e satisfez os icondlatras na familia ao
remover por completo o assunto das discussdes. Nao
pense que a preocupagio foi menor entre os antigos
Jovians do que foi entre o resto da cristandade. Um dos
proponentes mais fortes dos iconoclastas Giovanni,
Piero Giovanni, escreveu dois tratados dogmdticos
sobre o assunto, praticamente gritando que “N6s néo
podemos ser religiosos se clamamos ser deus quando as
introducdes sdo feitas”. Eu espero que ele tenha
descansado agora que estd morto.

NAo HA DESCANSO pARA 0S MAuUSs

Depois da resolucéo da histeria particulat, as coisas
se acalmaram... até Carlos Magno entrar em cena.

Veja, no final do século oitavo, o rei lombardo
Desidério decidiu meter o nariz na disputa dinstica
entre os francos. Tudo isso aconteceu ao fazer aparecer o
cara que veio para o topo da disputa, Carlos Magno, € o
convenceu a ir para o sul para chutar alguns traseiros
lombardos. E foi o que fez, Carlos Magno derrotou os
lombardos em sua capital, Pavia (ao sul de Mildo), em
774. Num gesto muito generoso, Carlos Magno dividiu
as terras conquistadas com o Papa Adriano em Roma,
criando os Estados Papais. Tal generosidade, e
provavelmente uma quantia nio muito pequena de
coercdo, induziu o Papa a nomear o filho de Carlos
Magno, Pepino, Rei da Itilia em 787. Ai foi onde
Veneza, e por extensio os Giovanni, se envolveram.

Na virada do século nono, Oberlécio degli Antinon,
entio Doge de Veneza, tolamente comprometeu Veneza
ao império franco — o qual entdo havia sido intitulado
Sacro Império Romano — num esforgo de fortalecer sua
muito ténue posse do poder, temendo um golpe como
aquele que foi feito para colocé-lo no controle de
Veneza. Assim, Carlos Magno foi procurando consolidar
seu poder no norte da Itilia ao dividir 4reas como, oh,
vamos dizer Veneza, que estavam historicamente
sujeitas ao governo do Império Romano do Oriente.
Entéo, quando sua posigio se tornou menos sustentivel,
0 Doge convidou o filho de Carlos Magno, Rei Pepino,
para mandar um exército de Ravenna para ocupar
Veneza.

Subvertendo o inepto Doge, as comunidades de
Veneza deixaram de lado suas diferengas e formaram
uma defesa comum. Ao extremo sul do lago Véneto, as

comunidades de Chioggia e Palestrina sentiram
rapidamente o avanco do exército de Pepino na
primavera de 810, seguidas de perto por Grado e Jesolo
ao extremo norte do lago. Entdo, contudo, Pepino foi
afastado pelas defesas aquéticas das cidades. Os
Giovanni foram uma das familias patriotas responsaveis
por ter removido todas as marcas e boias dos canais,
fazendo do lago raso um perigoso labirinto de baixios
ocultos e correntezas impenetraveis para a marinha do
rei italiano. Em pouco tempo, foi um grande “dane-se”
para a dinastia da qual Veneza por muito procurou
permanecer independente. Eu acho que poderiamos
usar essa tatica uma vez mais — ou talvez remover todas
as sinalizacdes e divisérias das estradas e ruas quando
isso se tornar prudente. Mas nio havera nem aqui nem
14. Eu nio posso imaginar quantas vezes exércitos
invasores ameacaram Boston ou Veneza 50 anos atrés.
Entretanto, ainda é uma grande ideia.

De qualquer forma, o exército de Pepino passou seis
meses acampado no continente, onde sofreram ataques
de febres de verao debilitantes, ataques molestantes dos
vénetos e rumores constantes de uma frota bizantina a
caminho para ajudar a cidade. No final, Pepino e seu
exército se retiraram, com apenas um sinal de acordo de
Veneza prestar um tributo anual para reconhecer seus
esforcos. O rei Pepino morreu algumas semanas depois, e
seu pai Carlos Magno desistiu de suas ambigdes de
conquistar Veneza. Isso é o que vocé ganha quando se
mete com os Giovanni.

Mais importante do que a vitéria militar, contudo, a
campanha serviu para forjar um sentimento de
comunidade entre os vénetos que definiram-nos pelos
préximos mil anos. O cerco também foi responsavel por
mover a capital do Véneto de sua localizagdo original na
barreira de ilhas de Malamocca para um grupo melhor
defendido de ilhas préximas ao centro do lago, uma 4rea
conhecida como Rivo Alto, ou mais comumente Rialto.
Muitas familias vénetas, incluindo os Giovanni, se
mudaram para Rialto para a protecio fornecida pelos
baixos traicoeiros que ficavam entre ele e a forca
invasora. Até mesmo depois do cerco ter sido quebrado,
a capital permaneceu em Rialto, bem como os Giovanni.
A 4rea em Rialto em pouco tempo se tornou o centro
metropolitano do lago, a cidade conhecida atualmente
como Veneza. “Rialto” permaneceu o nome do centro
comercial que cerca a mais velha ponte através do
Grande Canal de Veneza.

Pelos séculos seguintes, Veneza continuou a crescetr,
se tornando o poder maritimo dominante no Mar
Adriatico. Os Giovanni tiraram vantagem das
oportunidades oferecidas por sua localizacio, sua
posicdo e seus benfeitores fantasmagdricos e se
restabeleceram como os herdeiros opulentos do legado
que os Jovians deixaram para tras. Isso foi a0 mesmo
tempo em que atraimos a atencdo do cla Capaddcio.
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Muitos de seus membros eram obcecados pela morte, e
muitos guiavam heresias niilistas, se nutriam dos mortos
ou mantinham laboratérios sofisticados (para a época)
onde refletiam sobre os mistérios da vida e da morte.
Alguns também fizeram seus refligios nos monastérios
da Europa e do Norte da Africa. Seu interesse na morte
era diferente daquele dos Giovanni. Enquanto os
Capaddcios eram contemplativos em natureza, seus
poderes sobre os mortos eram rudimentares e nio
espirituais por completo. Era quase o oposto dos
Giovanni — enquanto venerdvamos os espiritos da
morte, os Capadécios podiam manipular cadéveres e
criar doengas mortais.

Nossa habilidade com a nigromancia intrigou estes
Membros, especialmente seu fundador, se as velhas
histérias estdo certas. Embora os Capaddcios fossem
bem versados na tanatologia e tivessem desenvolvido
um poder necromintico que os dava maestria sobre a
morte fisica, eles sabiam pouco sobre o que acontecia
com os espiritos daqueles que morriam. A esperanca de
seu ancifo foi que os Giovanni pudessem revelar estes
segredos romanos perdidos a eles — o que eu acho, que de
alguma forma, nés fizemos.

O NASCIMENTO

PO CLA GIOVANNI

Em 1005, o ancido do cld Capadécio Abragou
Augustus Giovanni, desde entfo o patriarca da familia,
nas profundezas do templo capadécio no Monte Argeu
na Turquia. Estavam 14 para testemunhar o evento dois
Antigos bajuladores do ancifo, Japheth e Constancia, os
quais haviam argumentado contra a aproximagao entre
os Giovanni e os Capadécios.

Fodam-se eles. Estio todos mortos.

Nio foi apenas um Abraco com pompa e
circunstincia. Foi 0 momento e o exato momento em
que Augustus Giovanni fez um trato com o Diabo.

Em diferentes narrativas, o lider dos Capaddcios
esteve por muito tempo em dificuldades com o peso da
néo-vida, ou alcangou um estado de transcendéncia de
uma quase santidade. Eu acredito que ele tenha sido um
maldito animal, provavel motivo pelo qual Japhet e
Constancia se opuseram a ele. Eles puderam ver que o
cora¢do de Augustus era negro como o pecado e tdo
ganancioso quanto as familias mercantes que tinham
sido suas ancestrais desde um milénio atras. Em algum
lugar antes que os Giovanni se tornassem parte do
grupo, uma cabala de Capadécios, incluindo o ancifo,
teve a ideia de que eles poderiam se sintonizar com a
Maldigio de Caim ao libertar o mundo de sua presenga.
Naio, eles ndo queriam destruir a raga dos Membros.
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Bem, talvez alguns deles, mas esse nio foi o padrio. Nao,
aqueles lunéticos decidiram que remover a presenca dos
mortos vivos era também o préximo passo em sua
propria evolugio morta viva. Eles queriam diablerizar
Deus.

Eu ndo estou me fazendo entender. V4 até a
biblioteca de qualquer Giovanni que tenha um mfnimo
de conhecimento sobre todos os principios da
necromancia e vocé encontrarid o trabalho de alguns
destes Capaddcios em suas estantes. Leia-os, e serd
amedrontadoramente simples — estes filhos da mae
pensaram que ao matar Deus, eles poderiam se tornar
deuses. Lembra de toda merda que estdvamos falando
ainda h4 pouco? Sobre a Biblia e 0 mito cainita ser
metafora? E sobre quantos malditos Membros esttpidos
entendiam tudo literalmente? Bem, os Capadécios néo
eram melhores do que seus pares. Por todo o tempo que
eles gastaram em estudos mondsticos e aos pés dos
filésofos escatolégicos, foram muito estipidos em pensar
que quando seus pergaminhos de tanatologia
mencionavam “maestria da vida e da morte”, eles
estavam pensando sobre poder sobre os espiritos. “Vida
além da vida” ndo era a mesma vida eterna prometida
pela Palavra; o “outro mundo” nfo era o Céu ou o
Inferno e nem era “o lar dos espiritos”. Em sua busca por
respostas sobre qual era a verdadeira natureza do estado
de morte, eles revelaram uns poucos rituais
necromanticos primitivos e empoeirados. Em sua vasta
sofisticagio e sabedoria, eles pensaram que os feiticeiros
primitivos que escreviam os rituais que encontraram
nio poderiam ser tio avangados para conseguir usar
uma linguagem artistica. Se eu lhe disser que era “mais
rico do que seus sonhos mais opulentos”, vocé realmente
acharia que eu quero dizer literalmente que tenho mais
dinheiro do que sua mente possa compreender?! Bem,
isso é o que estes Capaddcios pensaram, e eu acho que é
por que eles eram todos meio loucos. Eles pensavam que
tinham encontrado a Grande Resposta e que agora era
s6é uma questio de Fazer a Pergunta Certa.

De certa forma, é muito tragico. Eu estou
humilhando-os, mas é s6 porque a crueldade facilmente
se torna humor para a nossa espécie. Ao mesmo tempo
em que levaram a rufna seu préprio futuro eles se
redimiram para sempre da falha. Até mesmo se nds nio
nos apresentissemos e fizéssemos este favor para o
mundo de tira-los da face da Terra, eles teriam infestado
para sempre o mundo com seu entendimento torto.
Apenas imagine se vocé crescesse pensando que “azul” é
“vermelho”, o quanto vocé estaria ferrado? Certo, agora
aplique isso & percepcdo fundamental de sua vida ou
nio-vida ao invés da cor de seu guarda-roupas ou do
carro. Triste. Talvez eu esteja deixando passar o cerne da
questdo de como isto poderia revelar as verdadeiras
naturezas dos Capadécios como religiosos ao invés de
degenerados, mas isso é o que me faz acreditar tdo

fortemente que eles estavam completamente
enganados.

Para voltar ao assunto em pauta, os Capaddcios
queriam Abragar os Giovanni para aprender seus
segredos de nigromancia. Os Giovanni, claro, queriam
algo mais do negécio.

E ai foi onde nés nos ferramos.

Eu disse que os Capaddécios eram loucos, mas nio
disse que eles eram burros. Eles calcularam que ninguém
em si consciéncia deixaria passar a “chance” de se
tornar um morto vivo. Entéo, como vocé pode imaginar,
elesincrementaram a coisa toda. Vida eterna! Poder sem
fim! Eternidade livre de doencas e decrepitude! Todo
tipo de baboseira que vocé ouve dos nedfitos que ainda
nio se deram por conta no que se tornaram e jovens
mijoes procurando Abragar suas namoradas. Claro, eles
nio mencionaram a dependéncia do sangue, o fato de
que Augustus e sua progénie nunca mais seriam capazes
de ver o sol, ou, oh, o simples detalhe que vocé tem de
morrer para se tornar um Capaddcio.

Para seu préprio bem, entretanto, Augustus nao era
um homem tolo. Vocé nio se torna patriarca de uma
familia mercante sendo um tolo. Augustus falou com os
Membros antes — ele até teve ofertas tentadoras dos
Ventrue e de um Toreador germénico para fazer
precisamente o que os Capaddcios estavam tentando
convencé-lo a fazer. Mas Augustus, maldito seja, sabia o
que procurar num senhor em potencial. Suas metas no
acordo eram poder e... bem, oportunidade. Augustus
nio queria estar eternamente atado aos jogos de
prestacdo dos Ventrue e Toreador, e ele certamente nao
queria ser trazido para a noite com sangue fraco, mesmo
que nio compreendesse completamente o conceito de
geracio naquele tempo. Ele sabia sobre o lado ruim de se
tornar Membro e estava disposto a aceitar isso quando
encontrou um pequeno espago para manobrar depois do
Abrago. Os Capaddcios, desiludidos e preocupados,
deram-no tudo que os Ventrue e Toreador nio podiam —
o poder de um Matusalém e a chance de gerenciar esse
poder, embora traigoeiramente, numa grande e maldita
promogao para si e para sua linhagem.

Os cabecas da familia Giovanni debateram isso por
provavelmente a maior parte de um ano. Lembre-se,
entretanto, que isso estdvamos no inicio do século XI.
Era o fim da Idade das Trevas e o inicio da Era da Fé.
Uma vez que parecesse passado o choque inicial de
horror ao apresentar a ideia de se tornar vampiros até o
fim dos tempos, os ancides da familia nao viram nada de
errado em criar um pacto com as criaturas da noite. Nas
noites modernas, se vocé reunir sua familia em torno de
si e disser “Mulher, filho; eu estive pensando, e nds
devemos nos tornar sanguessugas predadores da noite
para maximizar o retorno dos investimentos da familia”,
eles irdo correr para a casa do vizinho e pegardo uma
terceira assinatura no formulario para que o aceitem em
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um hospital psiquiétrico. Entdo, em tempos menos
cinicos, aceitar este trato com o Diabo estava a altura
do pragmatismo. A mégica da morte nio seria mais
praticada pela familia em sua forma de culto ancestral
— este novo desenvolvimento certamente nio
machucaria. De fato, os ancides argumentaram,
poderia muito bem aproximar os Giovanni de seus
espiritos-ancestrais. Dis Pater e os lares familiares
aprovaram, tendo o mesmo sentido de valor que
muitos dos patres familis Giovanni tinham. Eles
planejaram alguma logistica — obviamente, nem
todos na familia seriam Abragados, pois
aparentemente isso foi esquecido, e a progénie
Giovanni seria tio nova no negdcio que eles teriam
de esperar seu tempo e aprender a natureza de suas
existéncias mortas-vivas. Além disso, os Membros
aparentemente nio podiam criar mortais, e a familia
precisava continuar crescendo.

Alguém se sentiu abatido: destino selado. No
templo do Monte Argeu, Augustus deixou os
Capaddcios fazerem o trabalho.

Os afazeres nio estariam completos sem suas
mesquinhas traicdes. Como eu disse antes,
Constancia e Japhet no concordaram com a deciséo
de seu ancido. Quando o ancido Capaddcio
derramou seu sangue num vaso e instruiu sua

OutrA TeoR1A

O doloroso Beijo Giovanni as vezes ¢é
conhecido como a Maldi¢io de Lamia para
certos Membros instruidos ou conspiradores.
Durante a purgacio do cla Capadécio pelos
Giovanni, Augustus diablerizou a lider de um
culto de Capadécios conhecida como Lamia. Os
poderes de Lamia segundo noticias incluiam a
habilidade de nutrir doengas, expelir uma nuvem
de vapor nocivo, e transformar seu Beijo numa
mordida agonizante.

De acordo com informagbes da purgagio,
Lamia usou o dltimo de seus poderes misticos
para amaldicoar Augustus enquanto ele cometia
o Amaranto sobre ela, condenando a ele e a sua
prole a causar uma agonia similar sempre que se
alimentassem. Se isso é verdade, representou um
grande desafio. Os céticos, contudo,
permanecem -desconfiados. Poderiam estes
cultistas secretos ter abrigado tal poder para
afligir uma linhagem inteira com seu rancor?
Lamia foi derrotada no inicio do século XVIII,
mas contas do doloroso Beijo Giovanni existem
desde os primeiros séculos depois de seu Abrago.

Como acontece com muitos outros mistérios
entre a raga de Caim, o mundo nunca descobrir a
verdade.
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progénie a passar esse sangue a Augustus, Constancia
e Japhet guardaram um pouco daquela vitae para
reter um pouco de poder sobre os outros dois
Membros. O sangue forneceu uma conexio mistica
entre o anciio e Augustus uma vez que eles o
transformaram.

Nas noites modernas, esta besteira ndo funciona
mais, e eu s6 posso imaginar porqué. No Abraco, vocé
recebe o sangue diretamente de seu senhor. Vocé nio
pode carregi-lo num recipiente fechado e derramé-lo
na boca de um cara morto para criar um Membro
instantaneo. Mas talvez isso seja a face do misticismo
que ndo havia sido varrida por completo do mundo
naquele momento, ou o sangue do ancido Capadécio
fosse tdo potente que as regras nio se aplicavam a ele.
De qualquer forma, funcionou de novo. Agora,
quando a sociedade dos Membros inteira se esconde
dos mortais ao invés de aterrorizi-los 4 noite, e o
“ancido” mais ativo que se pode encontrar na
América estd nove passos abaixo do mitico Caim, isso
parece absurdo ou, para usar meus proprios
argumentos contra mim, metaférico. Mas nio é.

Veja, Japhet e Constincia esconderam o sangue
de seu mestre. Constancia preparou um pote de barro
e selou a vitae dentro com cera de abelhas enquanto
Japhet rogou uma maldicdo sobre o pote, o qual é
agora conhecido como o Verdadeiro Vaso. De fato,
alguns Membros historiadores especulam que a
fraqueza de nosso proprio cla vem dessa maldiczo, na
qual Japhet desejou que os mortais dos quais os
Giovanni se alimentavam sentissem a mesma dor
ardente que ele e Constincia e o resto do cla
Capaddcio sentiu quando da decisdo de seu ancifo
em nAo s6 nos Abragar, mas compartilhar sua prépria
vitae poderosa conosco. Em todo caso, enquanto os
Giovanni nfo sabiam sobre isso, este Verdadeiro Vaso
guardou imenso poder — poder que poderia ser usado
contra nds por sua conexio profana a nés. Ele seria o
sangue da traicdo, a vitae que condenou o cla
Capaddcio.

I
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Os PREMASCINES

Algum bundio fez da palavra “Premascine” uma
piada e ela pegou. Ela vem de “pré”, que significa
“antes”, e “masca”, que significa “mordida”. Antes da
mordida. Antes que Augustus colocasse os dentes nos
Capadécios. Comico.

De qualquer forma, a despeito da palavra ser
sarcistica, poucos Membros Giovanni foram
Abragados antes dos Giovanni se tornarem um cla.
Claudius Giovanni, por exemplo, era o filho de
Augustus antes de Augustus clamar o sangue de seu
senhor. Vocé sem divida ouvird de Ambrogino
Giovanni em algum ponto de sua ndo-vida, que, além
de ter a ddbia honra de talvez ser o maldito mais
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egofsta num cla inteiro de malditos egoistas, teve tudo
mas se rebelou, colocando seus proprios desejos frente
ao bem-estar de seus companheiros. Com certeza, ele
ainda é bem-vindo na mesa de jantar, mas apenas por
que todos que o recebem esperam alguma ideia do que
ele estd para fazer, apenas se proteger dele ou talvez
desvid-lo para seu rival. Uns poucos Giovanni
Capaddcios ainda devem estar ativos por af também.

Contudo, nem todos premascine concordam com a
decisao de Augustus em reivindicar o status de cla para
si. Assim como alguns Jovians ficaram do outro lado da
heresia Iconoclasta, alguns Giovanni Capadécios
ficaram do outro lado da descarada oferta de Augustus
por supremacia. Nas noites atuais, eles sio apenas uma
lembranga, mas vocé pode estar certo, eles estio 14 fora.
Nada mata um Membro exceto outro Membro, e estes
veneraveis monstros tém um Stimo sentido para cair
antes que seus assuntos pessoais de dissidéncia se
tornem fatais.

Alguns dizem ter se refugiado nos canais de Veneza.
Eles supostamente fizeram seus reftigios sob a superficie
da dgua. A despeito disso, eu nunca vi um; ninguém que
eu conhega ja viu, mas dois de seus ruginos, Lupo e
Giuseppe, juram que eles estfo l4. Pessoalmente, estou
mais do que feliz em percebé-los como rumores. Pense
nisso — eles tém no minimo quatro séculos de idade, sdo
amargos o suficiente para pensar “E melhor se esconder
sob a 4gua por centenas de anos do que ver a familia mais
uma vez”, e tudo que eles tém feito 14 embaixo por estas

centenas de anos vocé s6 pode imaginar que nio seja
nem um pouco agradavel. A simples ideia j4 me assusta,
e eu tenho visto coisas que deixariam vocé mais palido
do que ja é. Agora, vocé sabe que a atual Veneza é
construida sobre as ruinas da velha Veneza, certo? Que
todo ano, a 4gua sobe um pouco no Velho Mundo? Bem,
af é onde eles fazem seus refdgios, na velha cidade
submersa. Se vocé tiver a chance de viajar até o
Mausoléu, podera encontrar um pogo em uma das mais
altas criptas. Jogue uma moeda ou uma pedra 14, e vocé
ouvird o barulho da 4gua. V& onde eu estou querendo
chegar? Em algum lugar, alguém entre os anziani pensa
que é uma boa ideia manter suas linhas de comunicacéo
abertas. Por que um portal para o lar dos Premascines
seria construido no reftgio da prépria familia?

Os rumores sobre outros Premascines também
abundam. Um dos malditos mexicanos que alguém
Abragou para fazer uma conexiao com o Novo Mundo
muitos anos atrés falava sobre um culto muito antigo,
muito hostil que os Giovanni conheciam como os
Precursores do Odio. Os rumores que circulam dizem
que estes “Precursores” ficaram todos loucos por
vinganga ou negligéncia, tendo originalmente atacado a
si préprios sem ninguém saber. Outros rumores sobre os
Precursores incluem sua reserva padrio de paranoia de
Membros — que eles se juntaram ao Sab4, que eles sio os
Gltimos do “velho cld” (que eu acho querer dizer que eles
sao Capaddcios e entdo bona fide Premascines), que eles
sdo as ferramentas de algum Antediluviano (Ola? Noés
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conhecemos nosso Antediluviano), ou que eles sio
fantasmas que tomaram forma fisica. Em qualquer caso,
eles estdo sempre irados. Eu ndo ouvi muito sobre eles
fora da América do Sul e Central. Isso é o que me leva a
acreditar que eles sdo uma linhagem que seguiu os
Membros para o Novo Mundo durante a Era da
Exploragio, e subsequentemente desapareceu depois de
perder contato. Ainda, se for o caso, eles provavelmente
estdo em melhores termos com os Pisanob — os Giovanni
do México — mas isso ndo parece ser verdade. Eu ouvi
dizer, contudo, que alguns Membros muito poderosos
que outros alegam que os Precursores entraram em
atividade no Extremo Oriente e na Asia Menor, se
movendo para o Egito em um ponto ou outro. O senhor
de Martino della Passaglia foi, segundo noticias, morto
por um dos do “velho cla” ou um Precursor, dependendo
de quem conta a histéria, e Ambrogino se envolveu com
um Precursor chamado Unre. Esse ¢ outro caso néo
muito diferente dos Premascines aquéticos de Veneza.
Eles sio malditos velhos. Eles sdo assustadores. Eles
odeiam vocé sé por ter nascido. Fique longe deles.

Desculpe. Eu sai um pouco pela tangente. Mesmo
assim, isso foi quando o maior cisma no cli tomou lugar,
perto do Abrago da familia. Volte quando vocé puder ver
o sangue nos olhos de Augustus. Diferente da maior
parte das disputas intra-sangue dos outros clas, esta
realmente nunca ameagou incapacitar o cla. Poucos de
nods existiam na época para isto ser uma enorme divisao
ideoldgica, e poucos ainda suportam estas células
radicais que advogam deixar o grupo apds a nova
potencial debandada de Membros oferecida.

[PELA RENASCENGA
M Duas FOrRMAS

Depois da Transformacio, a histéria Giovanni uma
vez mais se desenvolveu em siléncio por uma centena de
anos. Este foi o periodo no qual a familia foi
simultaneamente administrada por dois riscos
calculados. Primeiro, ndo muito depois de os Giovanni
terem se tornado Membros, ocorreu a Primeira Cruzada
com a beng¢o do Papa Urbano II, seguida por uma série
de outras Cruzadas. Isso forneceu numerosas
oportunidades para os Giovanni. Eu posso dizer
honestamente que sem a saudavel dose de bons e velhos
mortais aborrecidos com seus camaradas, os Giovanni
nAo seriam o que sdo hoje.

Ostensivamente, as Cruzadas vieram para eliminar
a maré de pagdos, infiéis, hereges, satanistas, turcos e
outros detritos humanos. Sob a bandeira da “conversdo”
destes elementos indteis, a guerra foi promovida, e de
maneira furiosa.

Como isso poderia ajudar os Giovanni?

Primeiro, a despeito da minha opinido moderna e

apologética sobre tudo isso, as Cruzadas foram uma
guerra santa. Os Giovanni, sempre devotos & sua propria
maneira, haviam evoluido de sua religifo romana para o
catolicismo universal da Europa Ocidental. Diga o que
quiser sobre as praticas que empreendemos, mas nds
sabemos que no final somos pessoas de Deus. Esta guerra
santa foi uma chance de provar nossa retiddo para o
mundo e para Deus. De forma semelhante aos navios
Jovians que trouxeram tropas romanas para o norte da
Africa, os navios Giovanni carregaram tropas de
cavaleiros sagrados para o Levante. Também, uns
poucos Giovanni lutaram nas linhas de frente do
conflito. Cosimo Abruzzi, um carnigal que foi Abragado
no campo de batalha, cavalgou para Jerusalém com
Balduino de Edessa, que foi coroado rei. Cosimo (“o
Fiel”) se voltou contra Balduino naquela expedicio,
sabendo que a coroagio de Balduino faria de Jerusalém
um estado feudal ao invés da visdo do Arcebispo
Daimbert de Pisa de ter Jerusalém como um estado da
Igreja. Esse foi um ponto importante — apesar de alguns
proveitos financeiros que os Giovanni colheram durante
as Cruzadas, sua fé ficava com a Igreja. Obviamente, os
desejos do Arcebispo Daimbert nio fruiram e os
Giovanni emprestaram seu apoio para o jogador errado,
mas nao existe melhor professora do que a falha pelo que
se tornou uma causa martirizada. Talvez sua propria
falha (ou, como no caso de Cosimo, a morte pela
fogueira) nio seja pragmatica para vocé, mas ela serve
como um grande ponto de reunido para aqueles que
acreditam em sua causa.

Depois, sejamos honestos, os Giovanni tiveram
tremendos lucros com as Cruzadas. Os exércitos
precisavam de suprimentos, muitos dos quais eram
também fornecidos pelos mercantes Giovanni, e
também embarcados naquelas mesmas barcacas
Giovanni que carregavam os Cruzados para a Terra
Santa. Os Giovanni também trouxeram peregrinos
perdidos para seus lares... por um prego... e
transportavam mensagens entre o Papa e os marechais
de campo. Até os campos de batalha em si ofereciam
ganhos financeiros para a rafuagem Giovanni: depois
das batalhas, os campos encharcados de sangue
frequentemente ficavam cobertos com dedos cortados —
o resultado daqueles que cortavam os dedos dos mortos
para remover mais facilmente os anéis de suas méos
mortas. Quando as Cruzadas tomaram seu curso pelo
final do século XIV (sim, outras Cruzadas ocorreram
depois disso, mas entio os Giovanni ja tinham reservado
seu proprio lugar), os ja aprecidveis cofres Giovanni
tinham multiplicado 10 ou 15 vezes seu valor anterior.
Isso ndo quer dizer muito hoje em dia, as noites
modernas apresentam seus milionérios instantaneos da
Internet, mas considere o valor de entdo. Se eu
oferecesse para aumentar sua riqueza por uma ordem de
tamanha magnitude sé por que os palestinos odiavam os
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judeus, vocé deixaria escapar a oportunidade?

Finalmente, e mais importante, todos os Giovanni
ajudaram as Cruzadas feitas por um aliado simpatico a
Roma e ao Vaticano. Eu nio estou querendo dizer que
nds tinhamos a Igreja sob nosso controle —a politica real
néo funciona assim e além disso, uns poucos Lasombra,
Ventrue e Toreador que rastejavam pelo clero nunca
permitiriam que isso acontecesse. Ao invés disso, o Papa
dava sua bengéo a familia Giovanni. Ainda que nossas
metas fossem diferentes, elas no minimo coincidiam em
termos de fé e no desejo de manter as cidades-estados
livres do mando feudal unilateral. Quando as trés
maiores forgas do poder politico sdo os ricos, a
aristocracia e a Igreja, vocé faz muito bem ao colocar
dois deles do seu lado.

As Coisas Ficam Feias

Foi naquela época, no amanhecer da Renascenga,
que os Giovanni como o mundo conhece emergiram.

Eu acho que vocé sabe onde estou querendo chegar
com isso. Com todo o dinheiro que as Cruzadas
trouxeram, os Giovanni se acharam num nivel de
conforto muito além das outras familias mercantes, e, de
fato, além de muitos aristocratas europeus.
Apodreceram, e rdpido. Os Giovanni tinham todos os
seus prazeres e caprichos satisfeitos — entdo, para
experimentar algo novo, eles tinham que se voltar aos
passatempos que o resto do mundo achava... bem,
vamos dizer que muitos Giovanni escolheram fazer o que
amaioria dos outros nem sonharia em fazer.

Como muitas familias nobres e ricas, os Giovanni
foram muito seletivos sobre quem aceitar na sua
hierarquia familiar. Em muitos casos, primos se casavam
entre si para evitar que o sangue se dilufsse. Como néo se
espalhava pela familia, contudo, “manter o sangue puro”
se tornou uma mera fachada para qualquer gosto sexual
que atingia os caprichos de um dado Giovanni. Porém,
nem todos Giovanni sio incestuosos —isso teria reduzido
a familia a invélidos e vegetais h4 muito tempo. Mas
muitos Giovanni acabaram encontrando consolo com
seus parentes. [rmas deram 2 luz filhos e seus irmios, tios
geraram novas linhas da familia com suas sobrinhas, e
mées ficaram gravidas de seus proprios garotos. De fato,
colocando de lado a impropriedade social de tudo isso, a
maioria dos Giovanni se dispde a reservar status para
aqueles que nio se desviam das linhas da familia. Vocé
vai ouvir falar muito de Giovanni “de sangue puro” e sua
suposta superioridade sobre os “de sangue cruzado”. De
fato, esse é o motivo pelo qual eu concordei em Abraga-
lo — vocé é o filho de sua mée e do pai dela, e isso faz de
vocé um de sangue puro, e assim um dos membros
“favorecidos” da familia, ainda mais para minha prépria
estima.

Os gostos dos Giovanni nido se confinam
simplesmente a parentes proximos desde as noites da

Renascenga até hoje. De fato, os Giovanni se
degeneraram em tio pouco tempo que quase qualquer
doenga comportamental que se pudesse conceber tinha
algum entusiasta dentro dos quadros da familia.
Comedores de merda, estupradores, demonios das
drogas, pedofilos, religiosos golpistas, bestiais,
fetichistas, assassinos e desviantes de toda maldita
estirpe — vocé quer, vocé tem. Até a nigromancia sofreu
sua prépria Renascenga, pois ndo somente os espiritos
foram negociados, os necromantes pensavam que era
divertido enfiar seus paus nos cadaveres e currar homens
mortos, o que ,claro, enfureceu os spiriti que
costumavam residir naqueles corpos, tornando mais
facil compeli-los.

O D14ARrIO DE KHAZAR

Préximo ao fim do século XVII, nosso
conhecimento da Arte Negra teve o potencial para
progredir muito mais quando Claudius Giovanni,
Membro brago-direito de Augustus, achou referéncias
de algo conhecido como o Didrio de Khazar enquanto
estudava em Belgrado. De acordo com o punhado de
papéis que Claudius encontrou, este didrio continha
informagdes que transformariam nosso conhecimento
em nigromancia de culto ancestral em algo que
poderfamos usar para mudar o mundo globalmente.

Por muito tempo, os Giovanni apoiaram a ideia de
que se pudessem retornar as noites quando os spiriti
podiam ser facilmente afetados pelo mundo, seu poder
aumentaria. E a simples l6gica — os Giovanni sdo os
Gnicos Membros (bem, os tnicos Membros agora) a
praticar a Arte Negra, e se os sujeitos dessa arte
pudessem aumentar seu poder universalmente, entio
nosso préprio poder aumentaria por extensdo. Este
desejo de baixar o sudario é conhecido como a busca pela
Infinita Noite, na qual os mortos e o0s vivos
compartilhariam o mesmo plano de existéncia ou algo
do tipo. Eu nfo estou menosprezando o fato; s6 é um
pouco esotérico demais para mim. Acredite, se era mais
facil forcar um fantasma invisivel em salas de
conferéncia de firmas de investimentos, associagdes
juridicas, tribunais, quartos de senadores e, bem, em
qualquer lugar onde “a informagio de dentro” ou
acontece ou é discutida, nds terfamos muito mais
influéncia do que ja temos. De fato, poderfamos nao
precisar nos esconder do mundo nesse ponto...

Mas novamente, estou fugindo do assunto.

Claudius levou este mago de anotagbes para
Augustus, que disse a ele que tinha visto uma cépia do
maldito didrio judeu no templo Capadécio na Turquia.
O filho obediente, Claudius, foi roubar o templo, no qual
aconteciam coisas sinistras do tipo que eu falarei daqui
h4 pouco. De qualquer modo, Claudius e seu grupo de
exploragio saquearam o lugar, levando tudo de valor e
queimando o resto. Algumas especulacdes sugerem que
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Claudius incendiou tudo por frustragio ao n#o
encontrar o didrio. Outros Giovanni pensam que
Claudius achou o livro, mas nio quer devolvé-lo a
Augustus, entdo ele fingiu a “auséncia” do livro e
queimou o templo para que ninguém pudesse voltar 14 e
encontri-lo depois. Ainda outros suspeitam que
Claudius foi fiel, encontrou o Diario de Khazar e
apresentou-o a Augustus, que mantém tudo em siléncio
para ter tempo de estuda-lo.

Aqui é onde as coisas ficam complicadas. O
Capuchinho se apresentou ao Mausoléu — ele é um
destes “outros” necromantes periféricos que tém pouco
anos oferecer... na maioria da vezes. Ninguém sabe quais
eram os interesses do Capuchinho. Ele é um membro
poderoso do ramo Capuchinho dos Franciscanos, e
parte do grupo que conecta os Giovanni a Igreja. Se ele é
ou nio Giovanni, eu nfio fago a minima ideia, mas ele fez
uma oferta. Ele se prop0s a trocar algo de sua influéncia
na Igreja pelo treinamento na necromancia. Augustus
aceitou o trato, vendo uma oportunidade de entrar no
enorme cofre do Vaticano de livros confiscados e
documentos e talvez colocar as mios neste Didrio de
Khazar e levar adiante a busca pela Infinita Noite.

Examinando a biblioteca secreta do Vaticano,
Augustus encontrou parte do didrio do Capaddcio
Japhet, o qual possuia um fantasma ligado a ele. Esta é

O Que E A INFINITA NoITe?

O texto do Disrio de Khazar provavelmente
contém um ritual que permitird que as fronteiras
entre 0 mundo fisico e o Mundo Inferior sejam
apagadas. O ritual, de acordo com aqueles com
conhecimento, exige as almas de 100.000.000 de
individuos mortos para funcionar.

Os Giovanni tém indmeros planos diferentes
para coletar essas almas. A Necromancia é a mais
funcional, mas os vénetos também tém a habilidade
de planejar em longa duracio — nés nio juntamos
dinheiro apenas pelo conforto que ele proporciona.
Sim, é legal ter um novo Benz e uma grande |
quantidade de ternos de seda para cada estagiio, mas
armazenar riqueza também é pratico. Tendo bastante
dinheiro e influéncia, os Giovanni podem quebrar a
economia global. Enquanto nagdes se esmigalham
sob os embargos e sangdes aplicados pelos Giovanni,
o caos reina. Nagdes ficam famintas. Rebeldes se
enfurecem. A guerra explode. Pessoas morrem. Uma
alma a mais adicionada ao estoque a cada vez que isso
acontece.

Soa egoista? Certamente — mas nds serfamos
estipidos em jogar a Jyhad para outro alguém que
nio nds mesmos.

Desnecessario dizer, 100.000.000 de almas nao é
uma quantia pequena. Ainda, os Giovanni tém a
eternidade para reunir seus recursos...

Serd incrivel ter Deus como nosso vizinho.

b

D ___________/\

ST

b —

uma pratica comum entre necromantes € OULrOs
feiticeiros: ligar espiritos a seus grimérios para evitar que
se descubram seus segredos. Bem, este fantasma
guardiio ndo é nada comparado as habilidades
necromAnticas de Augustus, entdo ele o subjugou e
forcou a conté-lo sobre algo que Japhet mantinha
segredo, como, oh, a localizacio de um Diario de Khazar,
ou algo parecido com isso.

Com certeza, o fantasma disse, Japhet tinha
escondido um poderoso artefato no templo do Monte
Argeu.

Oh, verdade, disse Augustus. E o que era? O templo
foi destruido, afinal, entdo o que Claudius poderia ter
possivelmente perdido durante suabusca?

O Verdadeiro Vaso, disse o fantasma.

Claudius encontrou sua Morte Final uma noite
depois disso.

ELIMINANDO A AMEACA

Augustus diablerizou o fundador do cla Capadécio
em 1444, elevando-se a Terceira Geracio e dividindo o
cla Capadécio em duas entidades distintas. De um lado
estavam os Capaddcios originais, que estavam muito
zangados, supersticiosos e passivos para ter visto a
trai¢do de Augustus se aproximando ou fazer algo para
evitd-la. Do outro lado do muro estava a familia
Giovanni, que tinha aumentado seu ntimero de mortais
a ponto de ser uma forca significativa na Sociedade dos
Membros.

A natureza, claro, odeia os Membros, e Claudius e
Ambrogino convenceram Augustus a negociar com a
ameaca posta pelos remanescentes Capaddcios, pois
algo tinha de ser feito. Dentro de poucas décadas depois
do Cla Capadécio se tornar o Cla Giovanni, os outros
clas comecaram a chamar os necromantes de “Membros
Demonios”, nido sé pela diablerie do fundador
Capadécio, mas por seus passatempos incomuns. Em
lugar de ver os outros Membros unidos contra eles, os
Giovanni aceitaram permanecer para sempre fora de
seus assuntos. Conhecido como a Promessa de 1528,
este acordo, eu acho, foi um esfor¢o por parte da
Camarilla para calar outra Revolta Anarquista antes
que ela acontecesse. Ao fazer os Giovanni estrangeiros
essencialmente apoliticos, eles iriam isolar a familia
véneta e sua populacio morta viva dos outros Membros.
Enquanto a Revolta Anarquista crescia em torno de
sentimentos frustrados do ressentimento de seus
ancides, o “problema dos Membros Demdnios” era,
como a nascente Camarilla retratou, uma guerra interna
docla.

Essa é uma das maculas mais negras & chamada
honra da Camarilla — eles pretendiam ser uma sociedade
distinta, uma sutil congregacio de monstros muito
civilizados para chamarem uns aos outros de monstros.
Se vocé assistir a uma de suas festas ou saldes, e eu tenho
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certeza que vocé ird, os vera como dotados de um certo
humor johnsoniano. Sua cultura é elaborada, fundada
em regras, cortesia, civilidade e graca. Ela também é uma
sociedade de cobras.

Enquanto abalava as estruturas, a Promessa de 1528
nio foi nada mais do que a ticita aprovagio da
Camarilla ao genocidio dos Capadécios. Eles ndo
podiam arriscar a formagéo de outra fac¢io, pois aquele
tempo estavam negociando com uma jovem seita em
formacdo conhecida como o Sabi. Também, os
Giovanni se apresentavam como ameagas ao poder que
tinha estado nos tradicionais dominios da maldita
aristocracia que formava a espinha dorsal da Camarilla —
os Ventrue se acharam batendo cabeca com os Giovanni
desde a Renascenga, os Toreador competiram com os
Giovanni pelo patrocinio das artes naquele tempo e até
os Tremere disputaram com os Giovanni enquanto a
familia se espalhava pela Europa e em sua fortaleza em
Viena. Se alguém tinha que morrer para preservar a
fragil Camarilla, os ancides daquela auto-nomeada seita
alegremente deixaram esse alguém sangrar.

E sangraram os Capadécios. Embora isso nos tenha
levado a maior parte de trés séculos para ser feito,
finalmente conseguimos destruir até o dltimo dos
Capadécios. Seu tempo passou; eles foram
simplesmente o trampolim que levou os Giovanni ao seu
destino inevitdvel, e uma vez que esse papel foi
desempenhado, nio precisivamos mais deles. Os
Membros e mortais Giovanni invadiram ref(igios
Capadécios, sugaram seu sangue e os transformaram em
servos nas ruas. Do Oriente Médio 2 expansio do Novo
Mundo, os Capadécios viraram poeira sob as presas dos
minuciosos Giovanni.

Agora, claro que eu tenho certeza que algum deles
conseguiu fugir para se esconder. Quando eu disse “até o
Gltimo dos Capadécios”, eu quis dizer aqueles que
permaneciam ativos. Sem dtvida algum deles entrou em
torpor. Eu tenho ouvido rumores persistentes do “dltimo
Capadécio”! (que seria realmente idiota ao chamar a
atengfo de um bando de assassinos para si) ou ninhadas
que escaparam do reino dos vivos e fugiram para o
Mundo Inferior. O resultado final, entretanto, ¢
confuso. Se eles foram para o Mundo Inferior, que diabos
fizeram para conseguir sangue? Se eles estio em torpor,
eles nfo sdo uma ameaca. Se estio descansando no solo,
talvez algum arquedlogo ird escavé-los e expd-los ao sol.
Se algum Capaddcio escapou do massacre, estd apenas
adiando o seu destino, ndo evitando ele.

S€curos Pt CRESCIMENTO

No resultado da Renascenga, os Giovanni tinham
tudo mas pagaram por ser o cla mais coeso a enfrentar o
futuro. Diferente dos outros clas, os Giovanni operaram
nfo apenas com a reveréncia aos ancides, mas também

com uma estrutura meritocritica. Pense nisso como
obsolescéncia funcional e planejada. Olhe, vou lhe
mostrar.

Enquanto a Renascenga chegava ao fim, a proxima
era importante para os Giovanni foi a Era Industrial.
(Sim, a Reforma foi importante, principalmente devido
a0 nosso relacionamento continuo com a Igreja. Mesmo
assim, esse periodo nio foi marcado por diferengas
econdmicas em relagdo a Renascenca.)
Consequentemente, as noites modernas se tornaram um
tempo que se provou muito mais lucrativo do que a
Renascenga para nés. Hoje € facil ganhar dinheiro, e
rapidamente. Encontros com parceiros internacionais
podem ser feitos ao toque de um botéo ou através de uma
rede de fibra 6ptica. O cli cresce em ndmeros assim
como em riqueza, e desde a Era Industrial, os nedfitos
comegaram a ser ativos em lugar de vaidosos. Por
nenhum outro cl, exceto os Tremere, ter uma estrutura
formal, os jovens destes clas tendem a ser artigos de luxo
para seus senhores. Os Ventrue Abracam protegidos, os
Toreador Abracam quem quer que seja “a crianga do
momento”. Os Nosferatu expiam sua sordidez ao pegar
pessoas mais feias do que eles para arrasti-los para
dentro de seu préprio inferno pessoal.

Os Giovanni, entretanto, Abragam aqueles com a
visdo para levar o cla adiante nas Noites Finais. Sua
guerra é lutada frequentemente sem armas, enquanto
novos “soldados” aprendem nos meios mais atuais do
mundo. Enquanto veneramos nossos ancides, também
compreendemos o estado dos Membros pelo que sio, o
qual é muito frequentemente a estase do momento do
Abraco para frente. Honestamente, considere Augustus
Giovanni. O cara foi Abracado no século XV. Vocé
realmente acha que ele sabe como funciona um
telefone, quem dira as comodidades do mercado global
usando seu laptop para negociar durante o dia?

Isso é o que os outros clas ndo compreendem: todo
Giovanni tem um papel. Eu nfo pretendo dizer que nés
somos uma familia sem trai¢des e problemas. Nas noites
modernas, de fato, eu as vezes penso que nos parecemos
mais com uma corporagio do que com uma familia.
Certamente estamos ligados, mas ferramos uns aos
outros sempre que possamos tirar proveito disso. Diabo,
as vezes literalmente fodemos uns aos outros, se
pensamos que isso nos fard bem ou nos dard uma
margem sobre um rival que seja parte do mesmo ramo da
arvore da familia. No final, nés temos um objetivo que
outros clds, ou nunca tiveram, ou perderam pelo
caminho.

Lembra quando eu disse que nés vencemos? Esse é o
porqué. Nés nfo apenas sabemos que estamos jogando
um jogo, nds estamos usando suas proprias regras contra
ele.
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ERPANSAO DPARA
OutRAs FAMILIAS

A despeito do enganoso nome de nosso cli, os
Membros Giovanni nio sdo todos membros formais
da familia mortal Giovanni. Claro, nés nio temos
problemas em deixar os idiotas dos outros clis pensar
isso.

Nas centenas de anos que nés Giovanni temos
Abragado Membros, trouxemos um bom nimero de
outras familias para o grupo — trés familias maiores, os
Dunsirn, os Pisanob e os Milliners, e um punhado de
menores. Cada uma destas familias tinha algo que o
cla queria — e 0 que os Giovanni querem, eles pegam,
como vocé ja sabe. Vocé ficara surpreso de quio facil é
convencer as familias a obedecer suas ordens quando
vocé pode garantir a elas uns trocados e
“imortalidade” para os seus melhores e mais

- brilhantes. Em face disso, preocupagdes sobre quem

estd no comando aparecem e desaparecem. Vocé acha
isso hipocrisia com relacdo ao que eu disse antes? Com
certeza é. Mas a hipocrisia é o maior dos luxos, e se
vocé nio puder viver na luxdria, vocé deve fazer seu
refligio num barrac&o no beco.

Uma centena de milhées de almas é muito para
coletar. Veja estas outras familias como a ajuda que
ndés arranjamos para fazer o trabalho sujo.

Os DuUNSIRN

A primeira das familias maiores que os Giovanni
cooptaram foi os Dunsirn. Era o infcio do século
XVIII, e os Giovanni estavam procurando por um
ingresso para os crescentes mercados do Novo
Mundo. Um cla de banqueiros escoceses que eram tao
ricos quanto Croesus, os Dunsirn atrafram a atencgio
de Augustus por que mantinham controle sobre um
ntmero consideravel de empreendimentos maritimos
n as coldnias inglesas na América do Norte. Nido
apenas isso, mas os Dunsirn emprestavam dinheiro h4
séculos, e como resultado, eles acumularam favores
pelo Reino Unido e Irlanda.

Outra porgio de informagio menos saborosa que
Augustus descobriu sobre eles era que os Dunsirn
também eram canibais. Claro, o que poderia ser um
ponto negativo nos negdcios para outros era visto
como um ponto positivo por Augustus, que manteve
grande apreciagio por pessoas que sabiam como
manter um segredo.

Parece que, vérios séculos antes, um dos Dunsirn
desenvolveu um gosto por carne humana.
Compreensivelmente chocada, a familia baniu o
canibal de suas propriedades e o deserdou. Nao dando
a minima, ele se escondeu na zona rural, encontrou
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uma noiva e aumentou sua propria familia de canibais.

Eventualmente, estes caras cansaram de se sujar
nas dguas do pantano e expressaram seu desgosto
prépria familia Dunsirn. Claro, por “expressaram seu
desgosto”, eu quero dizer “mataram e comeram”.

Depois de eliminar o lado mais distinto da familia,
estes caras tomaram conta dos negdcios da familia e
estdo operando desde entio. Nessa capacidade, os
Dunsirn servem como um dos maiores caixas-fortes
do Cla Giovanni. Estes caras invariavelmente
escolheram dar suporte aos Giovanni em forma de
dinheiro ao invés de almas, pois poucos Dunsirn .
mostram interesse em aprender Necromancia. Talvez
seja por que eles saibam que estariam falando mal de
seu préprio jantar.

Também, por motivos que nés desconhecemos, os
malditos Lupinos tém mostrado uma quantidade
excessiva de interesse pela familia e j4 invadiram as
propriedades dos Dunsirn em duas ocasides que nos
sabemos. N6s nio fazemos ideia de qual seja o
problema deles com os Dunsirn. Mas entfo, quem
sabe o que estes malditos cabeludos bastardi estao
fazendo parasair dalinha? Danem-se.

Como um aparte, vocé sabe o que é mais
assustador do que o inferno? Assistir a um de seus
membros comer um sanduiche. Uma vez eu fui a
Stirling para pegar o dizimo das mercadorias
americanas e encontrei um dos seus pequenos
famintos. O sinistro nio foi nem dizer ol4, estava
sempre mastigando uma carne misteriosa. Nao era
prazeroso, e eu nfo sabendo se devia dizer algo ou nio
fiquei bem calado.

o —
Os P1saNoOB ."'| P -'"‘F:,fi
No inicio do século XVI, Hernan Cortés levou ' e '-'{."1

1..\ " L L
uma expedi¢do da coldnia espanhola de Cuba para X
investigar contos de um rico império indigena no
México. Sendo oportunistas, uns poucos Giovanni
foram com Cortés. O que eles descobriram foi o
Império Asteca e sua capital Tenochtitlan e o uso em
maior escala e mais formalizado da Necromancia que
os Giovanni jamais viram. Os Giovanni estavam
adequadamente impressionados. Os conquistadores, |
por outro lado, estavam horrorizados. Entdo, os
espanhdis fizeram a Unica coisa que um grupo |
avancado de cristdos tementes a Deus poderia fazer |
quando confrontados com uma cultura que nio
podiam compreender. Eles assassinaram todos e
roubaram suas coisas. Idiotas.

Como eu disse, entretanto, os Giovanni que
viajaram com Cortes estavam impressionados com a ”
habilidade necromantica dos sacerdotes astecas. Com | |
sua propria nigromancia, os Membros notaram o
surgimento de algumas dificuldades na parte asteca do |
Mundo Inferior. Parecia que um grupo de spiriti |
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PocHTLI 0 PREMASCINE?

Dada a doentia aparéncia do fundador Pisanob e sua predilegio por invocar servos zombu bamboleantes, ndo é
surpresa que comecem a circular rumores que dizem que Pochtli seja um Capaddcio ao invés de Giovanni.
Contudo, rumores aparte, existe, de fato, forte evidéncia que Pochtli possa de fato ser uma das criangas cafdas da
linhagem.

Primeiro, nenhum dos Giovanni sobreviventes que seguiram os conquistadores de Cortés a Tenochtitlan
clamou ter Abracado Pochtli, embora eles prontamente admitam ter Abracado outros Pisanob. De fato, se os
registros da familia e a memdria dos Membros nio estiverem errados, nenhum Membro Giovanni de quinta
geracdo visitou o Novo Mundo durante a conquista dos astecas. (Dada a desconfianga da viagem de alto mar
durante o século XVI, nenhum ancido apreciaria fazer uma viagem oceinica de meses sem um motivo
extremamente forte.)

Segundo, existem contos sobre outros Membros da Meso-América que falam de um antigo vampiro que viveu
entre os astecas com uma ninhada de crias suas e foi adorado como um deus da guerra, Huitzilopochtli. ¥
Obviamente, as similaridades entre este Huitzilopochtli e o pai dos Pisanob, Pochtli, sdo pronunciadas. Contudo,
estes mesmos Membros meso-americanos insistem que Huitzilopochtli se escondeu entre os astecas muito antes do
século XII, provavelmente 400 anos antes do primeiro Giovanni colocar os pés no Novo Mundo. -

E finalmente, alguns Giovanni citam o assunto do semblante cadavérico de Pochtli. Como os predecessores
Capaddcios dos Giovanni, Pochtli parece ser um cad4dver ambulante, com pele palida e seca esticada sobre ossos
proeminentes e uma face horrenda com olhos fundos, sem nariz e labios que se distanciaram para expor um maxilar
de presas afiadas. A tnica evidéncia “Giovanni” a demonstrar caracteristicas similares sio os Premascines ou uns
poucos “atavismos do Sangue”.

Como tal, muitas das evidéncias circunstanciais sustentam a teoria que diz que Pochtli é um sobrevivente do |
Cla Capadécio mas ainda ndo existe nenhuma prova concreta. E possivel que o senhor de Pochtli tenha}f
encontrado a Morte Final antes que pudesse retornar do Novo Mundo ou que ele ainda exista mas est4 pouco. |
disposto a levar o crédito por criar um infeliz deformado como o lider dos Pisanob. E possivel que Huitzilopochtli
seja outro Membro de verdade ou que seja meramente um mito promulgado pelos Cainitas que, pelos padroes
Giovanni, sejam pouco melhores do que os selvagens dos quais cresceram. Também, um bom niimero de casos foi
documentado nos quais os Membros se tornaram fisicamente deformados pelo Abrago embora seu cla néo tenh:
nenhum histoérico de tal deformidade. A vitae cainita é uma substancia volatil cujos efeitos sobre a fisiologia morta
nao podem ser sempre prognosticadas. Consequentemente, é possivel que Pochtli seja nada mais do que u
Membro Giovanni com um rosto infeliz, que tem sido caluniado meramente por ser diferente.

Se os rumores e conjecturas forem verdadeiros, entretanto, levantam uma série de questdes. Por que foi dada
oportunidade a Pochtli sobreviver, em lugar de ser destruido com o resto do cla? Ele criou mais de sua espécie
dentro de seu antigo templo? E suas recentes “falhas” tém haver com o indicativo dos Precursores do Odio dep
alguma agenda sinistra e secreta, onde ele talvez planeje se unir com os Lazarentos em seus esforgos para erradicar

os Giovanni!? I
; . : . [
Qualquer que seja a verdade, nenhuma resposta parece ser oferecida. E as conjecturas continuam. E

europeus se apegaram 2 expedicio de Cortés também. Abragar alguns destes sacerdotes pagdos. Augustus e 0s
Em pouco tempo, estes fantasmas se juntaram a outros, e~ @ngiani estavam intrigados e concordaram. Entdo,
eventualmente, estes malditos ignorantes comegaram a ~ NOSSOS garotos se aproximaram dos sacerdotes, que se
escravizar os fantasmas dos Astecas, que eram tio mal ~ referiam a eles como pisanob (que é um termo maia que
preparados para se defender quanto suas contrapartes  S€ traduz como algo parecido a “fantasmas da morte que
vivas. Estes fantasmas entusiastas foram até mais além ~ caminham na terra”), com suas ofertas e foram
do que os conquistadores, destruindo as almas de escoltadosaoseulider, um caraconhecido como Pochtli.
milhares e milhares de spiriti nativos. Todasas mortesdos ~ Aparentemente, isto se mostrou ser um acordo
dois lados do sudario se tornaram terriveis o suficiente ~ diretamente com Pochtli, pois ele permaneceu na
para dar inicio a outra tempestade. Os Giovanni tiveram lideranga da facgdo Pisanob do cla Giovanni desde

de negociar com uma situacio similar ha meros dois aquelanoite.

séculos antes e estavam alertas sobre o que estava Eu costumava querer saber por que os Giovanni que
acontecendo. Contudo, os sacerdotes astecas foram  Visitaram Tenochtitlin Abragaram tio rdpido os
pegos completamente desprevenidos. Pisanob. Por mais que eu pense sobre isso, comeco a

Nio querendo ver tal talento em necromancia Perceberoquantoa histéria dos astecas refletia a prépria
sendo destruido, os Giovanni em Tenochtitldn enviaram  histéria da familia Giovanni em seu inicio. Ambos eram
noticias para casa via spiriti pedindo permissio para  8rupos de refugiados que foram forgados pelas
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circunstincias além do seu controle a migrar para uma
nova terra natal. Ambos se estabeleceram numa 4rea
rude e alagada e, pela forca de vontade, ajudaram a
esculpir uma poderosa cidade de arquitetura grandiosa
cruzada por canais — os Giovanni em Veneza, os Pisanob
em Tenochtitlan. E ambos usaram as artes negras da
nigromancid para se capacitar, apenas para ter esse poder
negado quando foi mais preciso pelos efeitos de uma
tempestade espiritual infernal no Mundo Inferior.

Os MILLINERS

Estes caras sdo grandes. Eu nunca encontrei um
Giovanni... diabos, eu nunca encontrei um maldito
Putanesca que pudesse guardar tanto rancor quanto
Francis Milliner.

Tudo comegou em Boston, Massachusetts, na
Companhia Trust Columbia no inicio do século XX.
Parece que Francis estava para pegar a presidéncia da
companhia quando o entfo presidente da companhia,
PJ. Kennedy (sim, daqueles Kennedys), se aposentou.
Mas veja s6, 0 nepotismo mostra sua cara feia, e 0 jovem
Sr. Milliner é passado para trds na promogio por seu
muito mais jovem sécio Joe Kennedy. Entido Francis
ficou louco.

Mas nosso amigo Milliner nido deixou por isso
mesmo. Nosso Francis tinha muitos amigos entre as ricas
familias da Nova Inglaterra. Ele tinha feito também
conexdes entre a populagio imigrante italiana de Nova
York, o mais significante sendo Andreas Giovanni assim
que desembarcou de Veneza. Usando tais conexdes,
Milliner comecou a lentamente fatiar a base financeira
dos Kennedy enquanto estavam ocupados tratando de
politica.

Nio satisfeito em destruir as financas da familia,
Milliner foi tio longe a ponto de comprar a propriedade
dos Kennedy e expulsi-los (eles ainda estdo pagando
aluguel hoje, entio diga aos Milliners). Nessa época Joe
Senior estava morto, mas Milliner continuou a ter
grande prazer em destruir o legado do homem. Analise
os fatos. JFK e Robert Kennedy assassinados. Teddy
Chappaquiddick caiu com Mary Jo Kopechne. A
overdose de David Kennedy. O caso de estupro de
William Kennedy Smith. O absurdo incidente de esqui
de Michael. Até a recente colisdo “acidental” de JFK
Janior. Claro, nio existe absolutamente nenhuma
evidéncia que ligue Francis Milliner ou sua familia a
qualquer um destes inforttnios, mas o velho homem tem
uma prateleira que proeminentemente mostra seis
cranios em seu escritdrio na propriedade dos Milliner, a
ultima destas foi colocada em 16 de Julho de 1999,
algumas horas depois do avido de JFK Janior ser visto no
Vinhedo de Martha.

Vamos apenas dizer que o comportamento de
Francis, sua habilidade de odiar e guardar rancor,
impressionou de modo singular Augustus, e ele trouxe os

Milliner para o grupo na metade da década de 50. Eles
tém provado seu valor, tendo sido instrumentais na
recente tomada de Boston pelos Giovanni e facilitaram
nossas operagdes por de baixo dos panos por décadas
antes. Como os escoceses Dunsirn, os Milliners nio se
preocupam muito com Necromancia, estando mais
atentos com os negdcios de fazer dinheiro.

As FAMILIAS MENORES

Em nossa caminhada em dire¢io a dominagio
mercantil, primeiro se aproveitando das Cruzadas e
depois com o crescimento explosivo do comércio
experimentado durante a Renascenga, nés Giovanni
absorvemos vdrias familias mercantes menores que
tentaram “compartilhar” de nossos dominios. Ao invés
de simplesmente derruba-las, a familia Giovanni trouxe
estas familias para o grupo, onde elas continuaram a
fazer uma pequena, porém significativa, contribuigio
paraariqueza e prosperidade Giovanni.

A absorcdo dos della Passaglia no século XIV nos
deu nossa primeira rota para negociar com o Oriente.
Nos fizemos um grande negdcio ao trocar armas velhas
por seda, chd e o mais lucrativo de todos, épio. Mais
recentemente, os della Passaglia gastaram o ultimo
quarto de século estudando as formas bizarras de
Necromancia praticada pelos Vampiros do Oriente.
Parece que o paradigma da morte funciona diferente 14,
e os della Passaglia sdo nossos residentes peritos na
tanatologia asitica.

Os Ghiberti nés adquirimos no inicio do século XVII
quando se tornou O&bvio quanto dinheiro estava
esperando para ser feito no comércio triangular entre os
Estados Unidos, Oeste da Africa e as Indias Ocidentais.
Seus contatos com o povo nativo da Africa (que foi mais
do que apenas um arranjo com alguns destes caras, se
vocé sabe do que estou falando) também proporcionou
aos Ghiberti uma oportunidade dnica de estudar o
conceito de morte destes povos, com suas ideias sobre
almas penadas e reencarnagio espiritual. Os Ghiberti
desenvolveram até mesmo sua prépria escola de
Necromancia, a Trilha do Cenotéfio, que se interessa em
rastrear e aprisionar fantasmas — nfo muito diferente do
que estes caras estdo fazendo com as pessoas vivas na
Africa.

Os Putanesca, cujo nome traduzido significa “da
prostituta”, sio uma familia siciliana de criminosos e
assassinos de baixo escaldo que nés adquirimos na
década de 1660 para fazer o trabalho sujo da familia.
Pode ser que os della Passaglia importem o 6pio, mas
vocé pode apostar que serd um Putanesca que fard o
trabalho de rua. Crescendo junto a Mafia Siciliana, os
Putanesca invariavelmente vivem para o seu estereStipo
capanga. O Putanesca médio também tem um
temperamento que envergonha até mesmo um maldito
Brujah. Nio sdo do tipo que esquece e sdo esquecidos,
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estes caras sio muito ligados ao conceito de vendetta. Se
vocé tiver um destes caras em sua cola, ndo levara muito
tempo até que a familia inteira esteja tentando te pegar.
Seu tnico valor redentor é que os Putanesca parecem
prosperar no trabalho sujo. Eu acho que ¢ por isso que
Augustus e 0s anziani os tém sempre por perto.

Entdo existem os Rosselini. Estes caras tém estado
por af ha tanto tempo quanto os Giovanni e eram muito
proficientes na necromancia antes mesmo de se
envolverem conosco, talvez devido as mesmas raizes
romanas. Se os Capaddcios nfo tivessem nos procurado
primeiro, é muito possivel que os Rosselini tivessem sido
escolhidos para o Abraco. N6s viemos atras desses caras
pela primeira vez no fim da Renascenca, quando um
circulo deles cometeu o erro de cruzar o caminho de
Claudius Giovanni enquanto ele estava em Roma
tratando de negécios da familia. Claudius rasgou as
almas dos corpos vivos dos Rosselini, aceitando retorna-
los somente se seus feiticeiros jurassem um voto de
fidelidade a ele e ao cla Giovanni. Dadas suas opgdes, os
Rosselini naturalmente aceitaram. Desde entdo, os
Membros do ramo Rosselini se provaram tio talentosos
na nigromancia quanto os proprios Giovanni. Contudo,
onde um Giovanni fardA o minimo que precisa para
compelir um espirito a obedecer, um Rosselini ird tentar
0 méximo para cometer uma atrocidade fora de
proporgdes a qual é necessdria para se assegurar que a
invocagio do espirito dé certo. Como resultado, os
Necromantes Rosselini tendem a quebrar e queimar
espetacularmente, frequentemente tornando spiriti em
spettri no processo.

O cla Giovanni também abriga um ntmero de
pequenas familias relacionadas ao cla pelo casamento.
Dentre estes, Augustus tem seus olhos em cinco
possiveis “aquisicoes”. Sdo os St. John (uma cabala de
Macgons Ingleses), os Rothstein (Cabalistas judeus-
americanos com ligagdes em Las Vegas), os Li Weng
(uma familia de geomantes chineses baseados em
Chinatown, Sio Francisco), os Koenig (fabricantes de
armas alemées e cultistas da morte) e os Beryn (uma
familia de mercantes flamengos operando de

Luxemburgo com influéncia africana como a dos
Ghiberti). Até recentemente, existiu uma sexta familia,
mas os Hidalgo baseados no México recentemente
cafram vitimas do Saba — os Precursores do Odio, de
acordo com os rumores mais abominéveis — e foram
aniquilados.

Feriapo No CAMBOJA

Nio tendo a oportunidade de estudar a matanga
sistematica exercida por Hitler e Stalin na Europa, os
Necromantes da familia della Passagglia fizeram um
esforco concentrado para ganhar acesso ao Camboja na
década de 1970 durante o peso dos campos de
concentragio de Pol Pot. Pagando oficiais do Khmer
Rouge, os della Passaglia tinham, pela primeira vez, a
chance de estudar a morte em escala massiva.

Foi também durante este periodo que os della
Passaglia encontraram pela primeira vez as matriarcas
das Cortes Douradas do Sudeste da Asia, as
Penangallan, que eram aparentemente as respostas
Cataias para os modeladores de carne Tzimisce. Desde
entio, estes Membros Orientais tém mostrado interesse
em adquirir conhecimento dos Membros Ocidentais dos
della Passaglia em troca de da-los rédea solta para
coletar almas, que considerando o ntimero de pessoas
que morrem no Camboja ou com negdcios nio
terminados, ou em total desespero, desordenadamente
alto e assim mais provével de criar spiriti ou spettri,
respectivamente, pareceu um negdcio bastante
agradavel.

ESTRANHOS COMPANHEIROS
Devido ao recente motim nas Terras das
Sombras, a nigrimancia dos Giovanni modernos- se
modificou em graus varidveis entre todos os
praticantes na familia. Por o aspecto mecénico deste
desenvolvimento ter um papel importante no que os
Giovanni se tornaram (particularmente com o passar
de alguns anos), a histéria Giovanni continua no
Capitulo Dois. O papel do cla nas noites modernas é

discutido com maior vagar nesse sentido.

Y™ W T W
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Se 0 sangue temos quente, por que causa deveremos ficar imdveis como
nossos antepassados de alabastro?
— William Shakespeare, O Mercador de Veneza, Ato1, Cenal

A maioria dos senhores escolhe quem Abragar. Na
Camarilla, frequentemente é uma questio complexa de
pagamento de dividas até que se obtenha a permissio,
entio se passam meses, anos — até mesmo décadas —
escolhendo a pessoa perfeita para trazer 2 eternidade. No
Sab4 isso pode ser muito mais simples. “Ei, ele parece
forte, vamos pega-lo!” Mas aqueles Sabas que duram
mais de uma ou duas semanas tendem a ser os que foram
Abragados depois de alguma reflexio e deliberagio. Em
nenhum desses casos nenhuma das seitas nutre um
sentimento de obrigagdo. Nenhum grupo sente que deve
Abracar algum mortal.

Entre os Giovanni, os critérios sdo completamente
diferentes. O mérito figura entre eles, mas apenas dentro
dos estreitos confins da familia. Um mortal pode parecer
tremendamente ttil e digno, mas se ele nio faz parte de
uma das linhagens mortais aceitas, as chances de se
tornar um Membro Giovanni sdo razoavelmente baixas.

Isso ndo quer dizer que todos primos Giovanni
sofrem eventualmente da Maldigio de Caim, indiferente
do mérito. Longe disso. A maioria deles nem mesmo se
enquadra no Beijo Fiduci4rio, o perfodo brutal em que se
¢ um carnigal. Mas a familia, embora espalhada, est4

firmemente intrincada. Todos vém para a festa de Natal
da familia, dane-se. Se vocé recebe um convite para uma
das outras reunides — aquelas que eles fazem todo 4 de
Abril —é melhor ter certeza de que ira.

Muitos dos Giovanni sdo na maior parte ignorantes,
mas apenas os verdadeiramente desatentos sio
completamente ignorantes. Muitos rumores circulam, e
estes dinossauros nfo veriam nada mesmo que a Terrivel
Verdade se mostrasse explicitamente a eles durante um
milhdo de anos. Eles podem nio saber, mas eles
suspeitam. Muitos sussurros e observagdes e estranhas
atividades fazem os circulos pensarem que até a agulha
mais cega no agulheiro ird eventualmente costurar algo
um dia. Eles sabem que algumas pessoas na familia sdo
escolhidas, e se vocé é escolhido, vocé ganha dinheiro.
Vocé comparece a todas as festas, até mesmo as secretas.
Vocé sempre parece bem disposto, vocé sempre sabe o
que estd havendo, vocé sempre tem um meio sorriso
presuncoso quando olha para alguém que nio foi
escolhido.

Assim, até mesmo os Giovanni (e, em menor escala,
os Milliners, Pisanob e Dunsirn) que nio sabem
exatamente o que estd acontecendo saberio que algo esta
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acontecendo. Algo poderoso. Algo que eles querem,
muito, ganhar.

Os Giovanni, entdo, sido uma familia de
empreendedores. Mas isso nio é tio simples quanto
parece. Veja, aqueles que nio foram escolhidos sofrem
muito ao conhecer alguém que foi. Se vocé nio sabe com
certeza quem fez a escolha, ¢ dificil supor o porqué ela foi
feita. Entdo enquanto um Givoanni se concentra em
montar o time inicial de futebol, outro desmarca os
encontros para que possa praticar violino, e um terceiro
est4 apenas correndo atras de um titulo que dificilmente
podera conseguit. Eles estdo todos apostando que seu
campo escolhido é aquele que merece a grande
recompensa. Isso é tudo.

Na realidade, o Abraco Giovanni é tdo complicado
quanto o da Camarilla — exceto numa coisa. O que é
intensamente pessoal e privado na Camarilla ¢
frequentemente decidido num férum de ancides
Giovanni. A neta de Diego Giovanni Gianmaria um dia
quis conferir o Abrago, mas essa nfo era uma decisdo
dela. Diego e outros membros anziani de baixa geragao
teriam que fazer uma dura decisdo sobre quem e quando
Gianmaria Abracaria. Ela poderia sugerir que um de seus
filhos mortais é merecedor do Abrago, mas Diego
poderia, ao invés disso, mand4-la pegar um Milliner ou
Pisanob. Ela poderia propor tudo o que queria a seu filho,
afinal. Mas os anziani podem aceitar, pois quando tudo
for dito e feito, é o seu sangue — duas vezes.

Em outros casos, algum espertinho pode decidir
Abracar quando bem entender. Isso ji4 aconteceu
algumas vezes antes —algum cabeca de vento arrasta sua
namorada para a ndo-vida; algum idiota Abraca um
advogado. E melhor pedir perddo ao invés de permissio,
certo! Nao entre os Giovanni, amigo. Ao menos, ndo
normalmente.

Os ancides consideram numerosos fatores quando
decidem sobre quem Abraca quem. Primeiramente,
existe a geracio. Vampiros de baixa geragdo sdo mais
poderosos. Por isso, os Giovanni seriam o cla mais forte se
eles tivessem apenas ancides como Diego aplicando
todos os Abragos, certo?

Em teoria, com certeza. Na pratica, isso foi
exatamente o que o filho da mie que acidentalmente
fundou o cla fez com os ancestrais Giovanni. Tao
proximo quanto alguém pode contar, este Membro
pensou, “Se estes mortais sio poderosos por si sOs,
quanto mais eles seriam capazes de fazer quando
fortalecidos com a vitae potente?” A resposta a essa
questido foi, obviamente, que eles eram capazes de
diablerizar e apagar a maior parte de sua linhagem.

Entdo os Giovanni modernos sdo cautelosos: eles
sabem que todo nedfito vai pensar no Amaranto cedo ou
tarde, e eles ndo querem deixar isso mais facil para que
jovens imorais comecem a canibalizar seus ancestrais.

Os carnicais do Beijo Fiduciario sdo, claro, bem

avisados que é melhor receber o Abrago de alguém como
Diego do que alguém como Gianmaria (mesmo que eles
possam ndo entender as complexidades de geragio, eles
estio bem avisados da margem politica que estar
préximo a um ancido da). Assim, eles estdo
constantemente competindo para provar sua lealdade a
familia e a vampiros individuais. Lembre-se, os Giovanni
sdo uma familia dirigida, e o Beijo Fiducidrio vai para
aqueles que ficam fora de um campo de empreendedores.
O meio mais comum para fazer isto, claro, é aceitar um
lago de sangue com um ancifo. Frequentemente, fazer
isso é estar num declive escorregadio: o carnical toma o
primeiro gole fora do Beijo Fiducidrio de um diferente
regente por que parece uma boa forma de agrada-lo. Isso
0 deixa mais confiante nele para da-lo o segundo gole,
que o deixa muito confidvel ao ponto de o terceiro gole
parecer apenas um senso comum. A menos que Outros
regentes parem em algum lugar no meio desta
progressdo, ele provavelmente ficard completamente
ligado. Por outro lado, no sdo desconhecidos casos de
alguém parcialmente ligado a dois (ou mais!) regentes
para se tornar o objeto de um tipo de guerra de
propriedade entre eles. Muitas vezes, ele termina
totalmente ligado a um e terrivel inimigo do outro. Seria
uma surpresa que empreendedores imortais competindo
pela afeigio do mesmo carnigal pudessem odiar um ao
outro?

Dada a conviccio da familia de que o laco de sangue
nubla seu julgamento, isso ironicamente indica que
muitos destes carnicais ligados nunca recebem o Abraco.
Isso é similar ao velho provérbio do padeiro: por qué
comprar pao quando vocé pode ter as fatias de graca? Por
qué recompensar alguém com o Abrago se ele é um
carnigal perfeitamente devotado?

O inevitavel laco criado pelo Beijo Fiduciério é outro
fator a pesar na decisio dos ancides. Eles sabem que cada
nedfito pode ser ligado a seu regente original, entio
tentam ter certeza de que os Giovannis que nio sio
completamente confidveis (como Paolo Sardenzo)
nunca sejam Abragados. Além disso, cada ancifo
certamente quer estar seguro que ele (ou uma de suas
crias) é o que dard o Abraco aos mais tteis primos
mortais. Claro, os outros anziani estio todos pensando a
mesma coisa, e se eles ndo puderem Abragar quem eles
querem, podem se bandear com outros ancites para ter
certeza que seus rivais também n#o podero — afinal de
contas, o oportunismo na familia nfo termina depois da
morte. Alguns carnigais Giovanni muito talentosos
tiveram seus Abracos adiados por décadas — nio porque
ninguém os queria, mas porque muitos anziani queriam.
Por nenhum ancido sozinho ser capaz de superar a
coalizdo politica dos outros, o carnigal fica no banco até
que seja tdo devotado a multiplos senhores que nfo seja
mais um grande prémio.

Uma vez que alguém tenha passado o labirinto
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politico do lago de sangue e o labirinto tatico da geracéo,
¢ apenas um nedfito em potencial avaliado como um
individuo. Os critérios aplicados pelos anziani diferem de
ancifio para ancido, mas frequentemente incluem...

Nome - Ei, os Giovanni nio chegaram onde estio
sem doses saudéveis de nepotismo. Isso significa que os
filhos menos promissores de um pai mortal notével
podem desfrutar de tratamento diferencial. Os Milliners
e os Dunrsirn americanos tém sido conhecidos por
chamar isso de “O Efeito Bush”. Ou, se eles estdo do
outro lado da cerca politica, “o Efeito John-John”.

Talento — Com certeza, esse nfo é o Gnico fator, mas
ainda é o mais importante. Se vocé recebe o Abrago, é
gragas a vocé ser bom em algo.

Natureza do Talento — Por outro lado, se o cla
decide que precisam de mais chutadores de traseiros,
alguém que esteja bem colocado no campeonato
espanhol de luta greco-romana pode se encontrar
Abracado antes de um investidor em acdes
verdadeiramente brilhante — que pode, afinal, continuar
investindo durante o dia.

Genealogia — Esse nido deveria ser um fator, mas
alguns ancides ainda nutrem um pouco de risco
sentimental pela familia. Isto seria mais surpreendente
em um Membro que nfo fosse acostumado desde a
infAncia a pensar que a familia é a coisa mais importante

no mundo. Assim, é mais provavel que um Giovanni
peca permissdo aos ancides para Abracar um de seus
filhos que teve enquanto mortal (ou um neto, ou
bisneto).

Género — Quatro séculos atras, era senso comum
que as mulheres eram histéricas, inerentemente
pecadoras, fracas e boas apenas para cozinhar, lavar e
passar. Claro, também era senso comum que a Terra era
plana. Alguns dos anziani superaram sua educagio
anacrdnica, mas para muitos os velhos habitos nio sdo
deixados tdo facilmente.

ANZIANI (ANCIGEs)

De certa forma, os anziani Giovanni sdo como os
ancides de todos Clas pelo mundo. Eles sdo astuciosos,
poderosos, e normalmente sio sarc4sticos e rancorosos.
E eles sfo tho paranoicos de modo que apenas alguma
coisa com uma existéncia “opcional pela morte” poderia
ser.

Muitos dos anziani (como eles respeitosamente sao
chamados) residem na mansiao de Veneza — o fabuloso
Mausoléu dos Giovanni. Contudo, varios deles deixaram
Veneza para organizar as atividades Giovanni pelo
mundo. Accorri Giovanni, que é relativamente jovem
para um Membro de oitava geragio, fez seu Reftigio em
Nova lorque quase ao mesmo tempo da fundagio da

D1eGo SOBRE AS [DROFECIAS
A “estrelavermelha”. “Sangue Fraco”. Uma mirfade de sinais das “noites finais”.

Para tudoisso, digo eu: Ora!

Eu j4 viisso antes. Estrelas vermelhas nascem e morrem — cometas na Idade Média, entdo a Rassia Comunista —
até o Sputnik fez com que alguns Membros eruditos se encolhessem e chorassem com medo do despertar dos Antigos.
Porém nenhum Antigo despertou, nenhuma Gehenna, apenas eruditos envergonhados parecendo desanimados e

aliviados ao mesmo tempo.

O mesmo acontece com os de sangue fraco. Eu conheci um erudito e anatomista paranormal que acreditava que a
Décima Geragio era o “sangue fraco” das profecias, pois depois deles era impossivel aos Membros enfraquecer

qualquer um, ou mesmo a si. Outros viram a fundacio da Camarilla como o ponto final da histéria que fala que “néo

existird Abraco para estas criancas”. Lixo similar.

Eu desdenho das profecias pois vi milhares de profetas histéricos — mortais, Membros e outros — apontando de

forma agourenta para os lugares previstos de desastres, gritando, “L4! Olhem!” em grandes vozes, apenas para nio |
haver nada materializado. Todo século tem seu desapontamento, acredite em mim.
Porém, eu desconfio das profecias pois sei que essas mensagens vieram de algum lugar, o que significa que elas

vieram de uma inteligéncia. Embora a inteligéncia dé muitos dons, ela também cria suas préprias expectativas, suas
préprias imagens falsas, suas proprias interpretagoes errdneas e voluntérias de fatos nus.

Colocando isso de outra forma: se eu sei o que estd acontecendo, o que eu ganho para compartilhar esse
conhecimento? Eunfo seria mais sébio ao preparar e deixar meus inimigos desavisados?

N3o, estes doadores de profecias mostram seu conhecimento apenas porque isso lhes garante algo para dar
credibilidade aos seus vaticinios. Especificamente, uma vez que eles sejam acreditados se tornam parte das
expectativas inteligentes dos ouvintes, que entio (querendo ou nfio) tornam a profecia mais plausivel. Por que vocé
acha que todas elas sfo tdo vagas? Se eu lhe disser, “vocé ir4 cair desta escadaria em 8 de Abril de 1921, vocé
simplesmente fica longe da escadaria naquela data e eu me provei um falso profeta. Mas se eu te disser “Vocé ir4 cair de
uma escadaria”, bem... Agora, toda escadaria da qual vocé se aproximar se tornard uma ameaga. Talvez a profecia se
inflame em sua cabega de tal forma que vocé tropece de propdsito para acabar com ela. Ou talvez ela o distraia da

w
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verdadeira ameaga, que sou eu com uma estaca bem afiada aos pés das escadas, e entio quando vocé percebe que a

profecia era falsa... bem, j serd muito tarde.

' \is
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cidade. O notério Ambrogino Giovanni viaja pela
Europa, embora néo se possa afirmar com certeza se
suas agdes sio mais voltadas ao seu proprio beneficio
do que ao do cld (ou, mais provavelmente, uma
combinagio de ambos). Diego Giovanni também é
conhecido como um viajante, verificando as
atividades dos Giovanni na Africa e nas Américas de
década em década.

Mais frequentemente, os anziani se fazem
perceber menos diretamente. No passado, seus
servos fantasmagéricos se espalhavam pelo globo,
espionando os inimigos dos ancides ndo menos do
que seus aliados, levando e trazendo mensagens dos
ancidoes. Nas noites modernas, alguns estio
finalmente familiarizados com os telefones e
televisbes para assuntos nio muito importantes.
Afinal, se eles compreendem corretamente, s
alguém vivo poderia interferir nas linhas de telefone.

Sio os ancides, principalmente, que estio mais
interessados em rasgar a Mortalha, ou sudario, e
trazer a Infinita Noite. Entretanto, sua 4nsia em
unificar os mundos dos vivos e dos mortos estd
mitigada por sua propria cautela inata. Nio se
sobrevive por séculos como um objeto de medo e
6dio dos outros Membros sendo precipitado ou
Sbvio. Assim, os anziani sdo lentos, mas inexoraveis,
em sua acumulacio de cem milhdes de almas mortas
que precisam para realizar suas ambicoes. Ou eram.

Em 1999, eles comegaram a reunir quase que
vinte e oito milhdes de almas aprisionadas — mais de
um quarto do que precisam para a Infinita Noite!
Melhor ainda, mais da metade destes foram colhidos
no ultimo século. Um enorme crescimento
populacional fez com que mais espiritos
descansassem para sempre, e duas Guerras Mundiais
definitivamente nio foram bons tempos. Muitos dos
anziani mais otimistas procuravam alcangar o
resultado parcial dentro de décadas. Dado o caos
tecnoldgico ter se tornado mais e mais refinado, foi
principalmente devido a ele que quando cinquenta
milhoes de almas foram clamadas, seria chegado o
tempo para cruzarem o sudario fisicamente, destruir
a economia mundial, provocar uma guerra nuclear e
colher a segunda metade para sempre.

Entfo o reino dos mortos implodiu. Os Giovanni
nio estdo certos quem exatamente querem culpar
por isso. Alguns pensam que foi uma cabala de
necromantes mortais lunaticos que veneram Orfeu.
Qutros culpam um punhado de Membros cultistas
comedores de carne que fugiram para o Oriente no
surgimento da tempestade. Ainda outros dizem que
foram os proprios spiriti, que levaram toda sua
contenda longe o suficiente para fazer algo bem
maior (até mesmo se o efeito global destruir os spiriti
mais do que qualquerum). Quando a tempestade
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espiritual caiu, ela enfraqueceu o sudario, mas mais do
que isso ela se abateu através das almas pilhadas dos
Giovanni. Os Giovanni primeiramente reforcaram suas
clausuras para reter seus fantasmas capturados. Eles no
quiseram proteger estes fantasmas dos perigos externos.
Mas a tempestade espiritual atingiu cinco gulags
espirituais dos Giovanni pelo mundo (Boston, o templo
Pisanob no México, Cagliari na Sardenha, Marraquech
no Marrocos e, é claro, Veneza) e os deixou
escancarados. Muitos dos espiritos de dentro foram
simplesmente destruidos. Um grande nimero em Veneza
foi imediatamente recapturado enquanto tolamente
procuravam se vingar de seus captores. Os depdsitos nas
Américas tiveram avisos e foram capazes de se preparar
para a tempestade um pouco melhor do que aqueles da
Europa e Africa, mas perdas inevitéveis ainda ocorreram.
Pior, muitos dos spiriti que escaparam sofreram a
transformaco em spectri e estdo determinados a punir o
cla Giovanni por sua captura.

Agora, o cla Giovanni estd com apenas uma fragao
de seus recursos fantasmagdricos precedentes — uma
mindscula razio do que eles precisam para seu plano
definitivo. Os Necromantes, é claro, organizaram uma
grande negociacio sobre como lidar com esse retrocesso.

Ninguém estd sugerindo que os Giovanni
abandonem o ritual da Infinita Noite — ao menos,
ninguém mais. Quando a mongdo espiritual caiu,
Augustus acordou de um torpor de décadas e tomou as
rédeas em defesa do Mausoléu contra seus antigos
cativos. Os primeiros dois anziani que sugeriram desistir
em face da tempestade serviram para matar sua sede,
entdo os ancides restantes nao falaram em “se deviam”
mas em “como conseguiriam”.

O proéprio Augustus proveu a lideranca: tio cedo
quanto o Mausoléu estava a salvo, ele saiu para examinar
os destrocos do Mundo Inferior e a tempestade
pessoalmente. Os angiani acreditam que ele cruzou o
sudario de volta ao mundo mortal, mas nio sabem
exatamente onde. Uns poucos mais leais, ou mais ligados
pelo Laco de Sangue, esto preocupados, mas muitos dos
outros tristemente esperam seu retorno. Ainda que
muitos deles gostassem de manter o controle da familia,
estdo confiantes que seja pouco provavel encontrar algo
no mundo mais perigoso e desagraddvel do que
Augustus.

ANZIANI PDRUDENTE (ANCIGES pRUDENTES)
Os anziani mais prudentes admitem que a
tempestade espiritual veio de fora, mas sdo rapidos em
apontar que as nuvens escuras tém um forro prateado.
Com certeza, a maior parte de seus recursos escravizados
se foi. Mas o sudario agora € tdo fraco que eles quase no
precisam de tantas almas para completar o ritual. Além
disso, tantos spiriti foram expulsos através do sudario que
eles parecem estar sob o jugo de pessoas, lugares e coisas
mundanas. (Vejaap. 57, “A Tempestade Espiritual”, para

maiores informacdes.) Estas catene provisionais
fornecem influéncia sobre os fantasmas agora
conectados a elas, e por isso um lugar ou objeto pode
servir como uma ancora para varios (ou, teoricamente,
ddzias) de espiritos, ao ser localizado e se conseguir posse
sobre um deles se pode fazer uma colheita de fantasmas
que levaria um ano para ser reunida em tempos mais
calmos.

Além do mais, os destrocos no outro lado da
Mortalha significam que ninguém estd prestando
atengio na loja. Em eras passadas, os Giovanni tinham
que mostrar alguma circunspeccio quando pretendiam
aprisionar os spiriti mais poderosos do Mundo Inferior,
pois vocé nio se torna um spirito poderoso sem aliados
guardando suas costas. Agora, é cada fantasma por si, e
isso significa que um grupo organizado de Pisanob ou
Ghiberti pode aprisionar grandes nimeros de muitos
espiritos fortes ao trabalharem juntos e miri-los ao
mesmo tempo.

Os Necromantes nfo so os (inicos a tirar vantagem
da anarquia nos reinos dos mortos. A organizacido do
Mundo Inferior que proibia que fantasmas tomassem
acdes no mundo dos vivos (tais como possuir mortais,
tornarem-se visiveis, jogar pratos e dar sensagdes de um
“Horror de Amityville”) parece ter sido feita em pedagos.
Isso significa que o equivalente da Mé4scara na sociedade
dos fantasmas foi pelo ralo. Entfo, nfo apenas os
fantasmas dos Giovanni sio capazes de agir com muito
menos discri¢io ou medo de represalias do seu lado do
sudario, muitos outros spiriti estdo sendo muito mais
6bvios também. Isso os torna particularmente facil de
serem encontrados — especialmente se vocé é um expert
bem conectado com séculos de experiéncia.

Consequentemente, a maioria dos ancides Giovanni
vé o0 copo como meio cheio. Eles compraram,
subornaram e traficaram em um amplo ndmero de
negdcios que previamente ndo valiam o esforgo.
Especificamente, eles iniciaram uma tomada hostil da
Kompagni Ergonomika na Europa e fundaram um grande
ntmero de Conselhos Ergtinicos Dunsirn nos Estados
Unidos. Eles também conseguiram controlar o interesse
de um bom ntmero de pequenas firmas pelo mundo
Oriental.

Estes negécios fornecem dois elementos criticos na
jornada Giovanni para encontrar estes novos “pontos
quentes” de infestacdes de spettri e spirito: contatos e
pretextos. De repente as pessoas comecam a ouvir
barulhos estranhos e cheiros estranhos em seus prédios,
problemas incomuns com o equipamento de escritério?
(“Ei, o refrigerador nfo costumava fazer esse barulho.”)
O ar deve estar preso nos canos, ou um problema de
fungos na parte de cima do forro, ou reagentes mais ou
menos toxicos no carpete sintético. Melhor chamar a
Kompagni Ergonomika. Afinal, eles fizeram um
excelente trabalho quando o Edificio Grandschmidt teve
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aquelas coisas sinistras que pareciam sangue correndo
pelas paredes.

Se tudo vai bem, os Giovanni conectados com estes
negdcios capturam um grupo de fantasmas desagraddveis
e arrecadam um fundo de mortais gratos também.

Nem todos os spiriti ejaculados da tempestade
infernal se prendem a lugares, claro: alguns se ligam a
pessoas. Mas de muitas formas, isso se torna mais facil.
Certamente, algumas pessoas procuram um padre
quando comegam a ouvir vozes ou ter visdes em suas
casas. Mas (nos paises desenvolvidos pelo menos) é mais
provéavel que eles se encolham, e os Giovanni tém estado
envolvidos na induistria da satde desde sua infancia.
Dope o pobre maldito assombrado com um pouco de
Zoloft, prenda os fantasmas e limpe as memorias dos
rituais necromAnticos como paranoia ou alucinacfo.

Diabos, tome um trago enquanto faz isso.

ANZIANI APPASIONATI (ANCIGES ANSIOSOS)

Outros ancides sdo menos sanguineos com relagio a
perda de valiosos esforgos de séculos. Estes ancides —
alguns dos quais foram Abragados pelo proprio Augustus
— acusam os outros anziani de querer buscar a Infinita
Noite mais do que querem alcancé-la. Enquanto
pequenos em numero, estes angiani S0 muito
barulhentos quando podem agitar a fria neblina do
torpor e muito poderosos.

Os Anziani Appasionati sdo a favor de localizar e
conseguir novas areas assombradas pelo ardil de exames
geoldgicos ou remogio de amianto ou o que quer que
seja. Mas para estes ancides, isso ndo é o suficiente. As
Ancoras de momento ajudam, mas elas n&o sio a solugéo,

Os PREMASCINES

Todo grupo conta histérias. Se vocé é um escoteiro, poderia ouvir sobre os fantasmas que assombram Uracca
Mesa. Se vocé é um magom, poderia ouvir sobre o Rei Salom&o (ou o Judeu Andante). Se vocé é um bom
companheiro, poderia ouvir sobre o que algum Tony Gordo fez com seu genro punk, nos anos 1960. Se vocé estd no cla
Giovanni, poderia ouvir histérias sobre os Premascines.

Algumas destas histérias sdo verdadeiras, algumas sfo falsas, algumas comecaram verdadeiras e tiveram um
adorno que quase obscureceu o perfil preciso.

A hist6ria é a seguinte: quando Augustus Giovanni se voltou contra seu senhor, ele nfo estava sozinho. Vérios dos
membros de sua familia estavam por tras dele, ou estando imediatamente presentes ou ao oferecer sua ajuda de outras
formas. Destes co-conspiradores, alguns (Vinte? Quatro? Seis? Sete?!) sobreviveram as noites modernas e sdo
conhecidos comoos Premascines.

Considerando que a diablerie do senhor de Augustus que, de qualquer forma, ocorreu em 1444, os Premascines
sdo velhos. A histéria também diz que eles sio muito proximos a Caim — Quarta e Quinta Geragio, provavelmente. Por
terem sido Abragados antes da diablere, eles também sdo membros genuinos do cla que veio antes de nds, se essa
distingio tem algum significado. Alguns dizem que eles ndo sofrem da Maldigio de Lamia, enquanto outros dizem que
eles foram amaldicoados a0 mesmo tempo que Augustus. Existem também aqueles que dizem que eles tém semblantes
cadavéricos ou visdes proféticas. Ou que todos tém trés maldigoes. Ndo que isso importe muito, pois (diz a histéria)

eles estiveram escondidos sob as 4guas Veneza por centenas de anos. Quando vocé é um caddver aquético centendrio, |

bem, 0 que um pouco mais de palidez ou dor significa para suas vitimas?

Isso levanta a interessante questdo de o que estes antigos monstros ingerem para sobreviver. Turistas dragados
pelos canais? O sangue frio e desagradével de peixes? Estas sdo algumas teorias. Alguns Giovanni suspeitam que os
outros anziani tém um pogo nas profundezas da loggia onde eles derramam sangue o suficiente a cada noite para manter
os Premascines tranquilos. Também foi dito que depois de séculos estudando Necromancia os Premascines
aprenderam a consumir espiritos dos mortos e de alguma forma os transformaram em algo nutritivo.

Qutros dizem que estes antigos ndo toleram mais o sangue mortal, e precisam da vitae de Membros para

sobreviver. Variagoes desta histéria sdo: os Premascines sio alimentados pelos nedfitos Giovanni que nio dio certo, ©

eles devoram membros de outros clas que dao problemas em Veneza, ou os desafortunados mortais da familia cujo
Abrago tem o tinico propésito de alimentar os ancides.

Se os Premascines sdo algo mais do que uma histéria contada para manter os nedfitos na linha, eles sio
genuinamente velhos, terrivelmente poderosos, e mais familiares com a Necromancia do que os mais vaos ancilla
podem ser. O que eles néo sdo, contudo, é um recurso para a familia. Ainda que possam ter se mostrado amistosos
durante um tempo, ficar sob a dgua por séculos e examinar os mistérios da pds-vida em primeira-mao néo é o caminho
para permanecer s3o e consciente. Se existirem, eles também sio estranhos em seus sentimentos e valores para ter
qualquer coisa exceto o discurso mais superficial com uma pessoa ou Membro das noites modernas.

Se a familia Giovanni tem, como se costuma dizer, os mantido alimentados e ocultos, entdo é possivel que possam
em troca oferecer sua ajuda. Por exemplo, se os Giovanni precisam que uma esquadra de cagas fantasmas da Primeira
Guerra Mundial ataque um lugar no mundo mortal (ou qualquer parte do Mundo Inferior) os Premascines podem
compeli-los. Certamente, algo estava protegendo Veneza da ira dos fantasmas e espectros por geragoes — até mesmo
com o atual desassossego do Mundo Inferior.
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nem a metade, pois sdo temporérias. Eventualmente
todas as 4ncoras disponiveis serdo coletadas, ou
quebradas por exorcistas, ou os spiriti irdo simplesmente
perder sua luta contra as tempestades e contra os spettri.

Nio, se os Giovanni alcangarem seu destino antes
que os malditos Setitas consigam despertar seu fundador
morto (e os anziani Giovanni que sabem mais sobre os
Setitas parecem estar mais ansiosos em derrubar o
sudario), precisam fazer mais do que simplesmente tirar
vantagem de uma situagdo tempordaria. Nao é suficiente
simplesmente preparar o barco: é também necessario
consertar o buraco.

Neste caso, o “buraco” é a comparativa falta de
spiriti. Para criar mais, os mortais precisam morrer, em
grande ntmero, preferivelmente com um grande ntimero
de planos inacabados.

Para isso, os angiani appasionati buscam areas de
violéncia, tensio e desassossego em escala nacional — de
preferéncia em nacdes com armas atdmicas. India e
Paquistdo parecem particularmente prontas, mas os
agentes Giovanni mandados para 14 para acender o
estopim tém sido universalmente perseguidos pelos
invejosos Cataios da “4rea”, ou desapareceram por
completo, tais como na mongio que atormentou
Bangladesh. (No Paquistdo, Andre della Passaglia foi
desmembrado e mandado pelo correio de volta para
Veneza. Na estaca de madeira que atravessava seu peito
estava uma mensagem em limpa caligrafia: “Nos
humildemente pedimos seu reconhecimento de nosso

destino. Acabar com o mundo é nossa tarefa e seré feita
sobnossa agenda”.)

Similarmente, a China é um osso duro de roer. Seria
uma ferramenta ideal para iniciar uma guerra massiva:
tem um exército regular gigantesco, e (gragas ao aborto,
infanticidio e uma cultura que exalta a descendéncia
masculina) muito mais homens solteiros em seus vinte e
poucos anos do que mulheres com quem se casarem.
Historicamente, essa é a receita para uma guerra de
conquista. Mas novamente os Cataios estio entre os
Giovanni e uma situagio madura. Agentes continuam
indo 4 China, e estio obtendo alguma margem de sucesso
— afinal, é um pafs grande e os Vampiros do Oriente nio
podem estar em todo lugar — mas eles nio estio nem
perto de acumular a influéncia que precisam para
provocar uma guerra.

Enquanto isso no mundo Ocidental mais
hospitaleiro, os Estados Unidos sdo muito gordos, felizes
e sedados pela televisdo para se envolverem em algo da
escala que os ansiosos ancides desejam. A América do
Sul e a Africa sio ambos muito promissores, mas apenas
no sentido de ter muitas agdes em pequena escala — e
ninguém tem acesso 2 tecnologia nuclear. Os Giovanni
estdo trabalhando mais forte do que nunca para fazer sua
parte no fluxo de armas baratas para essas regides, e o
colapso da Unifo Soviética deixou tudo mais simples.
Mas tentar mover materiais nucleares da antiga URSS
para as méos de algum extremista o suficiente para usa-
los... bem, é um assunto pouco escorregadio. Primeiro, os
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russos tém muito menos usinas do que anunciavam. Sem
ddvida, a maioria das armas que a CIA localizou eram
falsas. Se a CIA imaginou assim, eles mantiveram a
mentira: é muito facil, afinal, espionar o trabalho de
alguém.

Os russos fizeram um trabalho pobre em guardar o
material nuclear que diziam ter, até mesmo para padroes
mortais, mas isso por que as Nagdes Unidas e a OTAN
(infestada com aqueles malditos Ventrue) estavam com
os olhos bem abertos para o que ia para onde.

Um holocausto nuclear na Africa ou na América do
Sul é improvédvel nos préximos anos, mas o Oriente
Médio é um outro assunto. Israel tem a bomba, e ndo é no
Egito onde estido todos aqueles malditos Setitas? Dois
coelhos com uma cajadada s6 seria muito conveniente,
mas Israel — particularmente Jersualém — esta cheio ndo
apenas de Membros e Cataios, mas outras... coisas... de
todos os tipos. Obviamente, nem todo politico da regido
estd ligado a algo, protege um filhotinho (“A delegagio
Lupina poderia se levantar do cho!”), mas influéncia o
bastante mancha a 4rea que os Giovanni terdo que
operar com grande malicia para conseguir o que querem.
Eles estio atualmente negociando com um grupo de
Lupinos renegados e uma faccio de mégicos do velho
estilo de alguma coisa chamada “a Tradicéo Celestial das
Ordens Herméticas”. Os Lupinos, ao contririo do
esteredtipo, parecem admirar a “corrupgio” dos
Giovanni, e 0s magos parecem pensar que se a tecnologia
tiver resisténcia suficiente, as pessoas se voltardo aos
velhos meios da mégica. Obviamente, lobisomens e
bruxas s&o mais esttpidos do que Membros.

Adornados contra os Giovanni e seus aliados
ocasionais estdo uma gangue de lobisomens que parecem
quase tio instruidos sobre fantasmas e 0 Mundo Inferior
quanto os Giovanni, e um grupo de ocultista vingativos
que sdo estranhamente resistentes aos Dons de Caim. Se
escondendo pelos cantos do conflito estio os Setitas, que
parecem estar enamorados com os contatos lupinos
distorcidos dos Giovanni, e os Cataios que, parece, se
ressentem de todo mundo.

O MorTto HONRADO

Tornar-se morto-vivo, de todas as formas, é muito
raro. Tornar-se um fantasma por que vocé quer é mais
raro ainda. Por outro lado, seis séculos é muito tempo, e
os Giovanni nfo sio nada além de suas metas intensas.
Consequentemente, apenas uns poucos Giovanni se
tornaram spiriti. Uns poucos viraram até mesmo spettri.

Estes aliados no outro lado sdo imensamente fteis
para os Giovanni que ainda se movem no reino dos vivos.
Atrair fantasmas a uma emboscada é o minimo que
podem fazer. Eles também podem usar suas percepcoes
fantasmagoricas durante o dia para espionar os inimigos
Giovanni — sem que o Necromante tenha muito medo de
trai¢ao ou insubordinacéo. Enquanto os spiriti Giovanni

envelhecem, seus poderes aumentam ao ponto em que
eles podem se tornar uma ameaga até para o mais
protegido dos Membros.

Assim sua influéncia no outro lado é muito
importante. Os spiriti Giovanni tendem a aprender
poderes fantasmagéricos que os permitem moldar os
espiritos e liberar uma destruigio sobrenatural no mundo
dos vivos (equivalentes das Disciplinas para estes
poderes espirituais sio Vicissitude e uma combinacéo de
Movimento da Mente e Sedugo das Chamas). O uso de
espalhar as chamas-fantasmas é 6bvio, mas é por sua
habilidade de “moldar a carne” de outros fantasmas que
os spiriti Giovanni sdo mais prezados por seus primos
Membros. Pois tal poder d4 a eles a habilidade de tornar
outros fantasmas imdveis, insensatos — incapazes de
qualquer acfo. Assim, o cld Giovanni assegura seu
estoque de almas para o ritual da Infinita Noite. Spiriti
que sdo dizimados pela Infinita Noite ndo sdo usados para
cargos normais de espionagem e tormento: isso o0s
expdem ao risco de destruigdo ou fuga. Ao invés disso,
eles sdo paralisados ou guardados em suas catene e
colocados em um dos sepulcros Giovanni.

Obviamente, a associagio de um fantasma Giovanni
com seu primo mortal é uma faca de dois gumes. A
ameaca de vinganga necromantica é bem desagradével,
mas trabalhar para magos negros ameagadores nfo ¢ uma
boa forma de fazer amigos — especialmente quando os
fantasmas capturados pelos Giovanni frequentemente
néo sdo vistos de novo.

Aparte o 6dio de seus semelhantes spirito, os
fantasmas Giovanni também tém que enfrentar a
condescendéncia de seus parentes Membros. Nao é nada
descarado ou intencional, mas a maioria dos Giovanni
inerentemente vé& os spiriti como seres inferiores, feitos
para serem usados, atormentados ou escravizados. Saber
que seu querido avd se tornou fantasma ndo causa
nenhuma dissonancia cognitiva, enquanto que respeito
e afeicdo entram em conflito com desprezo inveterado e
insensibilidade. Normalmente, as emogdes alcangam um
beco sem saida que é tolerdvel, se nio confortavel.

Quando vocé é um dos que foram transformados em
fantasma, os conflitos emocionais sio muito mais
intensos.

Os GIovANNI GLOBAIS

Nem todo membro do cld Giovanni é um membro da
familia Giovanni. A estrutura da familia se espalhou até
“familias clientes” que foram trazidas para o mundo
vampirico. Um ancifio ainda é um ancifio, mas os anziani
Giovanni sobrepujam todos os outros Ancides juntos.
Claro, isso tem sido fonte de algum atrito entre as
familias...

Os PP1saNOB
Os Pisanob tém tido tempos dificeis. Embora a
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TrREs Visoes DA INFINITA NOITE

A Infinita Noite é quando nés entramos em acdo,
cara! As pessoas ndo serdo diferentes dos fantasmas, o que
significa que vocé pode se alimentar delas até morrerem, e
elas voltardo dentro de um més ou dois. Nés seremos
capazes de dominar os fantasmas e usar a necromancia em
pessoas normais, pois eles todos serdo a mesma coisa. Isso
fard com que a velha Revolta Anarquista pareca a maldita
[lha Coney.

— Cristobal Ghiberti, 132 Geracio

A Infinita- Noite serd mais do que uma simples
mudanca de politica. Serd mais, até¢ mesmo, do que a
reunido de dois mundos separados. Serd a transformagao
de ambos. Nés, como Membros, permaneceremos sobre os
mundos da vida e da morte. Mas quando estes reinos
estiverem reunidos, os conflitos de nossa condicdo também
ndo serdo resolvidos?

— Diego Giovanni, 62 Geracao

Tudo finalmente permanecerd em siléncio. Os
seguidores mortais de Newton se apegaram a Infinita Noite
melhor do que muitos em nosso préprio cla. Eles a chamam
de “0 aquecimento do universo”. Todo movimento, mesmo
em nivel molecular, ird cessar. Ndo existird mais matéria,
energia, esperanca ou medo, vida ou monte, isso ou aquilo.
Nao existird mais bem. Nao existird mais mal. Nao existird
mais conflito.

— O Capuchinho

b
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maioria de seus reflgios no interior do México
permanegam seguros, muitos refigios periféricos dos
Pisanob no México estdo comprometidos. Entre cercos
incontrolaveis do Saba e conflitos no Mundo Inferior
com os Precursores do Odio, os Pisanob foram assediados
mesmo antes da terrivel tempestade no mundo
espiritual. Quando metade de seus servos
fantasmagoricos foi destruida em um piscar de olhos, os
Pisanob finalmente estavam vulneréveis a vinganga dos
espiritos que esperavam por uma chance desde que
Colombo veio para a América. A Gnica razio para o
templo de Pochtli ter sobrevivido é que a tempestade
espiritual e seu resultado pegou os inimigos dos Pisanob
tao despreparados quanto eles préprios. Os Precursores
do Odio sofreram o apocalipse fantasmagérico ao menos
tanto quanto os Giovanni da América do Sul e Central.
Como para os Pisanob, eles foram alvos de um grupo de
humanos que clama estar sendo conduzido por um poder
maior para reivindicar o mundo. Ser o carro chefe no
México levou o Sab4 a ser mordido por estes cagadores,
enquanto uns poucos vampiros mexicanos da Camarilla
sentaram-se e se congratularam pela protecio da
Maéscara. Numerosos Pisanob encontraram seu fim nas
méos destes cagadores mortais, se achando presos entre
as duas seitas para salvar a pele de outros Membros.

Com uma grande desordem sobrenatural no México,
a organizacio da familia estd na corda bamba. Individuos

Pisanob ainda estio comparativamente seguros e
trabalhando efetivamente como mercantes de armas,
mercendrios ou (se forem tradicionalistas) ordenancas
de hospitais no resto da América do Sul e Central. Mas
sem a infra-estrutura do México, estes Membros estio
por si sos.

Por algum motivo, isso também é assim: eles estdo
felizes em continuar suas atividades sem seus ancides
olhando sobre seus ombros e cobrando-os por tributos
espirituais. Os Giovanni centrais, claro, sdo contrarios a
deixar os Pisanob trilharem seu caminho felizes, mas
como viajar nos reinos fantasmasgéricos é realmente,
realmente dificil, sua melhor aposta é derrubar os Pisanob
e reconstruir o que foi arruinado no México.

Os rumores correm soltos entre estes Pisanob que
ainda estio em contato com os outros. “Augustus esti
vindo aqui”, diz um, “pois ele foi ultrajado por Pochtli e
quer beber de sua garganta morta pessoalmente”. “Os
Giovanni estdo chamando Pochtli em Veneza. Se ele for,
eles irdo mati-lo — assumindo que ninguém o faca no
caminho. Se ele nao for, eles colocarao a familia toda em
sua cola!” clama outro. “Nao”, diz um terceiro. “Eles
estdo convidando todos Pisanob para um encontro de 4
de Abril no templo para um contra-ataque massivo
contra todos nossos inimigos. Eles tém muito investido
em nés para nos abandonar — mas qualquer um que nio
se apresente para a Grande Reunifio serd cacado e
empalado!”

Todo o desassossego entre os Pisanob é muito infeliz,
pois um dos experimentos de Pochtli foi, no final das
contas, liquidado. O resultado é chamado (de forma
bastante arrogante) de o Ritual de Pochtli, e ele poderia
ser a ferramenta que os Pisanob precisavam para virar a
mesa — se eles conseguirem sobreviver para ensini-lo
para o resto da familia.

Os MILLINERS

A familia Milliner sente que tem boas razdes para se
orgulhar. Infelizmente para eles, a familia Giovanni no
parece compartilhar deste sentimento. Para complicar a
situacdo dos dois lados, os Milliners sabem sobre as
reservas Giovanni.

Do ponto de vista dos Milliner eles fizeram todo o
trabalho sujo. Eles ndo apenas mantiveram-se contra a
Camarilla e contra o Sab4 na América, eles fizeram isso
enquanto se instalavam nos frontes de influéncia
financeira e criminosa. Quem percebeu a nova
linguagem do crime organizado? Os Milliners. Quem
sugeriu & AMA que nacionalizar a satde seria pior para
os cofres do que duplicar as taxas verdes nos campos de
golfe privados? Os Milliners. Quem colheu enormes
lucros através dos investimentos em HMOs e privatizou
prisdes, e também assegurou que gerentes pretensiosos e
omissos com os quais os membros do cld Giovanni
pudessem se alimentar em conforto e seguranga? Os
Milliners. Quem colocou atris das grades trés dos mais
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O RITUAL DE PDOCHTLI (RITUAL NecrROMANTICO DE NiveL DOIS)

As acdes deste ritual foram realmente desenvolvidas em conjunto com vérios vampiros Ghiberti que residiram
no templo de Pochtli por quase duas décadas. Por ambas familias terem uma longa histéria de cerimonias elaboradas,
elas se sentem mais confortaveis pesquisando uma com a outra do que com a principal corrente Giovanni. O que eles
desenvolveram é algo como um meta-ritual. Ele nfo pode ser feito por si, mas apenas em conjuncéo com outro ritual
necromantico, ou com o uso pesadamente ritualizado de uma trilha necroméantica.

A agdo do ritual é esta: dois ou mais Membros necromantes mantém uma fonte mortal e infligem incisdes na
forma de hieréglifos egipcios ou simbolos astecas blasfemos. Eles entdo bebem desses ferimentos. Cada Necromante
participante deve fazer seu proprio corte e beber apenas dele.

Depois disso, o poder necromantico do Membro busca empregar ganhos em beneficio do conhecimento de
todos os participantes. Este ritual possibilita aos Necromantes realizar feitos realmente espantosos da magia da
morte.

Sistema: O jogador faz um teste para ativar este ritual normalmente — Inteligéncia + Ocultismo, dificuldade 5
(pois é um ritual de Nivel Dois). Se tiver sucesso, os Membros que participaram do ritual podem trabalhar juntos na
trilha ou ritual que o Ritual de Pochtli pretendia auxiliar, e os jogadores compartilham os sucessos. Note que a
aplicagfo priméaria de Necromancia exige seu proprio teste, e que os sucessos (e falhas) conseguidas pelo grupo sdo
reunidas.

Se um Giovanni tenta usar o Ritual de Pochtli com uma trilha ou ritual, ele deve ter o conhecimento para usar
Necromancia no estilo Ghiberti ou Pisanob (veja abaixo). Adicionalmente, todos os Membros participantes no
ritual devem conhecer o Ritual de Pochtli bem como o ritual ou poder de trilha que o grupo procura executar.

Por exemplo, trés Pisanob tentam usar o Ritual de Pochtli para esfolar a alma de um carnigal do Saba que invadiu
seu reftigio. Cada jogador tem sucesso em seu teste para usar o Ritual de Pochtli, e entfo eles coletivamente tentam
usar o poder de Nivel Quatro da Trilha dos Ossos, Roubar a Alma. O primeiro jogador ganha trés sucessos, o segundo
dois, e o Gltimo fica com apenas um (que teria sido dois, mas ele obteve um 1). Estes se combinam para um total de
seis sucessos, colhendo a alma do carnigal de seu corpo por um total de seis horas.

O lado ruim deste poder é que uma falha critica de um tnico jogador anula os sucessos do grupo inteiro,
resultando numa horrivel falha para os executores do ritual.

Sistema TM: Todos participantes no Ritual de Pochtli devem conhecer este ritual, conhecer Necromancia ao
estilo Pisanob ou Ghiberti e devem ativar o0 mesmo ritual ou trilha imediatamente depois de seu uso. Vocé deveria
interpretar os gritos de terror de se entalhar um alvo com simbolos necromanticos que também se tornam feridas
enrugadas para matar sua sede tanto quanto possa sem chamar a atenco de transeuntes! (E se vocé esta fazendo esse
tipo de coisa em ptblico, entéo talvez devesse pensar sobre ir para uma sala separada para fazer os rituais longe dos
olhos dos outros.)

Cada individuo que tenha sucesso no Ritual de Pochili adiciona seu poder sucessivo a duragio da Necromancia
seguinte. Se o grupo tenta executar Invocar Espirito, por exemplo, e trés oficiantes tém sucesso neste ritual e entdo no
teste para o poder, a duracio do poder € triplicado (trés perguntas/turnos). Apenas aqueles que tém sucesso em
ambos os langamentos desse ritual e o poder ou ritual sucessivo adicionam ao efeito final. Vocé nfo pode combinar
mais do que cinco pessoas neste ritual.

1’ T W .
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efetivos cagadores de bruxas da América como
“potenciais extremistas da Y2K”? Os Milliners. Quem
colocou um poderoso Setita na linha de frente quando os
cagadores aparecessem?! Mais uma vez, os Milliners.

Droga, quem é a mais proeminente facgio de
Membros de Boston atualmente, com o reconhecimento
da maldita Camarilla? Os Giovanni. Mas quem fez isso
poreles?

Os Milliners.

Eles deram aos Giovanni dinheiro, contatos,
capangas — sem mencionar acesso a prisdes e centros de
Pronto Socorro pela nacfo inteira, o que permitiria
chama-los de “McVampiros”. Nada mal para uma familia
cujos ancides estdo no minimo duas geragdes acima dos
anziani e dois séculos mais jovens do que suas crias.

Os Giovanni dio bola? Nao parece. Nenhum “bom

trabalho” vem de Veneza. Nenhum aumento de recursos,
embora vocé pense que eles demonstram alguma
satisfagdo depois que os Milliners disseram a eles que
comprassem a Cisco e a MCI, e eles ndo o fizeram, mesmo
que tivessem arrecadado dez vezes seu investimento.
Permissio para Abragar cortada. Permissio para
diablerizar inimigos da Camarilla e do Sab4 negadas para
aqueles que nio tém lago de sangue com um Giovanni.
Francis Milliner publicamente manipulado por Diego
Giovanni, praticamente 2 frente da familia toda.

Os Milliners dzo e ddo e ddo aos Giovanni, e o que
eles recebem em troca! O chefe recebe a promocgio.
Licoes de Necromancia medicinais do cachorrinho de
Diego. E demandas por mais almas para reparar as perdas
ocasionadas durante a Grande Derrocada Espiritual.
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Os DuUNSIRN

As conexdes Giovanni no norte da Europa também
sentiram a pressdo das principais familia. Ainda que a
Necromancia tradicionalmente tem sido uma prioridade
menor entre os Dunsirn, alguns anziani Giovanni agora
estdo insistindo que todos nedfitos Dunsirn aprendam
sua severa pratica para que eles possam prestar um
dizimo aos Giovanni em almas, mais do que o tradicional
subsidio fiscal dos Dunsirn. De fato, os rumores que vém
do Mausoléu dizem que até mesmo os Dunsirn mais
velhos que nio conhecem Necromancia podem ser
“solicitados” a aprendé-la — podem, de fato, ser enviados
para Veneza para aprender a Disciplina na base de poder
docla.

Os escoceses sdo conhecidos como tendo uma
cultura orgulhosa, e terem se tornado ricos como bardes
do crime ndo os tornam mais humildes. Assim, os
Dunsirn estfo se arrepiando com a sugestio de que eles
precisam voltar aos bancos escolares — e para aprender
licdes Giovanni, ao invés das de sua prépria familia!
Conciliar isso com os desenvolvimentos da Unido
Europeia nio é facil nem no melhor dos tempos, e
especialmente ndo desde que a Camarilla e um grupo de
feiticeiros tém ambos seus dedos enfiados no Euro. Com
a Unido Europeia em seus estigios de formagio, os
Dunsirn sabem que ¢ critico estabelecer seus tentdculos
de influéncia agora, na fundagio, pois que tudo que
cresce tende a continuar crescendo. Mas nesse momento
do colapso do Mundo Inferior, a familia Giovanni tem
estado nervosa e com impulsos ditatoriais.

As FAMIL1As MENORES

A familia della Passaglia est4, como se diz na China,
“vivendo em tempos interessantes”. Inexplicavelmente
(para eles), os tempos que passaram criando vinculos e
abrindo caminhos entre os Cataios tém sido incriveis. Os
Kuei-jin que foram tolerantes, se nio exatamente
congeniais, voltaram seus narizes para a familia mercante
noturna. Pedidos por explicagio sio frequentemente
encontrados com recusa polida. Demandas sio
recusadas — frequentemente de forma violenta.
Lentamente, se comeca a perceber que os Kuei-jin
podem ter simplesmente passado séculos estudando os
vampiros ocidentais para aprender suas fraquezas. Agora
que os Cataios estdo atacando a Califérnia (e, se
comenta, Kosovo), nfo precisam mais estudar. Mais frios
do que a suspeita que eles tenham sido usados estdo os
rumores que escoam pelas Cortes Verdes de Cataios da
Coreia — que os Nagaraja nio estio completamente
destruidos afinal de contas ...

Enquanto os della Passaglia estio ficando confusos
pelas intrigas no Oriente, a humilde familia Putanesca se
mantém prosperando, como sempre fez. Em grande parte
ignorante sobre Necromancia, a maioria estd calma com
relagiio & Tempestade Espiritual. Focados na Europa e na

América do Norte, eles ndo precisam se preocupar com
os teimosos Kuei-jin. Eles estio se concentrando, como
sempre, em assassinato, vicio e trafico. O influxo de
gangsters da Rissia os arremessou numa breve trégua,
mas as mafiyas vermelhas apreciam os beneficios da vitae
tanto quanto qualquer um. Para os Putanesca, o negécio
¢ lucrativo.

As coisas estdo bem o suficiente para a familia
Ghiberti também. Enquanto os necromantes africanos
sofreram tanto quanto qualquer um com a tempestade
espiritual, muitos deles tiveram boa fortuna por estar no
meio da violéncia e desassossego politico difundido.
Assim, foi comparativamente fécil para eles adquirir o
sangue do qual precisavam para a Tempesta Scudi — e para
curar tio rapidamente qualquer ferimento causado por
spettri perdidos e fantasmas vingativos. Por ndo terem os
Precursores do Odio para se preocuparem (a0 menos nio
da mesma forma que os Pisanob), os Ghiberti
mantiveram suas linhas de comunicagio fortes e foram
capazes de usar o Ritual de Pochtli para rapidamente
estabelecer uma forte presenga no caos causado pela
tempestade espiritual.

Finalmente, os Rosselini provavelmente sofreram
mais do que qualquer uma das familias menores. Foi o
suficiente para ser considerado “cruel” pelos Giovanni,
mas os Rosselini conseguiram lidar com isso. Mais de um
Giovanni secretamente suspeita que a razdo dos
Rosselini se ferirem ter servido aos Giovanni (e nio o
contréario) foi mais filoséfico do que tatico. Os Giovanni
perseguem a necromancia pelo poder de exaltar a
familia. Os Rosselini o fazem porque eles simplesmente
gostam. E um fim em si mesmo, € consequentemente 0s
Rosselini tentavam fazer mais do que podiam, tio sadico
quanto possivel, s para empurrar seus limites. Esta
aproximagio estd em contraste direto com os outros
necromantes que geralmente tentam fazer o maximo
com o minimo esforgo. Em termos préticos, isso significa
que os Rosselini vdo a extremos quando invocando,
compelindo e atormentando espiritos. Dada sua
propensdo a provocar tudo o que invocavam, os
Rosselini inadvertidamente se tornaram um moinho
espectral. Os spettri que eles criaram ndo mostraram
nenhuma gratido.

UNICO SANGUE € DOppIO SANGUE
(SANGUE Puroc®
SANGUE CRUZADO)

As nogdes de igualdade entre géneros e ragas sdo,
para alguns Membros, de fato raras. Para os mais velhos
dos Cainitas estas ideias parecem mais estranhas e
extraviadas (ou, alternativamente, radicais e
ameagadoras).

Os anziani do cla Giovanni sdo muito velhos
realmente, e seus preconceitos sdo firmemente
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estabelecidos. Seu preconceito primeiro e mais forte,
claro, é que o sangue Giovanni é o melhor no mundo.
Eles ndo sentem qualquer necessidade de dar motivos
para esta crenca: de sua perspectiva, é apenas um
maldito fato. Precisa de provas? Certo, encontre outra
familia que tenha sido tdo bem sucedida. Encontre outra
familia com um “Antediluviano” ativo que fez seu
caminho, nfo sendo escolhido, mas por escolher pegar o
futuro pelos cabelos. Encontre outro cla de Membros que
tém a coeréncia de uma familia real, ao invés de ser grupo
de desgracados, perturbados, merecedores de piedade e
de Abragos impulsivos.

Jaachou? Euno acreditava que fosse achar.

Entdo os Giovanni sdo a melhor familia e o melhor
cla. Isso significa que alguém que nasceu e foi Abracado
como Giovanni deve ser a pura nata, certo! No s6
nasceu para a grandeza mas foi escolhido por ela
também. Eles sempre tém uma frase para isso: unico
sangue, ‘“sangue puro”. Aqueles que sio Giovanni
“puros” naturalmente se consideram superiores aqueles
que foram Abracados no cla, mas ndo nasceram na
familia Giovanni — os Putanesca, os Milliners e todos os

outros que sdo doppio sangue (“sangue cruzado”). Os
doppio sangue sao ainda mais merecedores do que outros
Membros, enquanto que os outros vampiros sao
melhores do que escravos fantasmas. Mas eles ainda ndo
sdo omelhor.

Para os Giovanni, este é o senso comum. Eles nao
falam sobre isso, da mesma forma que as pessoas nio
falam sobre por que o céu é azul. Obviamente, é por que
é.

Certamente, os Pisanob, della Passaglia e Dunsirn
nio necessariamente concordam com toda esta
arrogincia cripto-eugénica. Ninguém censurard um
ancido Giovanni, mas entre si eles viram os olhos e
rosnam.

Isso porque esta superioridade no é apenas tedrica.
Oh nio. Ela poderia ndo ser intencional ou consciente,
mas os Giovanni agem em sua superioridade assumida.
Se um projeto é importante, nao importa se um Dunsirn
¢ mais informado ou um Rosselini mais experiente.
Normalmente, se confia a autoridade definitiva a um
unico sangue Giovanni.

Este preconceito nfo causa pouca fricgio e desgosto

INFANTILISMO
O curso natural de vida é este: vocé nasce, seus pais o educam, vocé gradualmente se torna mais independente
até conseguir seu proprio lugar, mas vocé ainda provavelmente vai ao seu povo em busca de conselhos e ajuda
quando a casa cai. Eventualmente, vocé morre. Isso quando vocé realmente se torna um adulto: nio apenas porque
vocé esta vivendo por si proprio e controlando sua prépria vida, mas porque vocé nio tem a opcdo de correr para a asa

damamae.

A situacdo Giovanni é qualquer coisa exceto natural. Eles nascem e crescem, como todo mundo faz, mas a
maioria nunca é forgada por completo & auto-determinacio que vém ao néo se ter escolhas. Os Giovanni sempre tém
uma mée e um pai para voltar em Veneza, talvez cuidando deles, tendo certeza de que eles estio indo bem ou (mais
importante de tudo) tendo certeza que eles estdo sendo o orgulho da familia.

Até se seu povo nio foi Abragado, ou se (que Deus os tenha) sofreram a Morte Final, vocé ainda tem um grupo

de anziani ao seu redor. Pelo lado bom, eles podem tirar seu traseiro de problemas. Pelo lado ruim, eles espreitam e

espionam e se intrometem tanto quanto podem. E um Membro imortal com somas irracionais de dinheiro, mais

servos espirituais, realmente pode muita coisa.

Muitos Giovanni apenas trincam seus dentes e tentam ser competentes o suficiente para merecer a confianga de

seus ancides (imagine um solteirdo beirando os 30 balangando a cabega e dizendo “Eu irei pensar sobre isso” sempre
que sua mamie passa o seu apartamento com alguma sugestdo decorativa). Uns poucos, entretanto, estio
querendo deixar todo esse duro pensar e planejar para seus ancides. Talvez seja alguém que apenas ficou cansado de

incessantes apunhaladas e traices. “Va em frente, faca o que quiser. Vocé o fard de qualquer forma”.

W

Os mais perturbadores, contudo, sdo aqueles que apreciam ter suas decises feitas pelos ancides. Estes Membros

infantilizados sdo como fedelhos mimados que fazem tudo que seus ancides dizem em troca de elogios, status nocla e
mimos. Em casos extremos, vocé tem o filhinho da mamae, aparentando 40 anos, falando como bebé como se
lamentasse e pedisse por outro quarto de milh4o para decorar seu reftigio.

Claro, vocé nao pode ter a Garotinha do Papai sem alguém no papel do Papai. Os Membros mais sofisticados e
antigos geralmente nio caem nesta armadilha: com certeza, cuidar de seus garotos é um hébito dificil de largar, mas
um século se estando morto e matando outros pode ter um efeito corrosivo até mesmo sobre os lacos de pais e filhos.
Os pais e mies super-protetores geralmente tém menos do que duzentos anos. Alguns deles sabem que deveriam
deixar seus rebentos abrir suas asas e voar (ou mergulhar) por si préprios, mas eles simplesmente ndo conseguem
fazer isso. Outros nfo veem nada de errado com “se preocupar profundamente”.

Esse é um espectro amplo, claro. Muitos dos Giovanni infantis ou paternalistas sdo casos médios: um senhor que
¢ um pouco supet-protetor, uma cria que é um pouco dependente e indecisa. Mas o cla também abriga alguns casos

11 R W T

bastante particulares. Os infantes extremos tendem a mostrar pouca previsio e tém acessos de firia sempre que

contrariados, contando com a figura do pai para limpar a sujeira (que geralmente é uma aposta bem boa). O mesmo
vale para os tipos mie —apenas nfo se suje com seus “garotos”. E nocivo para sua satde.

e
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aos doppio sangue, é claro. De seu ponto de vista, eles
fazem todo o trabalho duro, enquanto os Giovanni se
sentam e levam todo o mérito. N4o s6 isso — os Giovanni
preferem arriscar derramar o sangue cruzado do que o seu
puro e precioso sangue puro. Entdo quando um maldito
trabalho realmente perigoso aparece, vocé sabe que o
cara no meio dele provavelmente nio estard usando
aquelas abotoaduras fantasiosas com um G coroado.

Os doppio sangue se preocupam com isso quase o
tempo todo. Afinal, ndo é tdo mal assim — e se uma
decisdo errada for tomada, os Giovanni sdo mais duros
com sua prépria carne e sangue, pois é mais
desapontador quando um sangue puro Giovanni se da
mal do que quando algum membro “menor” do cla o faz.
E talvez eles comecem a assumir tal estigma em nivel
subconsciente. Afinal, quando tudo est4 dito e feito, os
Giovanni sdo os Gnicos com o sangue mistico para lidar
comisso.

E um argumento dificil de negar.

I'eECcONOMIA SANGUINOSA
(A EcoNOMIA DO SANGUE)

Comegando, enquanto uma familia de mercantes, os
Giovanni tendem a considerar tudo em termos
econdmicos. Seu axioma fundamental é “compre barato,
venda caro”. Ainda que por vezes possa ser limitante,
esta postura fornece alguma nogéo de como os Giovanni
consideram a esséncia rica e vermelha da existéncia
vampirica—a vitae.

Se vocé perguntar a um Giovanni sobre a Maldigio
de Lamia, muitos deles encolhem os ombros e dizem que,
a longo prazo, acaba nfo sendo uma maldicdo. Quando
um mortal comega a mijar nas calgas toda vez que vocé
mergulha suas presas, ¢ bem mais facil iludir-se que vocé
nio estd roubando sua vida, ou que o mortal néo € sua
vitima ou que vocé nio é um monstro. Quando eles
gritam e se apavoram € inconveniente, mas a0 menos
vocé nfo cai na armadilha de pensar que o que vocé esta
fazendo é algo menos do que repreensivel.

Psico-filosofias aparte, entretanto, a falta de um
“Beijo” extitico faz com que fique muito mais dificil
formar um culto de sangue ou encontrar um rebanho
disposto. Certamente, eles podem dizer que estdo nisso
por causa da “experiéncia genuina de intensidade quase
mortal” ou algo do tipo, mas os Giovanni sabem que
apenas os realmente perturbados optam pela dor pura ao
invés do prazer. Usar Dominagio é uma boa titica para
compelir a obediéncia, mas a menos que vocé seja
realmente bom em apagar memdrias (ou incutir historias
de abdugio alienigena) nio é uma solugio perfeita. O
velho e bom método de bater e sugar ainda funciona, mas
os Giovanni (geralmente nedfitos) que confiam nele
normalmente ficam sabendo para qué a M4scara serve —
se a Camarilla ndo levar os policiais &s suas portas.

Uma solucdo disponivel para muitos Giovanni é

tomar o sangue dos mortos, procedimento que é muito
comum em nacdes desenvolvidas. Sangue morto é
normalmente jogado fora em necrotérios uma vez que é
drenado para dar espago para fluidos embalsamadores. O
mesmo acontece em salas de operagio de hospitais.

Esta tatica funciona com eficicia notivel, embora
repugnante. Ela tem vérias desvantagens, claro.
Primeiramente, esses sdo lugares em que cagadores de
vampiros intrépidos e sectérios inquisidores costumam
vigiar atentamente. Além do mais, os Giovanni nio sao
0s (inicos a pensar que se vocé quer sangue, vocé vai onde
o sangue est4. Os Nosferatu que nfo se preocupam com o
sangue animal, mas os que ainda nfo tém o que se precisa
para conseguir o bom sangue fresco frequentemente
gravitam entre necrotérios e bancos de sangue, onde suas
habilidades furtivas deixam a tarefa de revistar caixas
com lacres de perigo biolégico bastante simples.

A outra desvantagem da aproximacio do necrotério
¢ que ele é absolutamente asqueroso. E como passar a
eternidade comendo uma papa fria, gelada e sem gosto,
quando existe literalmente um banquete em torno de
vocé.

Outra opgio é gastar dinheiro para procurar sangue.
A forma mais simples é se aproximar da mais triste e mais
desesperada prostituta viciada que vocé puder encontrar
e dizer “Eu sou muito rico e muito, muito excéntrico. Eu
vou te pagar mil pratas por uma pitada do seu sangue”. A
maioria dos Giovanni que faz isso bebe o sangue por meio
de um artificio que deixa o “doador” menos suspeito. Um
método mais discreto (mas também mais elaborado e de
gosto mais frio) é criar um posto de doagio de sangue
falso. As pessoas entram, e o enfermeiro pega uns tantos
mililitros “para testes”. Uma unidade de sangue é tomada
e o plasma é girado — mas uns poucos mililitros a mais sdo
sub-repticiamente drenados antes da centrifugagio. A
porcio nao-plasma é armazenada, o paciente sai com 25
pratas no bolso, o plasma é jogado fora (ou usado, sem
testes, em hospitais) e um vampiro bebe a porcio
secretamente coletada. Cerca de trés doadores so
necessarios para produzir o valor de sustentagio de uma
(inica noite, mas a maioria das vitimas nunca suspeita de
nada.

Ainda, isso tem todas as desvantagens de uma
operagio de sala de estar de funeral, com maior
possibilidade de se bater as botas. Em lugar de se
preocupar com policiais, inspetores de satide e sacerdotes
supersticiosos, muitos Giovanni optam em ir para onde a
vida (e por consequéncia o sangue) é barato.

Os necromantes sempre se sentiram em casa nos
campos de batalha. Os spiriti sdo produzidos quando as
pessoas morrem com metas ndo completadas e spettri
aparecem quando as pessoas morrem em total desespero
e faria. Assim, isso explica o porqué de vocé ver uma
maior propor¢ido de ambos quando as pessoas morrem
jovens, rapido e com dor incrivel. Se esse necromante
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também é um Membro, entio a chance de matar pessoas
feridas numa situagdo confusa onde todos estdo
distraidos com a metralhadora giratéria... bem, isso é um
recheio muito rico num bolo muito gostoso.

Os Giovanni unico sangue sio menos provaveis de se
envolver no fronte. Eles tém o dinheiro para pegar aquilo
de que precisam em paises “civilizados” onde vocé nio
pode negociar uma granada de fésforo na rua por um
grama de cocafna e um telefone do Gltimo modelo.
Virias das familias “menores” se envolveram em
conflitos na América do Sul ou na Africa sempre em
guerra.

Quando os Pisanob nio estdo trabalhando como
ordenangas falsas de hospitais para se alimentar, eles
podem estar trabalhando para os Carabineros de Chile
ou servindo como guarda-costas para os bardes da
cocafna. Alguns dos Pisanob de melhor classe tém se
aproveitado do treinamento da CIA para subir na
hierarquia das organizagdes paramilitares colombianas.
Afinal, a combinacio do Beijo de Lamia e a forga profana
dos Membros pode fazer com que alguém se torne muito
efetivo no interrogatdrio.

Como na Africa, a familia Ghiberti tem
gradualmente mudado sua atencéo para os conflitos
constantes da regido. De Serra Leoa a Burundi, os
mercendrios Ghiberti se contratam para criar o terror
(ou, se vocé preferir, “oportunidades taticas”) e
implementam pogroms genocidas (“sufocar rebelides
civis”). Seus precos sdo altos, seus resultados sdo
inegdveis, e sua tnica exigéncia é que seus métodos nao
sejam contestados.

Trabalhar como a mao de ferro de um governo
totalitario tem muitas vantagens dbvias para os Membros
empreendedores, vertendo mais sangue do que milhares
de Membros fariam. A percepcdo de que chove vitae e
tudo que vocé tem de fazer é sair para a rua com seu balde
também mantém as contendas intra-cla em zonas de
fogo aberto minimas. Afinal, quando as pessoas sio
regularmente “corrigidas” pelo governo, nenhuma
Maéscara é necessdria para cobrir um sequestro. Um
motivo para a Camarilla e o Sab4 serem tfo liberais em
interpretar a Méscara em muitas dreas da Africa e
América do Sul é que existe menos necessidade para ela:
0s mortais estio muito ocupados se estripando para notar
algumas casualidades de monstros que ndo estdo
respirando.

Dito isso, desvantagens existem. Por exemplo, armas
de fogo pesadas (tais como as acima mencionadas
granadas de fosforo) sdo mais faceis de se conseguir na
Somélia do que no pior inferno urbano nos Estados
Unidos (por exemplo). A Guerra Fria bombeou tanta
ajuda militar nessas nagdes em desenvolvimento que
abundam moleques de rua com as bolas para fora das
cuecas e AK-47 automdticas. O refigio de um vampiro é
muito mais provével de levar um morteiro perdido na

Sérvia do que, digamos, em Shaker Heights. Além do
mais, as pessoas nos paises em desenvolvimento
suportaram uma acéo desproporcional da atengio dos
Membros por décadas. Assim, quando um cara em
Burkina Fasso diz que sua mulher foi sugada por um
sanguessuga, o primeiro instinto da vizinhanca é
comegar a vasculhar a 4rea na madrugada — néo para
atird-lo num manicomio.

TRADIZIONE (TRADIg:Ko)

O Beyo FIDUCIARIO

Os Giovanni tém muitas formas de dar o Beijo
Fiduciario — a alimentagéo cerimonial da vitae Giovanni
que faz de um membro da familia um carnical —desde que
tenham reftgios. Alguns lideres Giovanni o aplicam
como um ato voluntdrio numa “massa negra” em que
apenas os mais audazes — aqueles que querem ser
condenados pela familia— tornam-se carnigais.

Outros simplesmente nfo deixam passar uma
oportunidade normal para criar um carnigal que se torna
viciado, mas que inicialmente no tém ideia do motivo.
Este método ¢ preferido para mortais tteis que poderiam
ndo concordar — na hipétese de que eles sejam
informados de antemao. Afinal, é muito mais facil
continuar sendo um carnigal do que conscientemente se
decidir por tornar-se um.

Alguns recobrem o beijo em camadas de cerimdnias
cOmicas para afastar olhos e ouvidos inquisitivos para
fora da familia. Alguns sdo simplesmente muito diretos
sobre o que estio fazendo.

A despeito de suas apresentagdes, a pratica do Beijo
Fiduciario comega a erodir. De fato, apenas na Itdlia ele é
seguido com lealdade regular. O resto da Europa e da
Africa ainda d4 a ele um grau justo de fidelidade, mas ¢
cada vez menos popular nas Américas. Alguns dos
Milliners foram longe em sugerir que ele poderia ser
considerado uma honra opcional — e acentuam o
opcional.

Os motivos para esta resisténcia sdo, claro, tanto
politicos quanto praticos. Os Giovanni unico sangue
usam o Beijo Fiducidrio porque, como doadores
primdrios da vitae, ele coloca a maioria dos nedfitos sob
sua custddia — exatamente o motivo pelo qual os sangue
cruzado ndo gostam dele. De seu ponto de vista, é apenas
mais um gesto de desconfianga (ou desprezo) dos
venezianos.

Conferir o Beijo Fiduci4rio é considerado uma honra
quase tio grande quanto recebé-lo, pois significa a
confianga suficiente que a familia e o cla tém no doador
para entregar a um membro da familia seu poder. N4o
foge da percepcio dos sangue cruzado que muitos que
sdo escolhidos para o Beijo Fiduciério sdo unico sangue.

Dada a suspeita da familia com relagio aos lagos de
sangue de todos os tipos, parece que a tradicio do Beijo
Fiduciario pode em breve ser posta de lado. Enquanto o
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cisma entre os angiani prudente e os anziani appasionati
se alarga, o Beijo Fiducidrio é mais e mais provavel de
ser considerado niao-compulsério. Afinal, o controle
fornecido pelo lago era uma vantagem apenas dos
ancides quando eles eram completamente unidos.

4DE ABRIL

4 de Abril — o aniversério da festa que cimentou a
decisao de Augustus em trair seu senhor e tomar o cla
para si — ainda é celebrado todo ano pela familia
Giovanni. (O aniversirio do feito real ainda ¢
celebrado, mas apenas em Veneza, e apenas pelos
anziani em cerimdnias de protegio. Melhor prevenir
do que remediar.)

Os membros da familia realizam festas opulentas,
com mortais e carnigais comegando as atividades no
entardecer e os Membros se unindo (obviamente)
depois que o sol se pde. Estas festas ndo sdo para
todos: apenas aqueles que sabem a verdade sobre os
Giovanni sdo convidados — ou aqueles que estdo
descobrindo antes que o sol nascga.

4 de Abril é tradicionalmente quando novos
membros da familia sdo propostos para os angiani
locais para o Beijo Fiducidrio e para o Abrago. Os
ancides podem Abragar (ou ordenar um Abraco)
como lhes convier, a qualquer época do ano, mas em 4
de Abril aqueles sem os privilégios do Abrago tém
permisso para exercer pressio sobre os ancides pelo
Abraco de um mortal ou carnigal favorecido. As
regras para o Beijo Fiducidrio sfo similarmente
restritas. Os Giovanni sdo realmente mais cuidadosos
sobre conferir o Beijo Fiducidrio a membros da familia
(que podem vir a ser Abracados um dia) do que sio
quando se trata de criar carnicais de fora da familia
(que improvavelmente se tornardio Membros).
Afinal, ndo hi nada de errado em ter um mero
carnigal que ninguém tenha amarrado pelos lacos de
sangue. E uma coisa mais séria para alguém que
importa —alguém de dentro da familia.

Uma vez que as decisdes tenham sido feitas, os
refrescos sdo trazidos — geralmente no minimo uma
vitima viva para cada ancido presente, com extras
para os recém Abracados (se houver algum). Pela
tradigfio, aos Membros recém criados sdo dadas as
primeiras bebidas, até que eles estejam saciados.
Entéo, individuos que dzo o Beijo Fiducirio bebem.
Entdo, qualquer anzini presente. Apenas quando
estes trés grupos terminaram se permite aos outros
acessar as vitimas. Mas neste ponto, no 4 de Abril
apenas, até mesmo os carnigais da familia sdo
livrtemente permitidos beber o sangue dos vivos ao
lado de seus superiores, conforme desejarem. Se
espera dos carnicais, contudo, que disponham dos
corpos no final.

DiziMo
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Se espera que alguns membros do cla Giovanni —
crias de senhores ultra-conservadores, ou Membros
italianos muito tradicionais, por exemplo — fornecam
um dizimo a seus senhores ou a familia pelo menos
uma vez por ano. A natureza e quantia deste dizimo
variam de Membro para Membro, mas quanto mais
autoridade vocé tem, mais se espera que vocé
contribua “para o bem da familia”.

Os dizimos podem ser fornecidos em recursos fisicos,
ou fornecidos em almas. A moeda corrente depende
do doador. Os Dunsirn geralmente dio dinheiro. Os
Pisanob quase sempre dizimam almas. Os della
Passaglia geralmente fornecem uma combinacéo dos
dois. Os nedfitos geralmente tém seus dizimos
“renunciados” (ou seja, eles sio pagos por seus
senhores) até que tenham dinheiro o suficiente ou
conhegam a Necromancia o suficiente para fazer um
donativo que valha a pena. Uma vez que eles saibam
o suficiente para comecar a aprisionar fantasmas
sozinhos, se espera que um Membro Giovanni
entregue trés fantasmas por ano (ou seu equivalente
monetério) para o repositério familiar mais proximo.
Para ser considerado “entregue”, claro, o fantasma
deve ser adequadamente aprisionado, o que exige o
nivel quatro de Necromancia. O aprisionamento
deve ser suficiente para manter o fantasma por no
minimo uma semana (tempo no qual o Giovanni no
outro lado da Mortalha ter4 de se assegurar que nio
v4 a nenhum lugar — veja “A Morte Honrada” na
p.42).

O dfzimo é quase sempre opcional. A maioria dos
Giovanni est4 avisada da pratica logo apds o Abraco,
mas apenas o senhor mais severo forga sua cria a “tal
anacronismo”. Quanto mais respeitado o Giovanni
é, mais se espera que ele contribua com o dizimo,
claro, optando por fazé-lo. Um nedfito que faz um
donativo de uma tnica alma ou mil délares poderia
ser considerado um infante que precisa ser assistido
de perto por seu senhor. Um Giovanni jovem mas
independente pode esperar doar trés almas. Poderia
se esperar que um Membro com autoridade maior
mandasse cinco ou sete. Assim como para os anziani,
eles realmente nio fazem donativos: estio engajados
em uma coleta de fantasmas de tempo integral na
qual eles rotineiramente aprisionam muitas vezes
este ntmero de espiritos por ano. Ainda, fazer
donativos é uma prética bem observada por aqueles
que sfo capazes de fazé-la — muito pouco é sempre
muito pouco e pode ser interpretado como um
insulto. Afinal, um “donativo” de cinco délares para
os cofres de uma familia das mais ricas, proeminentes
e secretas do mundo dificilmente é algo mais do que
um desprezo. Entretanto, muito prestigio pode vir do
dizimo, e a maioria dos Giovanni passa seu primeiro
quarto de século como Membros que cumprem com
suas obrigacgdes.
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UM DICIONARIO ITALIANO DARA

NecROMANTES Bocas-Sujas

Anziano: Um respeitdvel termo para um ancifo
Giovanni.

Bastardo: Bastardo.

Bucaiélo: Fracassado.

Cagone: Covarde.

Catene: Literalmente “correntes” ou grilhdes. |
Objetos ou lugares fisicos aos quais um fantasma é ||
metafisicamente ligado. Singular, catena. :

Fata: Fada. Plural, fate.

Gnomo: Idiota.

Merddso: Uma pessoa cagona (literalmente).

Rovinato: “Quebrado”. Psicologicamente abusado
ao ponto que a resisténcia é inconcebivel. Os Giovanni
do Velho Mundo geralmente se referem apenas a
fantasmas com este termo, mas as geracoes mais jovens
usam-no em pessoas e outros Membros também.

Spettro: Um fantasma perturbado, um espectro.
Plural, spettri.

Spirito: Um  fantasma moderado, um  espitito.
Plural, spiriti.

Sudario: A barreira imaterial entre o mundo dos
vivos e o mundo dos mortos: a Mortalha.

Va' a farti fottere!: VA se foder! (Esta expressio é
frequentemente acompanhada por colocar seu polegar
entre seus dentes e entio aponti-lo para a pessoa.)

b
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CACA-FANTASMAS
VAO se FERRAR

Individuos com o mais rudimentar entendimento do
que a nigromancia é reconhecem a existéncia de outro
mundo. Ele recobre este mundo como um lencol, ou
talvez o permeie como um gés, ou talvez esteja por baixo
dos bancos de areia sob Veneza. Este outro mundo é onde
as pessoas mortas estdo. Eles podem ver além dele e
observar a vocé e a mim (embora na maioria das vezes
nio muito claramente). A menos que vocé comece a
praticar a Arte Negra, vocé nunca os vera.

O motivo pelo qual vocé nio os vé é uma barreira
imaterial entre aqui e l4. Esta barreira, o sudario, inibe os
fantasmas de influenciar 0 mundo mortal. Ele nio é
uniforme. Nés ainda nfo estamos certos de como ele
funciona, mas o sudario definitivamente enfraquece
quando as pessoas ao redor estdo tendo pensamentos
sinistros ou se o cendrio é que inclina as pessoas.
Cemitério a meia-noite? Sudario fraco. E
comparativamente mais facil para os fantasmas fazer suas
coisas. Praia de nudismo durante as férias de primavera?
L4 vocé tem um sudario como uma placa de chumbo. Um
necromante forte pode enfraquecé-lo ou engrossi-lo
artificialmente, mas existe um bom motivo para toda
parafernalia que envolve mantos negros, velas

vermelhas, sacrificios animais que entram em cena num
ritual necromantico. Ele estabelece o ambiente, percebe.

No outro lado do sudario esta o Mundo Inferior. E o
nivel “superior” deste outro mundo. E um tipo de reflexo
obscuro do nosso mundo. Quando olhamos para as terras
dos mortos, € essa parte que nés vemos. E também a parte
da qual eles podem nos ver.

Abaixo disso, o Mundo Inferior tem niveis mais
profundos que vocé nio pode enxergar a menos que
esteja realmente ld. Ndo pense muito nisso. Se vocé niao
puder chegar 14 por si s6, nao tem negécios a tratar l4. Um
grupo de malditos renegados chamados Nagaraja
cometeu o erro de levar convidados 14, e, bem, a coisa
ficou preta para o lado deles.

De qualquer maneira, os niveis mais profundos
guardam os mortos antigos — aqueles que tém estado por
14 ha tanto tempo que perderam todas as conexdes com o
mundo mortal. Eles sdo bastante rudes.

Esse nivel mais profundo — chamado a Tempestade —
costumava ter algumas 4reas desenvolvidas nela,
grandes cidades de almas mortas, todas cuidando de seus
afazeres. Estas cidades mortas tém uma estrutura social
comum, todas as faccbes politicas maquinadoras,
guildas, até um maldito trem andando entre as cidades.
Mas todas elas se foram, e muito mais.

O motivo de toda esta estrutura implodir é um tipo
de tempestade espiritual. A Tempestade geralmente
parecia com o equivalente de um grande temporal —
ventos fortes o bastante para te derrubar, chuva densa,
raios negros... uma cena nada agraddvel. Uma
tempestade espiritual ¢ mil vezes pior. E como ter um
tornado lutando com uma tempestade de raios dentro de
uma mongao, com estilhacos de vidro quebrado ao invés
de 4gua. Eu nfo estou totalmente convicto sobre o que
deu inicio a esta tempestade espiritual, mas se algumas
destas cidades fantasmagdricas sobreviveram, elas estio
isoladas o suficiente para que vocé nio precise se
preocupar com elas até a tempestade espiritual se
acalmar.

Uns poucos necromantes suspeitam da presenca de
outro nivel sob a Tempestade. Poucos de nds clamam ter
ido 14 — provavelmente menos do que uns poucos, nos
nossos seis séculos de existéncia. Destes exploradores,
talvez um em 10 tenha voltado. De todos esses, talvez
dois voltaram sdos o suficiente para formar uma histéria
quando descrevem o que viram. Eles falam sobre “il
dedalo”, que significa “labirinto”. O dedalo pode ser o
corpo de uma gigantesca criatura, ou uma estrutura
criada para manter toda aquela energia da morte
aprisionada, ou uma armadilha que prende os servos da
aniquilagio completa numa luta uns contra os outros ao
invés de subir para o mundo dos vivos. Ou pode ser
apenas onde algumas das coisas mais sérdidas no
universo conhecido residam por causa de sua pele
esfolada e das paredes de coisas vivas serem sua
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decoragéo preferida.

De qualquer maneira, o certo é que a situacio nas
terras dos mortos é um caos total. Isso poderia parecer
bom para nds, mas ndo é. Mas para compreender o
quanto o Mundo Inferior estd enlouquecido, vocé
precisa encontrar os atores.

SPIRITI (ApARI(;GEs)

Quando alguém morre com tarefas incompletas e é
muito teimoso para se deitar e dizer “T4 certo”, o
resultado é um spirito. Ninguém se torna uma aparigio
por diversdo: eles sempre tém alguma obsessdo forte o
suficiente para ligd-los a0 mundo mortal.

Eu acho que ser uma apari¢io é potencialmente a
existéncia mais frustrante num mundo cheio de
aparigdes. Vocé tem aquilo que deve fazer, nio importa o
que... mas na maior parte do tempo vocé nio tem
qualquer poder para fazer aquilo acontecer. Eu vou lhe
dar um exemplo. Suponha que vocé é uma aparicdo que
voltou para, sei 14, ter certeza que seu filho encontrard o

VALENTINISMO

Durante uma das tGltimas tempestades espirituais,
entre. as duas Grandes Guerras, uma carnical leal
chamada Valentina della Passaglia morreu protegendo
sua senhora, de acordo com os poucos Giovanni que
privadamente acreditam nos ideais do Valentinismo.
Publicamente, como o resto do cla, eles a chamam de
traidora. Eles dizem que ela ficou louca pelos
Malkavianos ou devia favores aos Setitas ou foi
enganada pelos Lasombra ou simplesmente perdeu a
cabeca com qualquer um dos seres destruidores de
mente que rastejavam nos guetos do Mundo Inferior.
Tradicionalmente, qualquer discussdo sobre Valentina |
della Passaglia termina com ameacas e ostentacdes do
que um Membro faria com ela: “Eu arrancaria seu
fémur e foderia o papa comele,” et cetera, et cetera.

Isso porque Valentina della Passaglia retornou
como um spirito € desesperadamente advertiu sua
familia que se eles tivessem sucesso em invocar a
Infinita Noite, seu poder sobre os espiritos seria perdido,
néo concluido. Valentina insistiu que destruir o sudario
deixaria os Giovanni 2 mercé dos muitos espiritos que
eles tém usado e atormentado por séculos.

Esta ideia ndo era popular, e ainda nio é. Contudo,
mais de um vampiro Giovanni privadamente acredita
(ou teme) que ela esteja certa. Ninguém desafia
abertamente 0s angiani, mas entio novamente, 0s
Giovanni nunca foram conhecidos por operar
abertamente.

O fantasma de Valentina nfo foi visto por décadas.
Talvez alguém a tenha pego e silenciado. Talvez ela
tenha sido destruida numa tempestade espiritual ou
por um dos outros perigos do Mundo Inferior. Ou talvez
ela simplesmente saiba qual serd seu destino se ela tiver
contato com sua familia.
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reldgio de seu avd ou coisa parecida. Alguns fantasmas
nio conseguem nem dizer “Ol3, filho — procure no meu
colchio, perto das revistas pornds”. Ao invés disso, eles
estdo presos, querendo agir, mas nao podendo. Eles
assistem as pessoas vivas como nés assistimos TV. Vocé
pode gritar com eles se quiser, mas nada fard Ross voltar
para Rachel, entende?

Entdo uma coisa sobre fantasmas é que eles todos
estdo numa missio e sentem-se fortes com ela. Lembre-
se disso.

Também lembre disso: apari¢oes sdo “sentimentais”
da mesma forma que vocé e eu “tentamos evitar o sol”,
entende?! Todas as histérias sobre pinturas e espadas e
casas assombradas sdo baseadas em fatos. Aparicoes
estdo ligadas a coisas fisicas e inanimadas (os objetos sao
chamados catene em italiano, grilhdes em portugués).
Enquanto essa coisa estiver segura, a apari¢do pode se
esconder nela para recuperar forga. Se essa coisa estd em
perigo, a aparigio estd igualmente em perigo. Isso é ainda
mais real dentro da tempestade espirtiual, mas falaremos
mais sobre isso depois.

A terceira coisa que vocé precisa saber sobre
aparigoes é que elas precisam de emogbes para
sobreviver. E como se elas estivessem congelando e
certas emogdes sdo a Unica coisa que pode aquecé-las.
Elas se retinem em torno destas “fogueiras” da mesma
forma que vocé e eu vamos ao Big Red Sweet. Mas cada
aparicio tem uma frequéncia (ou frequéncias)
especifica. Um cara pode estar ligado ao amor. Vocé o
encontrard sempre vagando por casamentos e
maternidades, ele tem um pico de energia no dia dos
namorados e entra em éxtase no passeio local. Outro
cara poderia ter a tristeza como sua emogAo, entdo ele
passaria por funerais e se esconderia em pavilhoes de
oncologia.

Com estes trés fatores em mente, vocé seria capaz de
negociar com qualquer fantasma que encontrasse.

Entre os necromantes, nés reconhecemos dois
estilos de negociar com a morte. Eu nio quero dizer
estilos de realmente fazer a mégica: vocé pode encontrar
uma diizia de estilos para isso. Eu quero dizer que vocé
tem dois meios de negociar com os fantasmas que venha
acontatar.

Primeiro, vocé pode usar o meio mais leve. Vocé quer
que uma aparigio siga alguém para vocé?! Compre-a.
Talvez vocé compre a casa que ela assombra e tenha
certeza que aqueles amigos do Scooby-Doo fiquem
longe. Talvez vocé ajude seu filho a encontrar o maldito
relgio. Talvez ela fique grata, entdo vocé comega a
deixar centenas de ddélares em gorjetas em
estacionamentos e ela pode se aproximar facilmente.

[sto funciona muito bem: existe um motivo para que
as aparigdes empreguem muito esforgo tentando
contatar os vivos. E realmente conveniente para elas ter
alguém neste lado do sudario para pegar as coisas que elas
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nio podem pegar e falar com as pessoas que nio
podem ouvi-los. O perigo disso € que se uma aparigio
completa sua missio, ela deixa de ser uma aparigio e
vocé nfo tem mais ninguém para fazer o seu trabalho
sujo.

Por outro lado, vocé pode tratar as aparigbes como
umas filhas da puta. Se vocé tem as habilidades certas
pode simplesmente bater na mesa e gritar. (Mesmo
que nio tenham um corpo para acertar ou derrubar.
Legal, hein?) Mas até com um conhecimento
minimo da velha Magia Negra, vocé pode fazer sua
vontade ser sentida. Sabe que sua mortalha inquieta
estd ligada a um anel de casamento! Ameace
derreté-lo para fazer obturacées. Ela quer que seu
filho v4 para o colégio! Domine o garoto para que
fume seu primeiro baseado. As apari¢des sio como as
pessoas quando respondem a ameacas: a maior parte
do tempo elas se escondem se vocé manipula da
forma certa. Sé nio abuse, ou (como as pessoas) elas
ficam furiosas e se voltam contra vocé sem ter muito
a perder. De fato, uma vez que as aparigdes sao todas
emocio, elas podem se enfurecer mais cedo do que se
imagina. Assim, nfo esquega que elas (diferente de
vocé) ndo dormem e tém todo o dia para ferri-lo se
decidirem que vocé cruzou alinha.

O maior perigo da abordagem pesada é que um spirito
que sofre muita frustragio pode se transformar num
spettro. Toda aparigio tem esse potencial, e uma vez
que elas fagam a mudanca nio dardo a minima para o
garoto, o relégio, o anel de casamento ou qualquer
coisa que seja. Tudo com o que se preocupario é
ferra-lo. Entdo preste atengo, certo?

Eu acho que a melhor aproximago é uma mistura da
leve e da pesada. Ndo ajude-as a completar seus
propésitos, mas prometa que o fard. Ajude-as a
ficarem presas num sentimento — que geralmente
nao lhe custard muito, mas custard muito a elas.
Encontre suas catene por “seguranga”, mas seja
ambiguo sobre elas. Idealmente, a aparigio poderia
ver vocé como alguém muito poderoso para desafiar,
e que pode fazer muito por ela se vocé estiver feliz—e
pode fazer muito mais contra ela se estiver de cara.
Trate-as da forma com que seus ancides o tratam e
vocé provavelmente estard no caminho certo.

SisTeEMAS: O QUE OS SPIRITI pODEM FAZER
Narradores e jogadores que desejam usar espiritos
inquietos em suas cronicas podem usar as seguintes
Disciplinas vampiricas como equivalentes para os
poderes das aparicdes. Esta é uma adigdo as
habilidades padrido descritas na pagina 282 de
Vampiro: A Mascara.

Todos espiritos tém automaticamente Sentidos
Agugados. Outros poderes comuns sdo o equivalente
dos niveis inferiores da trilha taumatdrgica
Movimento da Mente, Deméncia, Vicissitude
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ESCRAVOS ESPIRITUAIS

Um Giovanni com o Antecedente Escravos
Espirituais (veja p.67) comega o jogo com um ou mais
espiritos ja ligados a ele. O ndmero de espiritos e seu
poder depende de quantos pontos o personagem tem
no Antecedente.

Cada espirito individual custa um ponto. As
habilidades e atributos dos fantasmas sio dispostos
usando as regras para vampiros nedfitos, mas sem
nenhuma Disciplina (exceto como descrito abaixo),
Antecedentes ou pontos de bdnus adicionais. Cada um |
comeca com uma Reserva de Paixdo de 5. Todos |
espiritos automaticamente tém Auspicios 1 e um ponto
em outro poder comum. Gastar outro ponto de
Antecedente num espirito pode dar a ele um poder
incomum (ou um poder comum a niveis incomuns).
Gastar dois pontos num espirito pode dar a ele niveis de
poder raros.

Exemplo: Brent escolheu ter trés pontos no
Antecedente Escravos Espirituais. Isso significa que ele
pode ter trés espiritos ligados a ele, cada wum com Auspicios
1 e um outro poder comum. De forma alternativa, ele pode
escolher ter dois servos — um fraco e um que também possui
um poder incomum. Finalmente, ele pode escolher ter um
tinico servo com um poder raro, ou com dois poderes
incomuns.
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(apenas para transformar a si mesmos ou a outros
fantasmas) e Quimerismo, aos niveis que o Narrador
julgue apropriados para a aparicio em particular

Poderes incomuns incluem a trilha taumaturgica
Seducio das Chamas e Deméncia em Nivel Trés ou
superior (alguns spiriti podem possuir Deméncia 3 sem
aprender os dois primeiros niveis). Um nivel em
Auspicios alto também é comum. As aparigdes também
podem ganhar o quarto nivel de Dominagio sem ter os
outros niveis anteriores, mas esta habilidade é

é muito
rara. Um poder incomum que nenhuma Disciplina é
equivalente é conhecido como incorporacio: ela permite
a aparicdo tornar-se fisicamente sélida. Fazer isso custa
dois pontos de Paix#o, e dura por uma cena.

Os poderes verdadeiramente raros sdo niveis altos
(3+) de Sedugio das Chamas ou Movimento da Mente.

SPETTRI (EspECTRos)

Spiriti sdo almas basicamente humanas com tarefas
nio concluidas. Spettri sio algo completamente
diferente. Eles sdo a destrui¢do encarnada — ndo no
sentido de acabar com tudo a sua volta, mas no sentido
da cinza fina e seca que sobra depois que eles partem. Eles
sdo entropia mais intelecto. Eles buscam pelo absoluto
siléncio, o oblivio, a cessacio de todo movimento em
todo lugar.

A diferenga entre spettri e spiriti ndo ¢ superficial e
filoséfica como a que existe entre Camarilla/Saba. Eles
sfo tao diferentes quanto uma lagarta e uma borboleta.

Infelizmente, na superficie é muito, muito, dificil
distingui-los.

Spettri se abastecem de emocdes da mesma forma que
os spiriti fazem, mas é sempre algo negativo, destrutivo —
algo que destréi sem construir. Eles tém uma ideia fixa:
seu objetivo derradeiro é sempre separar as coisas,
destruir algo que foi construido, apagar, dissolver e
esquecer. Reduzir tudo ao nada absoluto que eles
personificam. Sim, é uma grande merda.

E possivel fazer com que todo alcoviteiro tenha uma
rotina de “Eu sou seu macho agora, vagabunda” com um
spettro, mas nfo espere a obediéncia que esperaria de um
spirito. Vocé pode pensar que estd dando as ordens, mas
se vocé realmente estiver, ele provavelmente estd te
enganando. Eles podem ser espertos. Eles podem
antecipar e inovar — aqueles que nfo sdo apenas
equivalentes fantasmas de um cachorro louco Gangrel.
Eles sdo capazes de construir e criar coisas se eles acham
que a longo prazo isso ira ajudd-los a destruir. Vocé pode
compelir spettri por um curto periodo de tempo com
Necromancia, mas vocé nio pode torni-los escravos
psicoldgicos. Eu nunca consegui aprisionar um. Os
Premascines, talvez tenham. Augustus...
provavelmente. Mas se ele o fez, ainda nfo falou sobre
isso.

Compreenda que spettri que foram sugados se
encontram consumidos por entidades de poder
inimaginével — coisas que nfio sio humanas nem nunca
foram. Estes seres... o equivalente para os spiriti de
antigos Membros... nunca existiram num sentido que
vocé ou eu possamos compreender. Eles sdo o oposto da
existéncia. As tnicas coisas que eles tém em comum com

QUAL € 0 MELHOR?

Muitos neéfitos Necromantes desejam saber qual
variedade de fantasmas sdo melhores servos: o razodvel
(mas as vezes bagunceiro) spirito ou o poderoso (mas
dificil de controlar) spettro? A resposta depende das
circunstancias. Tipos maquiavélicos tendem a usar
ambos — spettri para trabalho sujo e spiriti para tarefas
mais delicadas. Membros sem a paciéncia para toda
aquela conspiracdo e manipulagfio preferem spiriti que
podem simplesmente ser ameagados a obediéncia. Os
muito poucos Necromantes que tém simpatia pela
morte tendem a preferir os spiriti também: afinal, eles
so companhias muito melhores.

Em termos de poder, um spettro recentemente
morto provavelmente é mais perigoso do que um spiriti
recentemente morto, tanto ao seu invocador quanto
aos inimigos dele. Um spirito que sobreviva por décadas
pode se tornar de fato poderoso, contudo,
considerando que muito poucos spettro parecem durar
mais do que cinco anos antes de serem absorvidos pela
negacio a qual servem. Desnecessario dizer, um spirito
que esteja por ai por séculos é muito mais dificil de
compelir  forga...
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“seres” sdo a vontade, a inteligéncia e o poder. Muito
poder.

Eu sei, ndo parece ter muito sentido. Mas acredite,
eles estdo 14 em il dedalo. Muitas pessoas nio acreditam
em vampiros também.

Os spettri foram engolfados e refeitos por estes
arquidemoénios fantasmagoricos. Eles foram comidos
inteiros e transformados pela nfio-existéncia
personificada. Vocé realmente acha que existe algo que
vocé pode fazer para assusta-los?

Uma outra coisa que vocé poderia saber sobre os
spettri é que eles estdo em contato constante uns com os
outros. E como se todo spettro estivesse ligado a todos os
outros spettri por telefone celular 24 horas. Se um estiver
em perigo, os outros podem aparecer para salvar seu
traseiro... ou acabar de ferrd-lo. O qué, vocé pensou que
a personificagio da entropia cooperava?

Eu estou dizendo que vocé nunca deveria contatar
ou negociar com os spettri? Oh, certamente nio. Eles sdo
o principio ativo da destruicdo. Nés temos muitas
pessoas que precisamos apagar. Eles se alimentam do
terror. N6s aterrorizamos para nos alimentar. Entre nés e
eles, eu vejo muitas oportunidades para a realizagio de
uma sinergia do tipo “sua manteiga de amendoim e meu
chocolate”, compreende? Sé ndo esqueca que um spettro
esta sempre te usando enquanto vocé estd usando ele.

S1sTeEMAS: O QUE OS SPETTRI [DODEM FAZER
Como criaturas da destruigio, é mais comum que os

spettri tenham poderes que duplicam as trilhas
taumatirgicas Movimento da Mente e Seducio das
Chamas do que poderes similares de spirito. Contudo, por
os spettri serem a antitese da existéncia, é mais dificil a
eles operarem no mundo dos vivos: todos os esforgos
feitos por eles para influenciar 0 mundo mortal tém a
dificuldade aumentada em 1. Eles também comumente
possuem uma forma altamente limitada de Presenca. Ao
invés de se fazerem mais atrativos eles apenas sdo capazes
de fazer agdes que alimentam suas paixdes mais atrativas
—eles se fazem mais horriveis, embora compeliveis.

De qualquer forma, os spettri tém o mesmo perfil de
poderes dos spiriti, mas o Nivel de Paix#o para os spettri é
7. Devido a sua raridade, contudo, comprar um spettro
com o antecedente Escravos Espirituais custa um ponto
adicional.

Os REFRGUIDOS

A m4 noticia é, os Reerguidos podem chutar seu
traseiro. A pior noticia ¢, existem muito mais deles nas
noites atuais do que costumava ter antigamente.

Um Reerguido estd entre um spettro e um spirito, e
bravo o suficiente para se levantar de seu sarcéfago.
Como os spiriti, eles sao orientados por um objetivo. Se
vocé for esttipido ou azarado, poderia se encontrar entre
um deles e sua meta. Se vocé for realmente azarado,
poderia ser sua meta. Se for, foi bom te conhecer.

Alguns deles ndo conseguem coordenar suas almas
em um cérebro podre muito bem, e estes sio esttipidos,
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sem propdsito, o tipo mais comum de Reerguidos, como
os zombu que alguns Necromantes podem animar. Os
raros sio tio astutos quanto foram em vida. Estes sdo os
verdadeiros garotos problema.

O pior de tudo é que a Necromancia padrao nao
funciona com eles muito bem. A Linha dos Ossos tem
algum efeito, mas nada espetacular a menos que vocé
realmente saiba o que esta fazendo. A compulsio padrio
realmente nfo funciona.

Se vocé é chegado a Diego, ou seu amigo Paolo, eles
poderiam conseguir um cajado do diabo para vocé ou
ensinar alguns rituais que podem ajudar um pouco. Mas
francamente, se vocé tem problemas com os mortos que
andam, vocé precisa de muita ajuda.

TrROpEGOS

Este ¢ o principal cad4ver sem cérebro e podre com
uma mente limitada, tal como um gombu criado por meio
da Necromancia ou um fantasma idiota animando um
corpo morto. E capaz apenas de agdes razoavelmente
simples. Desde que a tempestade espiritual comegou, os
tropegos tém se atirado em grupos de trés ou cinco — e as
vezes muitos, muitos mais.

Atributos: Forga 3, Destreza 2, Vigor 6, Carisma 0,
Manipulacio 0, Aparéncia O, Percepcio 2, Inteligéncia
1, Raciocinio 1

Habilidades: Briga 2, Intimidacio 5

Forga de Vontade: 4 Paix@o: 1, se alguma

Disciplinas equivalentes: Fortitude 3

Note que Disciplinas mentais funcionam apenas
com as criaturas mais atentas. A maioria dos tropegos é
imune as Disciplinas mentais — ou, naturalmente,
qualquer coer¢io mental. Os tropegos ndo sofrem
quaisquer penalidades por ferimentos.

Estatisticas do TM: nove Caracteristicas Fisicas,
zero Caracteristicas Sociais, quatro Caracteristicas
Mentais. Briga, Intimidacdo x3. O equivalente as
Disciplinas de Fortitude Tolerdncia, Témpera, Resiliéncia.
Imune & Deméncia, Dominagdo e Presenca, bem como a
Serpentis: Olhos da Serpente e Auspicios: Telepatia.
Tropegos tém um nivel de caracteristica vitalidade
normal mas nfo sofrem quaisquer penalidades devido a
ferimentos.

RFEFRGUIDOS VERDADFIROS

Estes sdo individuos com metas inabaldveis —
frequentemente complexas que requerem planejamento
e muitos passos. Eles nfio sdo tolerantes a qualquer um
que se atravesse no seu caminho.

Atributos: Forga 3, Destreza 3, Vigor 4, Carisma 2,
Manipulacio 2, Aparéncia 2, Percepgio 3, Inteligéncia
2, Raciocinio 3

Habilidades: Académicos 1, Prontiddo 3, Briga 2,
Conducio 1, Empatia 2, Intimidacio 3, Investigacio 2,
Armas Brancas 2, Furtividade 2, Manha 2, Labia 3

Forcade Vontade: 5 Paixdo: 8

Disciplinas equivalentes: Ofuscagdo 2, Rapidez 2,
Poténcia 2, Fortitude 2. Reerguidos tém 10 niveis de
vitalidade e podem curar um nivel de dano por turno ao
gastar um ponto de Paixdo. Eles nfo tém penalidades na
parada de dados devido a ferimentos, a menos que estes
ferimentos sejam agravados, no qual eles comegam a
sofrer penalidades a partir do quarto nivel de vitalidade
de dano. Em outras palavras, considere que no caso de
dano agravado, um Reerguido verdadeiro tem um
adicional de trés niveis de vitalidade Escoriado.

Estatisticas TM: Veja Oblivio para estatisticas de
agfio ao vivo dos Reerguidos.

UsaNDO NecROMANCIA NOS RerRGuipos
A ftnica trilha necroméntica que tem algum efeito sobre os Reerguidos é a Trilha dos Ossos. Usar Tremor
permite ao necromante inibir as agdes do Reerguido: para cada sucesso conseguido usando Tremor, o Reerguido

perde um sucesso em sua proxima acio.

A Vassoura do Aprendiz é mais efetiva, pois este poder encobre o comando do Reerguido sobre seu préprio
corpo com um padrio de impulsos separado. A vontade do Reerguido é prim4ria, mas quando néo estd guiando seus
membros conscientemente, eles caem as ordens do necromante. Em termos préticos, qualquer Reerguido afetado =

pela Vassoura do Aprendiz perde um dado de todas as paradas até o fim da cena. =

Os outros poderes da Trilha dos Ossos que tém algum efeito sobre os Reerguidos sio Roubar a Alma e Possessdo

Demoniaca. Roubar a Alma rasga a alma do Reerguido do corpo e manda a porcéo espiritual de volta ao Mundo
Inferior. Os Reerguidos podem resistir a Roubar a Alma como uma vitima mortal, e podem retornar se o Membro néo
for espero o suficiente para destruir o caddver desocupado imediatamente.

Possessao Demoniaca coloca outra alma em conflito com o corpo do possuidor — um conflito no corpo que
literalmente se rasga. O jogador atacante testa Inteligéncia + Ocultismo contra uma dificuldade 6. Para cada
sucesso obtido, o Reerguido toma um nivel de dano agravado que € absorvivel se 0 Reerguido tem o equivalente de
Fortitude. Em ocasido alguma, contudo, um novo espirito pode tomar o controle do corpo de um Reerguido.

Necromancia e Reerguidos no TM: Um necromante pode afetar Reerguidos com Necromancia dos Ossos
apenas com um Desafio Social bem sucedido. Usar Tremor faz com que o Reerguido sofra uma penalidade de
resolucio de uma Caracteristica em sua préxima acdo. Usar Vassoura do Aprendiz faz com que o Reerguido sofra uma
penalidade de uma Caracteristica em sua proxima agio (ele deve arriscar uma Caracteristica adicional). Roubar a
Alma funciona normalmente, mandando a alma do Reerguido de volta ao Mundo Inferior. Possessdo Demoniaca
causa um nivel de vitalidade de dano agravado cada vez que é invocada com sucesso contra o Reerguido em questo.
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A TeMpPESTADE
USpIRITUAL

Até muito recentemente, o Mundo Inferior era
previsivel — ao menos, ele estava dentro de seu vasto
perfil. Vocé tinha os spiriti na Terra das Sombras, ou suas
cidades nas profundezas além da Mortalha. Vocé tinha os
spettri no dedalo, o “mar” do Mundo Inferior, e as vezes
vagando nas Terras das Sombras também. Ele era bem
estavel. N6s tinhamos contatos em todos os niveis,
embora muito mais nas Terras das Sombras do que no
dedalo. Negd6cios eram realizados. Coisas eram feitas.

Agora, tudo se transformou. Ninguém parece ter
realmente certeza do que aconteceu. Eu ouvi dizer que os
spettri se amontoaram em ataques as cidades dos mortos
desde o fim da Segunda Guerra Mundial. Eu ouvi dizer
que a morte-o-rama de Bangladesh teve pesadas
repercussOes misticas que simultaneamente abarrotaram
o Mundo Inferior com spettri frescos e deram inicio a mée
de todas as tempestades. Eu até ouvi que o fantasma de
uma bomba nuclear foi usada no fantasma de uma
cidade, e que a explosdo varreu tudo o que os spiriti
construiram desde que o tempo comegou. [sso realmente
nao importa.

O que importa é, o Fim dos Tempos chegou. Se esta
tempestade mais recente é algo semelhante as duas
tltimas que nds vimos (uma para cada Guerra Mundial),
ela permaneceri até o fim domundo...

Uma coisa que aconteceu foi o enfraquecimento do
sudario, a barreira entre nosso mundo e o deles. Soa
grandioso, ndo! Seria mais f4cil para os fantasmas
aparecerem por aqui. Seria mais facil acerta-los também
—certo!

Bem, quase. Com certeza é mais facil puxé-los para
c4. Mas é muito mais dificil controld-los. Eu acho que
interferir no nosso mundo geralmente é uma grande
tarefa para os spiriti, e os esforcos que fazem para
simplesmente aparecer aqui os deixa mais fracos e mais
faceis de controlar. Agora que o sudario estd mais fraco,
eles podem gastar a maior parte de seus esforgos e
concentracdo em nos mandar longe. Ou talvez seja
apenas a teoria de Darwin em agfo: os fantasmas que
podem permanecer juntos em uma tempestade espiritual
sdo os desagraddveis bastardos que sempre foram mais
dificeis de negociar — mas que geralmente ficavam longe
denods.

O perigo da tempestade deixou a catene mais
importante. Suas Ancoras para o mundo dos vivos sdo
como refigios — onde os spiriti vio descansar depois que
seus traseiros sio chutados. Naturalmente, ter um abrigo
como esse é crucial quando o tempo est4 caindo na sua
cabega. Se aposse da catene de um espirito e terd uma
verdadeira ameaga sobre ele. A destrua e aquele
fantasma ser4 ferido.

A outra coisa estranha sobre a tempestade espiritual
é que grupos de espiritos aparentemente foram
explodidos no nosso mundo, por todo o globo. Isso nunca
tinha acontecido antes — o que suporta a teoria de que a
tempestade espiritual comegou no outro lado desta vez,
ao invés de ser um reflexo do que aconteceu no mundo
dos vivos. Aparentemente o que aconteceu foi, estes
espiritos foram jogados para fora das Terras das Sombras
e um tipo de escuridio se espalhou sobre tudo (ou todos)
que eles tocavam neste lado da divisa. As vezes uma
pessoa, lugar ou coisa encontrard um bando de fantasmas
presos a ela. Eles no sdo espiritos com uma conex@o de
vida: ndo é como os nobres franceses espreitando em
torno da guilhotina ou soldados assombrando
Gettysburg. E mais como se um garotinho com cabelo
repartido acordasse um dia e existissem dois fantasmas
da Namibia ligados a ele e que ficarfo terrivelmente
irados se algo de mal acontecer com ele. Isso nio
acontece somente com pessoas: nds COMPramos um
posto de gasolina na Nova Zelandia que tinha no minimo
20 spiriti repentinamente trancados nele.

Os fantasmas que foram expulsos tendem a ser os
mortos recentes, por isso sdo fracos. Se vocé puder
encontrar uma destas muitas correntes — Veronica as
chama de “buffets” — estara com a nio-vida feita se puder
controld-las: é seu relégio mégico para fantasmas
ingénuos e assustados que fardo qualquer coisa para
protegé-lo. Por outro lado, essa qualquer coisa inclui
acabar com vocé se decidirem que vocé estd oferecendo
mais perigo a sua corrente do que os protegendo.

Como de fato acontece através do sudario, isso é mais
facil de fazer agora, mas também muito mais estipido. As
terras dos mortos sempre foram muito perigosas, mesmo
quando as coisas estavam comparativamente calmas.
Agora elas s3o uma zona de guerra, e nio tem mais a boa
“quantidade de soldados mortos para alimentar”, mas a
mi “quantidade de coisas que podem te matar se
quiserem”.

Naturalmente, esta mudanga repentina nos pegou
de surpresa. Eu pessoalmente conhe¢o no minimo cinco
de nés que estavam do outro lado quando a merda toda
aconteceu. Ninguém voltou, e eu nfio espero que voltem
um dia. Eu sei de outra dizia de nés que foram pegos de
surpresa quando seus ritos comecaram a chamar mais
fantasmas que eram mais dificeis de controlar. Isso nos
custou outros cinco bons companheiros, e levard um
tempo até que a pobre Nicola volte ao normal.

Foi muito pior para nossos servos e aliados do outro
lado. Eu acho que uma boa parte deles se foram para
sempre. Dos spiriti que mantinhamos presos, muitos
deles se transformaram em spettri depois do trauma,
entdo eles ndo sdo mais confidveis. Muitos daqueles
nossos velhos “associados” do outro lado estdo tirando
vantagem do enfraquecimento do sudario para satisfazer
algumas rixas. Entdo se cuide.
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Uma das (poucas) boas novas é que nenhum dos
outros clas de Membros parece ter notado que nossas
legides de servos fantasmas se foram da noite para o dia.
De fato, em algumas cidades onde a Mortalha ficou
particularmente fraca, os Membros locais pensaram que
foi algo que nds fizemos e que nds estamos mais poderosos
agora. No que me diz respeito, eles podem ficar pensando
i$s0 0 quanto quiserem.

A tempestade espiritual é mais do que uma crise, nio
se engane sobre isso. Mas também é uma oportunidade.
Chamar fantasmas se tornou mais facil, mesmo que
control4-los tenha ficado mais dificil. Isso significa que
vocé tem que ser mais politico e menos autoritéario. O
Sab4 e a Camarilla e o resto deles podem pensar que nds
apenas fizemos algo grande que trouxe todos esses novos
fantasmas para o mundo. Se vocé jogar bem, eles o
temer3o e ficardo longe. Se jogar mal, eles o temerfo e
tentario te queimar na fogueira.

Boasorte.

A TeMpPESTADE ESPIRITUAL
€ A NIGRIMANCIA

O enfraquecimento da barreira entre os reinos dos
mortais e o dos mortos tém poderosas implicagdes para os
praticantes da Necromancia. Algumas tarefas sdo mais
faceis. Outras mais perigosas. Algumas sio ambas ao
mesmo tempo.

Os Narradores que desejam incorporar as mudancas
da Necromancia forjadas pela Tempestade Espiritual
podem usar as seguintes diretrizes. Por outro lado,
também ¢é possivel que os Narradores possam ficar do
lado da simplicidade e usar apenas as regras do livro
bésico. Fica bem de qualquer forma. Mas para aqueles
que as quiserem, aqui estdo as mudangas, trilha por
trilha.

A LINHA DO SEPULCRO

¢ Invocar o Espirito

Todas dificuldades para este poder diminuem em um.
Entretanto, uma falha critica faz com que miltiplos
espectros aparecam. Até numa falha simples, um
espectro pode ser visto e trazer problemas para o
personagem, a critério do Narrador. Use estas tltimas
situagdes parcimoniosamente. Narradores, se todas as
falhas atrafrem a atencdo dos espectros, poucos
Giovanni sobreviveriam a pratica das Artes Negras.

Sistema TM: Vocé ganha um bonus de resolucéo de
uma Caracteristica em desafios para Incovar o Espirito. Se
vocé falhar no desafio com este poder e a dificuldade for o
dobro do total de sua Caracteristica Social, vocé pode
tentar de novo; se vocé perder a nova tentativa, vérios
espectros aparecerio (“Varios” é definido pelo humor do
Narrador no momento).

e o ¢« Compelir

A parada de dados para compelir um espirito depois

de invoca-lo diminui em um dado.
Sistema TM: Todos os testes de Compelir sofrem
uma penalidade de uma Caracteristica.

A LINHA DOS OSssOs

* » Vassoura do Aprendiz

Numa falha critica, o necromante acidentalmente
criou um tropego, como descrito na pagina 56. Ele ataca
o necromante imediatamente. Se ele nao puder alcancé-
lo, comega a destruir tudo que possa pegar com suas maos
podres.

Sistema TM: Faca um teste simples (venga ou
empate) cada vez que vocé invocar Vassoura do Aprendiy
(reteste com Ocultismo ou Tanatologia). Se perder (e
perder o reteste), a criatura criada é um tropego que nio
estd sob seu poder.

* » ¢« Hordas Tropegas

Numa falha critica, as hordas tropegas atacam o
necromante ao invés de seguir suas ordens.

Sistema TM: Faga um teste simples (venga ou
empate) cada vez que vocé invocar Hordas Tropegas
(reteste com Ocultismo ou Tanatologia). Se perder (e
perder o reteste), a criatura criada é um tropego e nio
estd sob seu poder.

e o ¢ ¢ Roubar Almas

Devido 2 interferéncia da tempestade espiritual, a
dificuldade para o Membro fazer o teste resistido de
Forca de Vontade aumenta para 7, enquanto que a
dificuldade da vitima fica em 6. Se a alma da vitima é
expulsa, contudo, seu jogador deve fazer uma jogada de
Forga de Vontade contra uma dificuldade 8 para toda
hora que estiver exilada de seu corpo. Cada teste que
resulte em falha acarreta uma perturbagio permanente
quando retornar ao seu corpo. Se a vitima é um
personagem de jogar, o Narrador pode optar por permitir
que gaste um ponto permanente de Forga de Vontade
para evitar a aquisicio de novas perturbagdes.

Sistema TM: O alvo de Roubar Almas ganha um
bonus de resolucdo de uma Caracteristica contra o
necromante, entdo tenha cuidado a menos que tenha
muitas Caracteristicas Sociais. Para cada hora/cena que
uma alma ¢ forcada para fora de seu corpo, ela deve
gastar uma Caracteristica de Forga de Vontade ou entéo
ganha uma perturbacdo permanente. Uma vez que fique
sem Caracteristicas de Forca de Vontade normais (se
preocupa em resistir), ele perde uma Caracteristica
permanente de Forca de Vontade (embora este evento
previna a aquisigio de quaisquer perturbagdes).

A LINHA DAS CINZAS

Todo poder da Linha das Cinzas é feito com um dado
a menos na parada do necromante. A tnica excegio é
Dominio da Mortalha.

Sistema TM: Sempre que vocé faz um teste que
perfura a Mortalha de alguma forma com seus primeiros
niveis da Linha das Cinzas (tal como tentar ver algo com
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Visdo Além da Mortalha ou acertar algum fantasma
enquanto usa Mdo Morta), vocé sofre uma penalidade de
resolugdo de uma Caracteristica. O custo para o poder
em si permanece constante.

e ¢ o ¢ Ex Nihilo

A intensidade da tempestade espiritual diminui e
flui. Durante um perfodo calmo, quando outros
habitantes das Terras das Sombras sofrem dano
moderado dos escombros que voam, um Membro Ex
Nihilo nfo toma dano. Mas quando a tempestade se
torna mais forte, € muito provével levar alguns dados de
dano letal (ou agravado, de acordo com a vontade do
Narrador) a cada cena se o vampiro nfo esti dentro de
uma estrutura protegida (estas pequenas cispides de
poder acontecem talvez uma vez ou duas em cada noite
em todo lugar). Este tipo de aumento na intensidade pode
aumentar repentinamente para 18 dados de dano letal
por cena enquanto o Narrador dita a intensidade da
tempestade, mas isso é raro e apenas em lugares de foco
incrivel. E muito pouco provavel que isso venha a
ocorrer onde o vampiro esti. Ainda assim, pode
acontecer.

Sistema TM: Geralmente, enquanto viajando Ex
Nihilo vocé sofre um nivel de dano letal por hora/cena, a
menos que venga ou empate num Teste Simples.

A LINHA VITREA

Jogadas para os primeiros trés poderes da Linha
Vitrea (Olhos do Defunto, Hora da Morte e Julgamento
da Alma) sio feitos com dificuldade + 1. Os dois tltimos
poderes (Respiragio de Tanatos e Banquete da Alma)
tém suas dificuldades diminuidasem 1.

MANIPULAGAO ESPIRITUAL (TAUMATURGIA)
Os poderes desta linha nio sio afetados. Os

demodnios do mundo espiritual parecem ser radicalmente

diferentes dos fantasmas que estao além da Mortalha.

Topos Excero Nos
SAo Estupipos

E triste, mas é verdade. Vocé pensa que com uma
ddzia de clas e mais s6-Deus-sabe-quantas linhagens, ao
menos alguém nisso tudo sabe de alguma coisa. Sem
chance. Alguns destes outros caddveres tém uma chance
de colocar toda a ideologia “eu nio estou morto e parte
disso nfo é tAo mal” junta, mas a maioria deles estd muito
longe disso. Ndo me leve a mal — eu amaria ver o sol de
Novo e NA0 me preocupo em riscar o isqueiro toda vez que
minha filha quer fumar um cigarro — mas Caim deu a seus
terriveis filhos uns poucos dons para facilitar suas noites
eternas de danacfo. Porém, uma vez que a maioria destes
Lambedores se ferraria para sempre, mesmo aqueles que
compreendem o desperdicio potencial jogando uns aos
outros na fogueira e cortando as cabecas de seus

senhores, é quase discutivel.
E solitério se sentar & mesa dos Giovanni. Mas é uma
solidao toleravel.

A CAMARILLA

Accorridiz:

Nio me leve a mal: eu gosto dos caras da Camarilla,
da mesma forma que vocé gosta do cara que coloca
gasolina no seu carro e estd sempre tentando te falar
sobre oportunidades de negdcios. Eles sdo um pouco
aborrecedores, e sdo obscuros dentro do conceito
“vampiro” (“Oooh, ndo nos chame disso! Nés somos
Membros!”), mas fora isso a tnica coisa que eu tenho
contra eles é seu sucesso.

Eu suponho que “Nunca nos pegarao!” é tao simples
que até os Malkavianos podem fazer isso. Se eles no
fossem tdo perfeitinhos sobre deixar bolsas de sangue
vivas, eu poderia ser tentado a passar pelo trote e
aprender o aperto de mio secreto (ou o que quer que se
faca para entrar no clube). Ainda assim, estou feliz por
nio ter que gastar minhas noites me curvando diante de
algum “principe” rangente que gasta seu tempo
fofocando sobre ideias de merda como democracia e livre
iniciativa. Bem vindo a Nova Era, Vlad.

Eles tém estado de igual para igual com o Sabd
ultimamente, o que por mim estd bem. Deixe os dois
grandes iate-clubes lutarem. Todo tempo que eles
gastam em picuinhas é tempo ganho para arrecadar mais
dominios. O verdadeiro vencedor neste conflito serd um
cla independente que pode fazer mais ganhos enquanto
os Grandoes se espancam. Se nio fosse pela tempestade
espiritual, serfamos nos.

Diego diz:

Tao esfoladora quanto suas ameagas e pretensoes
sdo de curta duragio, a Camarilla existe para um tGnico
propésito, e é reacionaria. Eles existem para ocultar a
existéncia de nossa espécie, e muitos jovens Giovanni
estdo chocados em ver quéo fécil € silenciar a Camarilla
ao manté-la nos padrdes de sua propria Mascara. E
ultimamente, a M4scara é uma boa ideia— por enquanto.

Para aplacar a Camarilla, s6 é preciso jogar com suas
pré-concepgdes e expor as facetas de nossas operagdes
com as quais eles sdo familiares. Eles sabem que nds
temos uma certa facilidade com a morte. Eles sabem que
nds somos grandes financiadores. Eles ndo sabem,
contudo, de nossos planos para a Infinita Noite. Se eles
soubessem, se levantariam e nos varreriam da face da
Terra.

No6s devemos nos concentrar em manter a ficgio que
aponta os recursos como o nosso principal objetivo, e a
Necromancia apenas o nosso meio para este fim. Eles
compreendem a avareza. Se eles pensarem que nds
somos mesquinhos, assumirdo que somos tio devotados
em manter o status quo como eles préprios sdo. Nesse
caso, eles estardo contentes em jogar seus tolos jogos
politicos contra nés, irdo zombar e sorrir quando
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contarem o golpe em algum negdcio insano e transitorio,
e serdo tomados completamente de surpresa quando o
sudario cair e se tornarem nossos servos.

O SABA

Accorndiz:

Tudo o que posso dizer é... que diabos? Estes caras nio
sdo retorcidos o suficiente quando ainda tém pénis
funcionais?

Certo, existe muito barulho sobre parar
Antediluvianos (que ninguém viu desde que Abrado era
um garotinho) e sobre pegar em tochas com a Verdadeira
Natureza Vampfrica e como funciona uma camaradagem
real, bla-bla-bl4. Se vocé tapar seus ouvidos e ver o que
eles fazem, vai ver, um, todos t&ém lacos de sangue com
todos e dois, os mortais tém um ponto terminal. Oh, e
trés: vamos quebrar coisas. Eu concordo com o ndmero
dois, mas eu nio gostaria muito de adorar todos com
quem eu ando por af. Se eu trabalhasse com alguém, eu
nio teria afei¢do obrigatéria também.

Diego diz:

Ao seu proprio modo, o Saba é tdo sufocante e
conservador quanto a Camarilla. Mas onde a Camarilla
olha para baixo nas abundantes massas da humanidade e
sussurra “O que aconteceria se eles se levantassem
contrands?” o Sab4 olha com medo para cima em diregio
aos deuses do sangue Antediluvianos e sussurram “O que
aconteceria se eles caissem sobre nds?”

Da mesma forma que eu aprecio o admirdvel
trabalho da Camarilla em evitar que os mortais se tornem
problematicos, eu também aprecio os esforgos do Sab4
para prevenir mais do que os desregrados Ravnos. Como
os Democratas e os Republicanos dos Estados Unidos, a
Camarilla e 0 Sab4 concordam em quase tudo e estao por
essa razio constantemente se lancando um contra o
outro por assuntos nos quais eles podem divergir. Sendo
Membros, claro, o assunto mais comum é simplesmente
opodernuecru.

Se uma faccio tivesse que triunfar, eu suponho que
preferiria o inferno do Sabd do que o purgatério da
Camarilla. Se alimentar seria mais simples e sem davida
eles deixariam mais fantasmas para tras. Contudo, eu
suspeito que sua “Nova Utopia” de mestres Membros e
escravos humanos nfo é possivel na pratica. Talvez trinta
ou quarenta mil membros existam no mundo todo — se
chegar aisso. E o Sab4 espera escravizar bilhdes, que tém
recurso a tanques, lanca-chamas e (nio podemos
esquecer) osol?

Felizmente, a Camarilla tomou para si as rédeas no
entusiasmo do Saba.

Em nivel global, o Sab4 e nds temos uma politica
implicita de desinteresse mituo. Eles fizeram o erro de
nos ignorar no estagio pessoal também, mas eu nio vejo
motivos para seguir sua tola lideranca. Eles ndo sdo uma
boa ferramenta, mas se alguém admitir relutantemente
num “bando” de nivel baixo que os Setitas estdo

tentando erguer seu Antediluviano, o Sabi pode
arrancar as presas da serpente. Naturalmente, eles
exigem pouco estimulo para se alvorotar contra a
Camarilla. Mas tome cuidado quando tentar manipula-
los: seu vinculo de sangue constante os deixa instaveis e
suscetiveis ao frenesi, e suas filosofias fetichistas inspiram
pouco auto-controle.

ASSAMITAS

Accorridiz:

“Ao trabalhador seu salério”. Isso estd na Biblia.
Agora o que eu penso disso, a maioria dos Assamitas
provavelmente assoaria seus narizes com a Biblia, se eles
ainda tém ranho para assoar. De qualquer maneira, os
Assamitas costumavam ser Gteis, ziperes confidveis. Um
pouco nervosos e sem humor, mas o que se pode esperar
de um jagungo?

Como os melhores assassinos, eles sdo mais furtivos
do que fortes: no combate aberto, eu aposto que o seu
Brujah motoqueiro punk estaria um pouco na frente.
Claro, nunca na minha vida ou nio-vida eu vi um
“combate aberto” onde os Membros estivessem
envolvidos. Diabos, eu nunca vi um “combate aberto”.

Ultimamente, eles tém estado completamente
voltados a qualquer um que pensem poder ferra-los. Isso
significa vocé e eu em particular, uma vez que nds temos a
forca dos niimeros como os grandes, a Camarilla e o Saba.
Eles tendem a pensar que podem pegar Giovanni
solitdrios sem repercussdes, por isso que nds temos
mantido a pressdo sobre eles. Se vocé faz o seu refigio
numa cidade com uma capela Tremere, pode contar
como uma opgdo vender informagdes Assamita aos
Tremere —se ndo decidir fazer o contrario. ~ Vocé tem
trés vantagens sobre os Assamitas: dinheiro, fantasmas e
auto-controle. O uso do dinheiro é 6bvio. Fantasmas sao
bons para escavar informacio, especialmente
informagio diurna. Os canibais sio mestres em se
esconder pela noite, mas durante o dia eles sdo uns
bostas, entio fica visivel a vantagem. Finalmente, tenha
em mente que os problemas que eles tém com a bebida
fazem com que 0s nossos problemas parecam um passeio
no parque. Se vocé puder interromper sua alimentagio o
suficiente (outro bom uso para os fantasmas), vocé pode
atirar algum nedfito da Camarilla ou do Sab4 na frente
deles e assistir a mosca azul da diablerie. Uma vez que
tenha feito isso, pode passar os detalhes a ambas as seitas
e fazer do Assamita problema delas.

Diego diz:

Eu estou francamente surpreso que a maldigio do
sangue tenha durado tanto quanto durou. Como eu
previa, a “geréncia” na Turquia tirou a coleira de seus
cies de guarda de alta-geracio tio cedo quanto a
maldigdo caiu. Por todo seu discurso de honra e
solidariedade, seus ancides ndo estdo ansiosos em serem
cercados por criangas com um vicio no Amaranto.

Os Assamitas nos desgostam, mas ativamente
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menosprezam o0s Tremere e frequentemente (por
associagio) os Ventrue. Os Ventrue nos sio Uteis, € 0s
Tremere invejam seu lugar: entdo, é melhor para nés
direcionar o desgosto dos Assamitas contra os Tremere
para proteger os Ventrue (e a nés mesmos) tanto quanto
possivel.

Eu prevejo grande sucesso para os Assamitas — a
curto prazo. Contudo, sua estrutura nio é forte o
suficiente para conter um ntmero de assassinos
perigosos e bem treinados aos quais o gosto do sangue
anciio é completamente irresistivel. Os ancides
precisardo manter os neéfitos a uma boa distAncia para
sua propria seguranga, o que ird erodir sua ja
enfraquecida autoridade. Eu prevejo uma quebra maior
em sua fachada dentro de dois anos.

BRrujaAH

Accorridiz:

Muita dor, pouco lucro. Todas armas, nenhum
cérebro.

Diego diz:

Dada a defecgio Gangrel, a posicio dos Brujah
dentro da Camarilla estd consideravelmente fortalecida.
Além disso: eu suspeito que o embrutecimento Brujah é
apenas o que a Camarilla precisa para lutar contra o
Saba.

O que poucos Brujah percebem é que sem a estrutura
da Camarilla, nfo teriam nada contra o que se rebelar e
teriam (consequentemente) que comecar a fazer algo ao
invés de simplesmente ofender seus superiores.

GANGREL

Accornidiz:

Enquanto o Sab4 comecga a ficar maior, os Gangrel
decidiram morder a mio que os alimenta. Bonito. Ei,
Membro-Formalmente-Conhecido-Como-Principe!
Quer contratar alguns fantasmas para patrulha? Eu
tenho uma promocéo de pague um leve dois!

Se eu ganhar tudo o que quero de Natal, estes caras
se tornardo os novos jaguncos da “Sociedade dos
Membros”. Enquanto os Assamitas podem ser bons para
destruir os cabegudos entocados num reftigio urbano, me
parece que os Gangrel poderiam ser um pouco melhores
em lidar com problemas que decidiram sair da cidade.
Tipo “hitman contra cagador de recompensas”. Os
Assamitas sdos com quem vocé ainda pode contar que
seriam certamente mais faceis de pechinchar se tivessem
uma competicio séria em seu nicho. Isso acaba sendo
bom para o mercado, vocé sabe.

Eu nfo sei se isso é realmente sério. Os Assamitas, a
despeito de seus outros defeitos, sdo firmemente unidos,
enquanto que os Gangrel como um cld sdo como uma
versdo arruinada do Encontro de Tarzan e Dracula. Em
nivel individual, estou certo que um monte deles que
estdo indo fazer sua nio-vida fora da Camarilla podem
ser frios e solitdrios, especialmente quando o Sabi

comega a marcar alguns pontos. Estes forasteiros
solitarios estardo muito vulnerdveis e provavelmente
mais abertos a negociar com pessoas de outros “clas de
fora”. Nao admira que muitos deles nunca viram ao vivo
e a cores um mago de cem délares.

Diego dix:

A defec¢io dos Gangrel merece muita atengio. Oh,
eu ndo quis dizer que os Gangrel terio muito impacto em
nossos planos: eu suspeito que eles sofrerdo muito das
atencdes dos Lupinos, para nio me referir aos cagadores
mortais. Outros clas independentes tém hierarquias ou
sistemas pelos quais eles reconhecem que seus ancides
tém a forga da unidade. (Oh, exceto pelos Ravnos. Como
poderia esquecer dos Ravnos?) Os Gangrel podem olhar
para frente para um atrito fixo de seus inimigos bem
organizados e numerosos.

Enquanto os Gangrel sdo de pouca valia para o nosso
cla — suponho que eles poderiam ser usados para fazer o
trabalho sujo dos Putanesca — a Camarilla deve estar se
sentindo fraca e nervosa agora que um de seus dois
especialistas em violéncia debandou. Se os Brujah
fizessem seu caminho para além das palavras, os Ventrue
teriam que comegar a fazer seu préprio trabalho sujo.

Por essa razio é desejavel deixar as coisas mais faceis
para os Gangrel, por enquanto. Eles devem sobreviver o
suficiente para deixar as coisas dificeis para a Camarilla.
Depois disso, eles podem submergir ou flutuar a deriva,
mas se eles se ferirem o bastante e muito rapido, voltarao
correndo para seus antigos mestres com o rabo entre as
pernas.

Qualquer ajuda poderia (evidentemente) ser dada
sem risco. Se possivel, eles ndo deveriam saber quem os
estd ajudando, ou mesmo que foram ajudados. Se ser
6bvio é inevitavel, um cuidado apropriado deveria ser
tomado para fazer com que o destinatério se sinta em

débito.

LASOMBRA

Accorridiz:

Os Lasombra devem ter realmente sido algo, h4
muito tempo atras. Na verdade, eles ainda sdo algo hoje.
S6 que eles sdo algo muito anacrdnico e irrelevante. Na
Idade das Trevas vocé poderia ter uma rotina planejada,
superior, droit de seigneur. Mas eu ndo me preocupo com o
quanto vocé é astuto, forte e cruel, ninguém no século
XXI reconhecerd um maldito rei, especialmente um
louco fracassado que se auto-proclama o terrivel lorde da
escuriddo.

Veja, os Lasombra (como muitas pessoas fortes e
capazes) nio sabem como perder. Eles nio costumavam
fazé-lo. Entao quando estdo medindo forgas, saia de seu
caminho, pois capitalizar a vitéria € o que eles fazem
melhor. Mas quando eles finalmente tropecarem — e
acredite, quando sdo dois clds contra sete, mais os
mortais, eles irdo tropecar —serd o tempo de toméa-los por
tudo que valem.
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Diego diz:

Nossos primos espanhdis sdo um exemplo soberbo de
cautela. Uma fina combinagio de forca e intelecto,
coragem e astdcia, eles se afundaram no papel
insustentdvel de “construtores da coalizio do Sab3d” e
lutam sua tediosa guerra contra inimigos descansados
que podem ou nio existir. Isso é o que acontece quando
vocé tenta preservar uma velha situagio ao invés de se
adaptar a uma nova. Se eles tivessem voltado suas
consideraveis energias e habilidades em diregio de algo
valioso, estariam muito bem agora. Mas ao invés disso, o
futuro que eles contemplam ¢ de incansével labuta e
conflito. O que é um gasto de uma eternidade
perfeitamente funcional.

MALKAVIANOS

Accorridiz:

Até um reldgio parado esti certo dia apds dia, mas
isso nfo significa que eu quero um pendurado no pulso.
[sso vale em dobro para os Malkavianos.

Diego diz:

Por milhares de anos, nés conhecfamos a verdadeira
fonte da loucura, e agora algum alemo sem humor
convenceu o mundo que isso se d4 por que as mamaes
param de amamentar muito cedo. Lixo.

Loucura — e particularmente a loucura dos
Malkavianos — é o que acontece quando uma mente é
muito exposta ao colapso do mundo. Todos os
Malkavianos podem avisi-lo sobre o que estd escoando
do outro lado. Eu posso lhe dizer o mesmo: é meramente

T
Vil

I\

N\
\!
\)

0 caos.
Os loucos podem ser surpreendentemente coerentes
e inteligentes em suas acdes, mas no final das contas é
apenas o barulho do trovdo sem o raio. Contra a
paciéncia infinita do oblivio eles sio insignificantes.

NAGARAJA

Accorridiz:

Nunca ouvi falar deles.

Diego dix:

Do pé ao péd. Eu ndo imagino encontrar um para
investigar rumores de sua entdo chamada “Linha
Vitrea”. Eu também nio fago ideia se eles estdo todos
extintos e seu conhecimento tenha ido para a cova com
eles.

NosFeRrRATU

Accorridiz:

Se eu fosse um pedago de fedor na merda, eu acho
que me faria sentir melhor conhecer a profunda sujeira
de todo mundo. Fique em bons termos com estes caras —
desde que isso nfo signifique deix-los entrar em seu
reftigio. Preste atencio, tudo que eles estio escoando em
seus méveis, passa bem pelo maldito jardim inglés.

Também — quando eles comecam com a rotina
“Venham a mim, meus lacaios ferais!”, é hora de chutar
alguns traseiros.

Diego diz:

Como nos, eles sdo afortunados. Como nosso Beijo
de Lamia, sua maldigdo os protege da auto-decepgio
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comum entre os Brujah e Toreador. Eles sabem que sdo
condenados. Infelizmente, qualquer um com olhos para
ver ou um nariz para cheirar também sabe.

Eles também sdo muito inquisitivos. Se algum cla
encontrar nossos objetivos tltimos, provavelmente serd
o Nosferatu. Além disso, como eles sio menosprezados
pelos outros, tendem a andar juntos (sem trocadilhos).
Assim, qualquer espiio Nosferatu que se esconde na
residéncia de alguém nio pode ser sumariamente
diablerizado e jogado fora. Isso apenas fara com que seus
amigos parias venham procura-lo.

Para se proteger de um espidio Nosferatu (ou de
qualquer outro espifo), é aconselhavel executar os mais
secretos rituais na seguranca dos confins de fortalezas
tais como a de Veneza e Boston. Alguns spiriti possuem a
habilidade de penetrar nos disfarces dos Nosferatu, mas
isso estd longe de representar uma certeza. Precaucdes
fisicas sdo mais efetivas. Eu nio estou familiarizado com a
tltima palavra em armadilhas tecnolégicas, mas lhe
asseguro que uma piscina de 6leo fervente faz qualquer
espidopensarduasvezes.  Também ¢ imperativo
manter uma residéncia livre de vermes. Mas a presenca
de espiritos geralmente amedronta qualquer criatura
inteligente o suficiente para se comunicar com um
Nosferatu.

RavNos

Accorridiz:

Oh, algo mau aconteceu no Oriente para um bando
de bolsas de sangue ciganas arrogantes, ndmades,
mentirosas e dedos-leves? Danem-se.

Diego diz:

Os Ravnos tém problemas, gracas a, creio, algo que
aconteceu de errado em sua linhagem. Eles sdo muito
poucos agora! Nos também estamos experimentando
dificuldades, cortesia desta nova tempestade espiritual.
Diferente dos Ravnos, contudo, nossa angtstia nio é
conhecida de forma ampla pela sociedade dos Membros.

Eu vejo dois destinos possiveis para o Cla Ravnos.
Um ¢ que os outros predadores irdo farejar a fraqueza e a
queda deles como chacais. A outra é que os
sobreviventes se prostituirdo por prote¢do a qualquer
cafetdo que possam encontrar.

No primeiro caso, seria sibio para o Cla Giovanni
estar & mesa 0 mais cedo possivel para jantar bem. No
segundo caso, eles sdo o que meus sobrinhos Milliner
chamariam de “vendedores motivados”, o que nunca
representa uma posigdo favoravel para se poder
barganhar.

Eu recomendei que nés oferecéssemos o ramo de
oliva de socorro aos sobreviventes dos Ravnos. Isso
poderia vir acompanhado pelos espinhos do desprezo e
do preco, claro: se nds somos “legais” por nenhum
motivo além do altruismo, eles certamente reconhecerio
o truque. Mas se nés oferecemos protegio a um prego
alto, eu acho que poderemos conseguir mais resultados

deles do que aqueles que nio abandonario a vinganga a
qualquer preco. Eventualmente, o vingativo poderia se
tornar furioso o suficiente para ser um “comprador
motivado”.

Quanto poderia custar sua protecio! Eles agora
estdo muito fracos para nos ofender, e qualquer ladrao
nos dar4 justa causa em roub4-los em seu tormento. Se
qualquer um de seus inimigos é muito forte, bem,
protecio é sempre mais facil de retirar do que garantir.

Se vocé deseja roubar de um homem ou mesmo
apenas trapaceé-lo, é mais facil fazer isso se ele estd em
sua mesa ao invés de estar solto mundo afora.

SETITAS

Accorridiy:

Vocé sabe o que eu gosto de fazer com as cobras?
Bater até maté-las. Nao fale com elas, nio negocie com
elas, nfo faga planos contra seus malditos pedes mortais:
apenas chute seus traseiros. Bata nelas até transform4-las
em pasta. Por Deus, eu odeio estes filhos da puta.

Claro, as coisas nem sempre saem como vocé quer.
Se nio puder cair em cima de um desses bostas e lhe dar o
que merece com um machado bem quente, vocé pode ter
que aplicar alguma estratégia. Se puder, use nossa
estratégia geral — coloque fantasmas seguindo ele, seque
qualquer mortal que seja aliado (ou melhor, bode
expiatério) dele, interrompa sua alimentagio com
espiritos até que ele esteja fraco e seco, entdo acerte ele
com o bastfo de baseball.

Se mesmo isso nio for possivel, vocé pode tentar
aborrecer a Camarilla (“Vocé nio vai acreditar, mas eles
estio violando sua preciosa Mdscara!”) ou o Saba (“Vocé
nio vai acreditar, mas eles querem ressuscitar um
Antediluviano!”) ou os Lupinos (“Ei! Olhe aqui!”) ou os
Assamitas (“Vocé sabe que Set é um judeu! Além disso,
te dou um quarto do sangue dele”). Entretanto, néo
tente mandar a policia. Tudo que vocé terd é um bando
de policiais Dominados e com lago de sangue ferrando
um ao outro.

Se vocé absolutamente e positivamente deve
negociar com estes putos... bem, s6 nio olhe-os nos
olhos, é o que te digo.

Diego diz:

O ponto crucial de nossa hostilidade mttua é uma
incompatibilidade fundamental entre nossos objetivos e
os deles. Eles querem ressuscitar algum deus anacronico
e murcho e passar a eternidade sendo os primeiros dentre
seus escravos. No6s, por outro lado, queremos
reconfigurar o mundo para que sejamos deuses nele.

Nosso plano nio é desprovido de grandeza, eu acho,
0 que contrasta bem com a esqualidez essencial e
masoquismo deles. No entanto, a despeito das
diferencas, de uma forma importante nés somos mais
parecidos com os Setitas do que com qualquer outro cla:
nés somos semelhantes porque nés dois temos uma metd.
Nio apenas uma meta, mas uma meta concreta e
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transformadora que pode ser posta adiante
resolutamente e preservada indefinidamente uma vez
alcancada. Compare isso com as metas que podem mover
0 Sabd e a Camarilla: sdo ambas passivas e retrogradas.
Eles querem apenas evitar que determinadas coisas
acontecam.

Mas a mudanga é inevitavel. Os conservadores
sempre perdem no final. Apenas um plano mestre para a
transformacio do mundo é aceitdvel, e nio é a dos
Setitas.

A vantagem que nés temos é que conhecemos suas
ambicdes escatoldgicas,
esperangosamente apenas suspeitam das nossas. N6s nao
podemos proporcionar um confronto direto, mas é
imperativo que seus planos sejam interrompidos.

Nossa luta contra eles deve ser sutil. Nés devemos
obstrui-los e enfraquecé-los sem que percebam nossa
interferéncia. Dada sua asttcia e suas inclinagdes, sera
dificil. Enganar um cld de ladrdes, mentirosos e
alcoviteiros é uma tarefa similar a enfrentar um lefio em
suacova.

Para ter sucesso, ndés devemos jogar com nossas
forgas e compensar a deles. Nossas forgas sdo dinheiro e
espiritos. Dinheiro pode ser usado para arruinar seus
refigios ou (nas 4reas de conflito e ricas que ambas nosso
cla favorece) contratar mercendrios. Até a mais forte das
Serpentes tende a vacilar quando é parada por um rifle de
repetigao.

Mais importante, os mortos sem descanso sio

enquanto eles

amplamente impenetraveis aos agrados carnais comuns
dos Setitas. Contudo, as Serpentes sio experts na
manipulacio da paixdo humana. Se eles perceberem as
necessidades dos spiriti e dos spettri por emocdes, nossas
préprias ferramentas serdo usadas contra nds.

Uma guerra travada contra o mais dibio dos clas é
uma tarefa assustadora e perigosa, mas nds temos uma
grande vantagem. Nosso fundador jd acordou.

TOREADOR

Accorridiz:

Eu gosto de me referir a muitos deles como um bando
de bucaioli, mas eu relutantemente tenho que admitir
que eles podem ser muito astutos as vezes. Estou
pensando sobre as agdes na Internet agora. Diga o que
quiser sobre os Toreador, uma vez que eles ougam que
existe uma nova forma de procurar por pinturas sujas eles
estardo nessa como doélares no bolso de um policial
corrupto. Eu investi algum dinheiro quando vi em qual
dire¢io o vento estava soprando, mas os ancides do cla
em Veneza ndo puderam entender qual a diferenca de
uma calculadora para um telégrafo. Dane-se. Mas eu
suponho que nio foi nossa maior oportunidade perdida
em 2000.

Também, eu acho que a maldita “entrada artistica”
uma fraude. Vocé quer conhecer sua verdadeira
fraqueza! E que eles ainda podem ter orgasmos que
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significam que muitos deles ainda estio carregando seus
cérebros entre suas pernas.

Se vocé for bom em procurar provavelmente podera
atrai-los com todo o “fascinio do aficionado proibido
necromantico gético, chocante e escuro”. Mas as agdes
na Internet foram jogadas fora, entio qual é o ponto?

Diego diz:

Da mesma forma como ocorre com muitos dos clas, a
grande forca dos Toreador também é sua grande
fraqueza. O fator central é: dentre nés, eles sdo os mais
préximos dos mortais. Muitos deles se recusam a
perceber que as emog¢des humanas representam um risco
a0s MOrtos-vivos.

Enjoos aparte, os Toreador provavelmente sio
nossos mais fortes aliados na Camarilla. Sua ganancia
pelo prazer comum e pela opuléncia sdo uma alternativa
agraddvel as maquinagdes emocionais dos Lasombra, a
filosofia politica incoerente dos Brujah ou os jogos de
poder rigidos e abstratos dos Ventrue. Seu desespero por
se apegar a humanidade faz dos Toreador
agradavelmente pragméticos sobre outros aspectos da
existéncia morta-viva. Assim, eles se permitem negociar
com muito mais vantagens.

TREMFERE

Accorridiz:

Eu odeio até o dltimo destes benditos palhagos, e a
(nica razéo para deixar de me alimentar é porque eu nio
consigo colocar as mios num e dar uma boa surra.

Eu ndo sou assim com qualquer cld com um
“conselho decisério”, mas aquele que faz com que todos
os que estio nos degraus inferiores chupem (ou o
equivalente ndo-vivo) s6 estd mostrando que tipo de
merda eles tém no coragfo. Oh, eles sdo sabios e tém
bons truques que fariam Penn e Teller se cagarem... mas
eles sdo covardes quando a coisa fica realmente feia. Por
todos Tremere que estdo na ativa, existem dois buracos
numa torre em algum lugar trabalhando na Linha do
Dedo no meu Traseiro. Isso significa que suas
“calcinhas”, ou o que quer que os malditos chamem suas
casas de bruxas, sdo bem protegidas.

A Gnica coisa que eles fazem melhor do que ferrar um
a0 outro é fazer inimigos em outros clas. Os Tzimisce tém
procurado aniquilar os Tremere desde 24/07/365-e-um-
quarto, e os Assamitas possivelmente estio mais
indignados. Se vocé nio puder barganhar nenhum
centavo com um Assamita quando ele estd para fazer
uma emboscada a um Tremere, entio vocé é uma
desgraga para os seus ancestrais pao duros e cinzelados.

Por falar em cinzelados, a outra fraqueza dos Tremere
é que eles pensam que sdo mais espertos do que todo
mundo, embora a maioria destes frescos nio possa
pechinchar com um vendedor de carros usados em
Toronto na noite mais brilhante de sua nfo-vida. Eles
estdio sempre interessados em novas atualizagdes
maégicas, entdo ficam mais do que felizes em fazer um
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“bom negécio” de conhecimento taumattrgico por
necromancia. Eh. Eu conheco um Pisanob em Cuba que
venderia os primeiros dois graus da Linha dos Ossos trés
vezes, aprendendo diferentes linhas dos Tremere a cada
vez.

A propésito, vocé ja ouviu a piada do Tremere que
usou um absorvente como saquinho de cha?

Diego diz:

Os Tremere querem suplantar os Ventrue como
fundacio da Camarilla. Eles também sdo bem
organizados e responséveis para que isso se realize. Sob a
influéncia dos Ventrue, a Camarilla é conservadora ao
ponto da imobilidade. Essa é uma coisa boa. Sob o
comando dos Tremere, a Camarilla se tornaria mais
focada e direta, e mais capaz de discernir nossos
verdadeiros objetivos. Essa seria uma coisa ma. Contudo,
a tenacidade admiravel dos Tremere ndo deveria ser
subestimada. A despeito de sua reputacio como eruditos
neurasténicos, eles sobreviveram a tudo que os Tzimisce,
Assamitas e Gangrel foram capazes de alinhar contra eles
por séculos. Assim, nés poderiamos aliené-los de forma
velada, para que nio tenham sucesso em se apoderar da
Camarilla e voltar seus olhos vingativos sobre nés.

A oportunidade nesta situagio fica em nossa prépria
crise. Por décadas, os Tremere desejaram nossos poderes
necromanticos, indo tdo longe quanto produzir sua
prépria “Taumaturgia Espiritual”, cépia mal feita de
nossa superior Linha das Cinzas.

Nos sempre resistimos em dar nossos mais poderosos
segredos. Agora que as Terras das Sombras de repente se
tornaram tdo perigosas, talvez seja tempo para uma
maior abertura com os Tremere. Eles clamaram muito.
Talvez nés devéssemos finalmente vender a eles corda o
suficiente para se enforcarem.

Tzimisce

Accornidiz:

Uau. Eles ndo estio s6 encilhados com um nome que
ninguém pode pronunciar, todos eles parecem
condenados a passar a eternidade brincando consigo
mesmos. Isso é condenacéo.

Diego diz:

Os Tzimisce sdo experts em um campo altamente
arcano que nio tem relevincia para nds, nem para
qualquer um. N6s polidamente ficamos fora de seu
caminho e esperamos a mesma cortesia.

VENTRUE

Accorridiz:

Estes caras confundem “anal” com “banal”.
Inteligente, hein? Um Toreador me contou essa. Eles tém
mais dinheiro do que Croesus e seus ganchos estio em
todos os departamentos de policia no mundo. Metade da
Unido Europeia e grandes partes da OTAN estdo ou
sugando ou sendo sugados por eles, ou deixam os Sangue
Azul vencer.

Eles tém todo este poder, e o que eles fazem com ele?
Nada. Literalmente, eles nio estfo ativamente fazendo
nada — oh, a menos que vocé inclua procurar por uma
“explicacfo cientifica” para a condi¢do morta-viva. Ao
invés disso, eles estdo colocando todo esse esforgo e
energia na prevengdo.

Isso é 0 que eu amo nos Ventrue: eles gastam toda sua
nAo-vida cobrindo seus traseiros porque imaginam que
nés “Membros” iremos todos nos enforcar se um traseiro
for enforcado separadamente. Mantenham o bom
trabalho cabegdes!

Diego dix:

A chave para os Ventrue é o respeito. Sua maior
prioridade é manter suas desilusdes de primazia. Poucos
conflitos Ventrue ndo podem ser salvos por gestos de
peniténcia. Segure sua cabega, aja como se vocé fosse
pego numa situacio inevitavel (que pode muito bem ser
verdade, dada sua habilidade admitida em gerenciar os
talentos dos outros clas), de md vontade ofereca
reparacdes e passe para o proXimo passo em trazer a
Infinita Noite. Uma vez que o sudario caia, os Ventrue
podem muito bem ser nossos maiores inimigos Membros,
entdo é necessdrio limitar seu poder tanto quanto
possivel por ora. Mas desafiar seu poder diretamente s
os provoca a maiores inflexibilidades. Lembre-se sempre
que em suas mentes, eles sdo os nobres e nds somos os
mercantes. Eles estio contentes em nos humilhar,
enquanto que aos Lasombra ou Tzimisce eles
destruiriam.

OuTROS ENCREQUFIROS

LupiNos

Accorridiz:

Fique longe deles. Importunar os animais s6 é
moderadamente mais seguro do que um banho de sol.

Diego diz:

O uso judicioso de um representante spirito pode
levar os Lupinos cabecas-duras (como se pudesse ser
encontrado outro tipo) a um lar Setita ou capela
Tremere, mas saiba que eles nfio sio tao ingénuos no que
diz respeito ao mundo espiritual quanto poderfamos
esperar. Se vocé atrair a atencdo de lobisomens
vingativos, seu melhor recurso é fugir e esperar que ele
envelhega.

Magos

Accorridiz:

Okay, me deixa te contar uma coisa sobre os
feiticeiros que eu pessoalmente conheci. Eles formavam
um “circulo”, em torno de trés destes punks, palidos,
vestidos de preto e geralmente agindo como bonecas de
sangue. Nos fizemos contato através de alguns contatos
mutuos no outro lado da Mortalha, e eu eventualmente
conclui que estava querendo me encontrar e falar com
eles. Eles queriam — surpresa! — instrugdes sobre
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necromancia e os Membros, e eles ofereceram seu
conhecimento em troca. Entdo nés negociamos por um
tempo, barganhando bastante, e eu os fiz entrarem num
lago de sangue parcial, mas eles estavam com muito
medo para levar o negdcio a cabo. Eles ndo queriam se
envolver com os outros clis: ndo ficaram sabendo
realmente muito sobre a sociedade dos Membros. Eles s6
queriam saber o que nés sabfamos sobre o outro lado, mas
toda vez que eu contei algo eles s6 balangavam a cabega
ou agiam ranhosos ou tentavam “gentilmente corrigir
meus erros”.

Entdo veio a tempestade espiritual. Agora, dois deles
estdo mortos e o terceiro ficou preso do outro lado da
Mortalha. Idiota. Com certeza eles usaram seus
avatarados quintesseriais paracliticos, mas eu acho que
eles ndo experimentaram duas tempestades espirituais
antes dessa, experimentaram?

Diego diz:

Meu conhecimento dos “artifices da realidade” é
desprezivel, como é seu efeito no mundo dos Membros.
Da experiéncia direta, eu diria que um magus alerta é um
bom oponente para um nedfito. Sua comparativa
fragilidade fisica é balanceada por sua versatilidade.
Assim, em qualquer conflito Membro-mago, a surpresa é
desejavel. Mas eu suponho que é um verdadeiro conflito.

Se os encantadores tém uma fraqueza geral, é
simplesmente esta: como os Tremere, eles tendem a se
julgar mais espertos do que qualquer um que encontrem.
Até mesmo um bruxo velhaco e poderoso subestimaria a
malicia necesséria para sobreviver por séculos da politica
dos Membros. Eles podem ser usados, mas como
ferramentas de capacidades e fraquezas desconhecidas,
eles sio melhor usados com grande cuidado. Melhor
simplesmente deixar o tempo ser seu assassino.

CHANGFELINGS

Accornidiz:

Qual é! As tGnicas fadas que eu conheco sdo os
Toreador.

Diego diz:

Da mesma forma como os feiticeiros, meus
encontros com fate foram raros e particularmente nio
satisfatorios. Seu clamor por outro mundo, “Arcadia”,
sobrepde nossos préprios clamores em nossa experiéncia
com as Terras das Sombras — e ainda, somos incapazes de
contatar esta regido ou confirmar sua existéncia. Estou
contente que nio seja relevante para nossos objetivos.
Outra zona sobrenatural significa que existe uma
possibilidade, embora pequena, que a Infinita Noite
possa ter consequéncias substancialmente imprevistas.

Eu gostaria muito de adquirir tais seres para estudos.
Infelizmente, nossos métodos preferidos de assegurar
almas para interrogatério nio parecem funcionar com
fadas, ocasionando o desafio adicional de manté-las
aprisionadas e vivas.

CACADORES

Accorridiz:

Eu dou minhas presas e bebo de uma maldita taga
para saber de onde estes merdinhas vieram. Pecadores
nas mios de um Deus furioso ou algo assim,
provavelmente. A melhor teoria que eu ouvi veio de um
Tremere que estava se relacionando com algum mago
honesto-a-Caim disparando sobre a tempestade
espiritual e Bangladesh e todas as outras tolices absurdas
que estdo rolando por af. De qualquer maneira, os magos
pensam que toda a merda mistica no mundo esti
conectada a algo mais — eu acho que os Tremere
chamaram-na de um modelo ideal hermético ou
platdnico ou algo do tipo — e que estd comegando a
mudar, ou talvez esteja se quebrando. Se eles estiverem
certos, isso significa que todos os truques magicos que nds
usamos para ficar fora de visdo estdo comecando a falhar.
Estes “cacadores” sdo s pedes comuns sobre os quais
nossas Disciplinas de ocultagio ndo funcionam mais.

De fato, provavelmente foi um destes bastardos que
nos custou Birmingham. Este arruaceiro chamado Henry
Eames limpou o ninho das bonecas da Camarilla,
permitindo que nds nos movéssemos para dentro.
Infelizmente, ele ainda estava nas redondezas causando
problemas. Raptar sua filha s6 o deixou lento — ele tinha
caras fazendo serdo para pegar um carnigal aqui e
contundir um nedfito ali. Os policiais estavam atras dele
por assassinar sua esposa (uma longa histéria), entio foi
apenas uma questio de tempo antes que os Toreador ou
Ventrue colocassem suas m#os nele, e entfo eu teria que
negociar com eles.

O ruim é que eu ouvi que alguns deles podem
esfregar seus olhos e encolher os ombros do nosso
esquema de “faca o que eu te disse”. Apesar disso, chutar
seus traseiros com vaselina ainda funciona tio bem
quanto antes.

Diego diz:

Em 1000 d.C., a histéria registra histeria, violéncia e
um tremendo ressurgimento da superstigio, escatologia
e o tipo de fé que leva as pessoas a coisas estipidas e
perniciosas. No ano 2000, eu revoco um pouco a forma
de um “terrorismo milenar” previsto, mas eu desejo saber
se a paixdo e a convicgdo simplesmente encontraram
outra saida. Eu senti a forga de um sutra cantado to
poderosamente quanto uma cruz brandida. Quem
podera dizer que as convicgbes da Nova Era nio se
propagaram através da televisio e de tabloides e
encontraram sua propria forma de fé verdadeira?

Indiferente 2 minha teoria, o fato é que alguns
mortais podem de fato olhar através da Mascara da
Camarilla como se ela fosse de vidro. Ndo apenas isso,
eles sdo capazes de perceber fantasmas nas Terras dos
Vivos também. Assim, é muito facil usar um spirito
complacente para levar estes fiéis cruzados para um
Elisio local. Ou os mortais intrometidos morrem ou os
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Membros problematicos o fazem, e todos vio para casa
felizes.
E tudo o que importa, a qualquer custo.

O Circuro ORFICO

Accorridiz:

Quem?

Diego diz:

De onde vocé ouviu falar do Circulo Orfico?

Vocé ndo precisa se preocupar com eles. Como os
Nagaraja, seu tempo veio e se foi. Vocé poderia encontrar
nosso primo renegado Antonio e seus associados.
Entretanto, nio hesite em me informar imediatamente.
Estou ansioso em expressar meu desprazer a ele.

Novas HABILIDADES

As novas Caracteristicas a seguir podem ajudar os
jogadores e Narradores a incrementar seus personagens
Giovanni. Como sempre, estas novas opgdes sAo apenas
isso — opcionais — e os Narradores podem restringir seu
uso em suas cronicas.

Novo ANTECEDENTE

ESCRAVOS ESPIRITUAIS

Nunzio se sentiu vagamente idiota enquanto gesticulava
com a faca no animal empalhado. “Maldita seja, Betsy”, ele
gritou, “Se vocé ndo fizer o que eu lhe disse, eu juro que irei
cortar esse maldito bicho da cola as orelhas e cagar dentro
dele!”

“Naooco...” gemeu a garotinha fantasma. “Esse é o
Senhor Coelhinho Divertido! Meu papai o deu paramim!”

“Nao estou preocupado se ele é o Senhor Cara Fodido ou
sei-ld-o-que, e a menos que vocé observe aquele velho
bastardo — o cara que eu te mostrei, com grandes orelhas e
barba —o coelho se vai, entendeu? Se vai!”

A jovem fantasma chorou, provocando profundo
desgosto no coracdo tranquilo de Nungio. Talvez ele pudesse
tentar o outro fantasma, aquele ligado ao maldito cinto de
peso, de toda maneira... entdo Nungzio viu que Betsy estava
relutantemente acenando a cabega.

“Vocévai?”

Ela baixou a cabega.

“Bom. Viu? Foi dificil? E depois que vocé me contar o que
ele fez, nés iremos ao McDonald's e vocé pode ver algumas
criangas, certo?”

“Aquele com o playground?”

Jesus Cristo. “Certo. Que seja”.

Esta Caracteristica representa uma influéncia que
vocé tem sobre um ou vérios fantasmas. Geralmente esta
influéncia estd na forma de catene — ou algo que o
fantasma valorizou muito em vida, ou possivelmente um
objeto ou lugar qualquer com o qual o spirito tornou-se
sintonizado durante a tempestade espiritual.
Indiferentemente, vocé tem um controle sobre o espirito

e pode ameagi-lo ao ameacar seu grilhdo. De modo

alternativo, vocé pode ter informagdes sobre as metas do

espirito e pode controlé-lo ao ajudé-lo ou impedi-lo. Para

mais informagdes sobre o que os fantasmas podem fazer e

as categorias deste Antecedente, veja a caixa “Escravos

Espirituais” na p. 54.

*  Vocé tem uma influéncia sobre um spirito fraco.

e ¢ Vocé tem influéncia sobre dois fantasmas menores,
ou um de maior poder

Vocé é o mestre de trés espiritos menores, ou
menos que podem fazer mais.

Quatro fantasmas estdo sob seu controle, ou
menos que sdo mais fortes.

eeeee \/océ tem a maestria de cinco fantasmas fracos,

ou menos que sio mais talentosos.

Sistema TM: Vocé pode aplicar este Antecedente em

lugar da vantagem Lacaios que os Giovanni geralmente

possuem. O Antecedente Escravo Espiritual entdo se

diferencia entre confederados mortais e almas ligadas.

Um Giovanni pode comprar Escravos Espirituais como

qualquer outro Antecedente, mas ele nio est4 disponivel

para personagens sem Necromancia.

NecroMANCIA GHIBERTI

Quando trazidos a convivéncia dos Giovanni, os
Ghiberti j4 eram bastante familiarizados com os mais
finos pontos da nigrimancia africana. Aqueles
desacostumados com os ardis das almas de abombo
(fantasmas africanos) frequentemente tinham
problemas em controld-los — mecanicamente, um
Membro inexperiente sofre uma penalidade de +2 na
dificuldade de jogadas para usar Necromancia em
fantasmas de africanos nativos: antigos negociantes de
escravos, os Ghiberti combinaram elementos de sua
profissdo anterior e sua bruxaria imoral para criar uma
linha de Necromancia que deixa a escravizagio de
fantasmas do Reino de Marfim mais facil de ser
executada. Estudando os estranhos poderes dos
fantasmagéricos Moriman, os Ghiberti aprenderam a
localizar fantasmas e aprisioni-los. Note que poucos (se
algum) Giovanni que sio membros de nota da familia
Ghiberti tém acesso ao conhecimento de como compelir
abombo, muito menos a maestria da Linha Cenotéfia.

A LINHA CENOTAFIA

Membros Ghiberti experientes reconhecem que
compelir misticamente os mortos requer um
conhecimento extensivo dos fantasmas que serfo
comandados. Considerando que muitos dentro da
familia detém maestria dos fantasmas ocasionais e os
meios de afetar cadiveres ou o Mundo Inferior, os
praticantes eruditos procuram meios
necromanticos para descobrir a localizagdo ou objetos
que contém fortes vinculos com os mortos. Alguns destes
estudos tornaram-se rituais, enquanto que outros se

mais
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desenvolveram numa linha discreta interessada
principalmente com a descoberta ou forja de elos entre o
mundo vivo e as Terras das Sombras.

A maioria dos estudantes de Necromancia atribui a
criagdo da Linha Cenotafia ao tempo que se seguiu as
Guerras Mundiais. O grande ntmero de mortos pelo
mundo, especialmente com soldados deslocados
langados aos confins do globo, fez um trabalho ativo na
captura de almas. Aqueles Ghiberti que podiam “farejar”
os mortos recentes (especialmente em grande
quantidade) conseguiram aumentar suas buscas com o
uso da Necromancia Cenotéfia para encontrar objetos
ou locais importantes as legides de fantasmas. Uns
poucos membros mais velhos do cla Giovanni alegam
que poderes similares se provaram tteis durante o antigo
auge da expansio mediterrdnea, a procura de cultos da
morte ou campos de batalha durante o auge de Roma e
da Italia. A despeito disso, a linha permanece um tanto
quanto rara, ainda que sirva principalmente para
amplificar outros poderes de um necromante ji
habilidoso.

A Necromancia Cenotéfia parece funcionar sobre o
principio que um Membro, j4 um cadéver, é uma ponte
nAo natural entre o mundo dos vivos e o dos mortos. Por
esse principio, a linha permite ao necromante encontrar
outro acoplamento semelhante. Os rudimentos bésicos
da Linha Cenotéfia funcionam facilmente o bastante
uma vez que o Membro aprenda a se sintonizar a estas
conexdes, ou através da quebra de tabus para aproximar
as Terras das Sombras focando paixdes sem sabor ou
através de técnicas de autoridade e pureza designadas
para comandar os dois mundos separados. (Veja Magia
do Sangue: Segredos da Taumaturgia para informacoes
sobre técnicas de Necromancia.)

® UM ToQuE pE MORTE

Da mesma forma que um necromante pode mostrar
maestria sobre as Terras das Sombras, também alguns
fantasmas podem se mostrar no mundo mortal. Se bem
que exibigdes ébvias de poder fantasmagérico tais como
paredes sangrando ou gemidos do além certamente nio
estardo fora de contexto, algumas habilidades
fantasmagodricas tendem a mostrar efeitos sutis que nao
sio facilmente reconhecidos. Um necromante
sensibilizado com o residuo da morte pode sentir se um
objeto foi tocado por um fantasma ou sentir a passagem
recente de um fantasma.

Sistema: O necromante simplesmente toca uma
pessoa ou objeto que ele suspeita ter sido vitima de
influéncia fantasmagérica. O jogador testa Percepcio +
Ocultismo (dificuldade 6). Se tiver sucesso, o
necromante pode determinar se um fantasma exerceu
algum tipo de poder sobre sujeito, ou se passou pelo local,
pela duragio detalhada abaixo.

Isucesso  Ultimo turno; detecta o uso de poderes

fantasmagoricos

Ultimos trés turnos; detecta o uso de
poderes fantasmagéricos

Ultima hora; detecta toque de fantasmas e
uso de poderes fantasmagdricos

Ultimo dia; detecta toque de fantasmas e
uso de poderes fantasmagdricos

Ultima semana; detecta passagem de
fantasmas nas redondezas, toque de
fantasmas e uso de poderes
fantasmagdricos

Numa falha, o necromante nio recebe impressdes.
Uma falha critica revela uma resposta errada (um objeto
pode parecer tingido com poder fantasmagérico quando
ndo estd, ou vice-versa). O necromante que tem sucesso
em deteccio enquanto toca um objeto ou pessoa que um
fantasma estd possuindo imediatamente fica ciente que o
fantasma ainda estd dentro. A impressio recebida em tal
caso é suficiente para contar como uma “impressio
psiquica forte” para propésitos dos poderes da Linha do
Sepulcro, entdo o Membro pode ser capaz de (por
exemplo) imediatamente comandar um fantasma a
deixar uma pessoa que est4 possuindo.

Sistema TM: Vocé simplesmente toca um objeto ou
pessoa e faz um desafio Mental Estitico com uma
dificuldade de 6 Caracteristicas, usando a Habilidade
Ocultismo para retestes. Se tiver sucesso, vocé
imediatamente percebe se quaisquer poderes espirituais
foram exercidos sobre o sujeito durante a atual secio de
jogo. Se o fantasma atualmente possui o objeto ou pessoa
tocada, vocé fica ciente disto e pode escolher exercer
seus poderes da Linha do Sepulcro (se tiver algum) como
se conhecesse o nome do fantasma.

2 sucessos
3 sucessos
4 sucessos

5 sucessos

® ®* ReVELAR A CATENE

Compulsdes necrominticas funcionam muito mais
eficazmente quando o invocador usa um objeto de
significado para o fantasma em questio. Tais grilhoes
atam o morto a terra dos vivos por sua importincia
lembrada — um local favorecido para o descanso, uma
obra de arte insultada e jogada fora por parentes odiados
ou algum objeto de intensa emocio similar. Muitos
Giovanni podem detectar tal catene pelo uso de rituais
(veja Ritual da Corrente Desenterrada, p. 165 de
Vampiro: A Mascara). Com este poder os Ghiberti
podem determinar um grilhdo com apenas alguns
instantes de manipulagio. O Membro simplesmente
passa suas mios sobre o objeto e se concentra nele. Ele
rapidamente recebe uma impressio da importancia do
item (ou da pessoa) para os fantasmas, se houver algum;
se o fantasma é conhecido pelo necromante, este
imediatamente reconhece o objeto como um grilhdo
daquele(s) fantasma(s). Identificaces bem sucedidas de
um fantasma conectado nfo sio exclusivas; isso é, se o
Giovanni determina que o objeto é importante para um
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dado fantasma, ele também pode determinar se existem
outros fantasmas ligados ao item, embora deva usar o
poder novamente para reconhecer suas identidades.

Muitos necromantes usam este poder em objetos ja
identificados com Um Toque de Morte para determinar
se o fantasma est4 tentando se sintonizar com um dado
grilhdo ou simplesmente brincando com o mundo dos
Vivos.

Sistema: O necromante segura e examina o objeto
por no minimo trés turnos — se é um item, isto significa
manipuld-lo com suas méos, passando seus dedos sobre
ele ou aplicando um olhar critico; com uma pessoa, isso
exige um exame mais... invasivo. O jogador entio gasta
um ponto de sangue e testa Percepcio + Ocultismo
(dificuldade 7). Se tiver sucesso, 0 Membro determina se
o objeto porta qualquer significado para qualquer
fantasma e, com trés ou mais sucessos, a identidade de no
minimo um destes fantasmas (que, é claro, permite ao
Membro usar a Linha do Sepulcro neste fantasma). Se o
necromante ja conhece qualquer um dos fantasmas
envolvidos, seus lagos sdo revelados com sua identidade
— entfo, se 0 necromante ji conhece um fantasma bem o
suficiente para invocéd-lo e compeli-lo com outros
poderes, a identificagio bem sucedida de um grilhdo
revela se um objeto estd ligado aquele fantasma, em
adig¢fio a quaisquer outras impressoes recebidas.

Se uma falha critica é obtida, o Ghiberti nunca ter4
sucesso ao usar este poder no item que estd sendo
examinado.

Sistema TM: Gaste uma Caracteristica Sangue e
espere meio minuto (ou trés turnos, se vocé estd em
tempo de combate) examinando cuidadosamente seu
sujeito (mas nfo toque em outros jogadores — lembre-se
da regra do Nio Tocar). Entdo, faga um Desafio Mental
Estatico, dificuldade de 7 Caracteristicas, com a
habilidade Ocultismo para retestes. Se tiver sucesso, vocé
imediatamente sabe se o objeto é um Grilhdo. Se for,
vocé ganha uma impressio da identidade de um
fantasma que esté Preso, embora o Narrador decida qual
onome a ser dado. Se o objeto é um Grilhdo de muiltiplos
fantasmas, vocé receberd uma impressio como a
informacdo de “outros fantasmas estdo ligados a este
item”, e vocé pode exercer o poder novamente para
reconhecer as identidades diferentes adicionais
(qualquer identidade ji4 conhecida por vocé ¢é
automaticamente excluida).

® ¢ ¢ ANDARSOBRE A COovA

A prontiddao estendida garantida com a Linha
Cenotiéfia permite a0 Necromante sentir as vagas do
sudario e encontrar locais onde as Terras das Sombras e o
mundo dos vivos se aproximam. Frequentemente, o
Necromante experimenta um arrepio ou calafrio quando
se aproxima de uma rea onde o Mundo Inferior fica
perto do mundo dos vivos. Com pratica, o Giovanni pode

dizer exatamente onde tais locais se encontram.

Necromantes experientes aprendem que certos
locais sdo suscetiveis a influéncia fantasmagérica; estas
dreas assombradas frequentemente se tornam lar de um
tipo de fantasmas. Um vampiro instruido pode descobrir
lugares onde é mais provavel que os mortos se
congreguem, o melhor para engané-los com outros
poderes necromAanticos.

Sistema: O jogador simplesmente declara tentar
sentir a Mortalha numa érea e faz um teste de Forga de
Vontade (dificuldade 8). Sucessos revelam o nivel da
Mortalha. O Narrador informa ao jogador o nivel;
enquanto em termos de histéria o Giovanni fica sabendo
que o local estd altamente sintonizado as Terras das
Sombras, acima da média (nem tdo perto do mundo dos
mortos) ou afastado do reino dos mortos. Falhar ao usar o
poder nfo tem efeitos adversos, embora possa ser tentado
apenas uma vez por cena (entio o Necromante deve
esperar um tempo ou sair para uma drea diferente antes
de tentar Andar Sobre a Cova novamente). Uma falha
critica leva o Giovanni & inagdo por um turno inteiro
bem como custa um ponto temporirio de Forga de
Vontade, enquanto ele é tomado por calafrios e pelo
sentido de desespero das Terras das Sombras.

Com trés ou mais sucessos, 0 Necromante pode
determinar se a for¢a da Mortalha foi artificialmente
alterada na 4rea (talvez pelo uso da Linha das Cinzas ou
certos poderes fantasmagéricos).

Sistema TM: Gaste uma Caracteristica de Forga de
Vontade e faca um Desafio Mental Estatico contra o
Narrador; o Narrador determina a dificuldade. Se tiver
sucesso, vocé imediatamente determina a forca da
Mortalha. Se falhar, nenhuma informacéo é revelada.
Vocé pode usar este poder apenas uma vez em um dado
local em cada sessdo de jogo.

¢ ¢ ¢ ¢ SINAL DA MORTE

Nem todos que morrem se tornam fantasmas —
muitos carecem da diregio para perdurar depois da
morte ou simplesmente nio tém necessidades urgentes
que os compelem a vagar por ai. Normalmente, até os
Necromantes nfo tém uma forma para classificar quem
pode se tornar um fantasma dentre as massas que vao
recuperar suas recompensas. Com o tempo, entretanto, o
Necromante pode ser sensibilizado com o puxio da
morte que ocorre quando uma alma escapa de um corpo
apenas para andar sem destino e esperar, escravizada por
seus desejos pds-morte. O peso do desespero se torna
como um tapete tangivel, e alguns Necromantes
aprenderam o sabor desta emogio enquanto seguem a
sensacgio para encontrar novos fantasmas.

Descobrir de fato o novo fantasma pode ser
problematico. O Membro pode precisar de alguns meios
para ver através da Mortalha ou pode ter que mandar
outros fantasmas para procurar pelo novo infeliz,
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especialmente se um grande acidente ou massacre deixa
muitos cadaveres para o Ghiberti facilmente discernir e
testar nomes com outras compulsdes. Além disso, novos
fantasmas tipicamente entram na vida apds a morte
insensatos e cobertos de um plasma pegajoso que nubla
suas mentes; o fantasma deve ser libertado de sua lama
espiritual antes que possa ser ttil, 0 que novamente exige
que o Necromante ou viaje através da Mortalha ou
mande um representante fantasmagorico para fazé-lo.

Sistema: Sempre que alguém morre e se torna um
fantasma dentro de meia quilometro do Ghiberti, o
Necromante automaticamente sente o falecimento
(embora muitos escolham ignorar este poder
“permanente” a menos que esteja ativamente
procurando alguém). Este poder ndo aponta
automaticamente a localizacdo do novo fantasma ou o
identifica, mas o jogador pode gastar um ponto de Forga
de Vontade e testar Percepcio + Ocultismo (dificuldade
7) para que o Necromante obtenha um vago sentido da
distancia e diregdo até o novo fantasma. Com um
sucesso, 0 Membro pode sentir um vago empurrio em
uma dirego geral; com trés sucessos, o Necromante
pode sentir a dire¢do e adivinhar a distAncia do novo
fantasma com um pé. Uma falha nfo acarreta
penalidades mas uma falha critica naturalmente manda
o Necromante correndo na dire¢io errada.

O Narrador pode dizer que perturbagdes no novo
Mundo Inferior, migica interveniente ou outros
fendmenos similares nublam a sensacéo, simplesmente
evitando sobrecarregar uma cronica com cagadas a
fantasmas e jogadas de dado constantes.

Sistema TM: Um Narrador poderia informé-lo
quando um novo fantasma vém 2 existéncia dentro da
area de jogo (pois este evento serd muito incomum, e por
o Narrador dever estar presente quando um personagem
morre, esta exigéncia nio é tdo extraordindria). Vocé
pode gastar uma Caracteristica For¢a de Vontade e fazer
um Desafio Mental Estatico, dificuldade de sete
Caracteristicas, com a Habilidade Ocultismo para reteste,
para determinar a dire¢io até o novo fantasma. Uma vez
que vocé tenha essa informagio (ou falhe em obté-la), o
resto do trabalho de localizar é com vocé.

¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ]i1GACAO EFEMERA

Os Necromantes mais ardilosos aprendem nio
apenas a sentir os vinculos entre os vivos e 0s mortos, mas
a forjar tais vinculos eles proprios. O mestre da Ligacio
Efémera torna um objeto ou pessoa de outra forma
mundanos em um depdsito para sua prdpria energia
mefitica, com a Maldi¢do imortal transformando o
sujeito num tipo de acoplamento entre os vivos e os
mortos. Os Ghiberti lavam com seu sangue o item em
questio, que misticamente absorve a vitae e, ao fazer
isso, torna-se um recipiente para ancorar um espirito.

Sistema: O Necromante deve cobrir um objeto com

seu sangue (um ponto de sangue inteiro); se o sujeito for
uma pessoa, entio aquele individuo deve ingerir a vitae.
O jogador apaga o ponto de sangue, gasta um ponto de
Forca de Vontade e testa Manipulagio + Ocultismo
(dificuldade 8). Se tiver sucesso, o item
temporariamente se torna um grilho para um fantasma.
Se 0 Membro ja conhece o nome do fantasma ou tem
uma impressio psiquica forte, entio o objeto pode
tornar-se um grilhdo a qualquer distncia, até mesmo
para um fantasma que normalmente néio se aproxima do
mundo dos vivos (desde que o fantasma ainda exista).
Caso contrério, o Ghiberti deve ser capaz de ver ou sentir
o fantasma (com Visio Além da Mortalha ou outros
meios).

Um grilhdo artificialmente criado desta forma
funciona para todos os propdsitos necromanticos e
fantasmagéricos como um grilhdo normal: ele pode ser
detectado com outros poderes necrominicos, o
Giovanni ganha um bdnus de Necromancia contra o
fantasma sintonizado com ele, e o fantasma similarmente
encontra empenho de seus poderes mais facilmente
sobre o sujeito (o Giovanni poderia tornar um carnigal
involuntirio num consorte para um fantasma familiar
com possessio...). O fantasma pode submergir no grilhao
para se curar; reciprocamente, se o grilhdo for destruido,
o fantasma ¢ banido para alguma regido inacessivel do
Mundo Inferior, talvez nio retornando nunca mais.

Um grilho criado com Ligag¢ao Efémera dura uma
noite por sucesso marcado. O gasto de um ponto
adicional de Forga de Vontade temporaria aumenta esta
duracfo para uma semana por sucesso, enquanto que o
gasto de um ponto permanente de Forca de Vontade
estende a duragio para um ano e uma noite.

Falha critica com este poder nfo apenas causa falha
mas também deixa o fantasma imediatamente ciente do
que o Necromante esti tentando fazer. A maioria dos
fantasmas nfo se agrada de Membros intrometidos
tentando fazer correntes artificiais para eles.

Sistema TM: Vocé gasta uma Caracteristica Sangue
e Forga de Vontade e faz um Desafio Social contra um
fantasma alvo (usando a Habilidade Ocultismo para
retestes) —ou algum que vocé possa ver, ou um que vocé
j& conhece. Se tiver sucesso, o sujeito de seu poder torna-
se um Grilh#o para o fantasma pela duracio da sesséo de
jogo; vocé pode gastar uma Caracteristica Forga de
Vontade no inicio de cada nova sessdo para manter o
item ativo como um Grilhdo, ou gastar uma
Caracteristica permanente de Forca de Vontade para
fazer do objeto um Grilho para um ano inteiro de jogo.

NecrROMANCIA pIsANOB

As raizes da Necromancia Pisanob se entrelagam
com as praticas sombrias das culturas mesoamericanas
dos astecas e, num grau menor, seus predecessores, 0s
maias e toltecas. A magia da morte praticada por esta
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linhagem do cla Giovanni est4 inexoravelmente ligada
cerimOnia elaborada dos ritos religiosos astecas. Como
resultado, os Pisanob se tornaram dependentes de
ornamentos ritualisticos empregados por seus ancestrais.
Privados destes, os Necromantes Pisanob acham muito
dificil executar a Arte Negra, se nio impossivel. Em
termos de jogo, o jogador de tal personagem sofre um
aumento de +2 na dificuldade quando tenta jogadas de
Necromancia, embora isto possa ser superado por uma
cena ao custo de um ponto de Forga de Vontade.

Tao inexoravelmente ligados ao ritual como os
Pisanob sdo, nio é de surpreender que eles tenham
desenvolvido um grande ndmero de rituais
necromanticos aos quais individuos dentro da familia
tém acesso e guardam preciosamente. Dos seguintes,
apenas o Ritual de Pochtli ¢ amplamente praticado pelos
Membros fora da linhagem Pisanob dos Giovanni.

RiITUAL DO ESPELHO ENFUMAGADO

(Rrruar pe Niver Um)

Nomeado pelo deus-chefe asteca Tezcatlipoca, este
ritual permite ao Necromante usar um espelho de
obsidiana para ver da mesma forma como os fantasmas.
Ao contemplar as profundezas de ébano do espelho, o
Pisanob pode descobrir as fraquezas de um objeto; avaliar
a satide geral de mortais ou até mesmo ler a aura de um
Ser.

No inicio do ritual, 0 Membro decide qual dos dois
aspectos do ritual ele ir4 usar — ele nio pode usar ambos

ao mesmo tempo. Com Visdo da Vida, o Necromante
pode ler auras como se tivesse o poder de nivel dois de
Auspicios. Visao da Morte, por outro lado, garante ao
Necromante a habilidade de ver fantasmas e as Terras
das Sombras. Ele também mostra a mécula do oblivio nos
vivos, 0 que um Necromante culto pode usar para
diagnosticar e estudar doengas, danos ou inaptidées dos
quais o alvo possa sofrer com uma jogada de Percepgio +
Medicina (dificuldade de 4 a 8, dependendo da natureza
da doenga). A critério do Narrador, o Membro pode fazer
um estudo similar das falhas de um objeto inanimado e
ter uma nogio de como reparé-los, ou se esse objeto tem
um vinculo forte a outras energias da vida ou da morte
(tais como uma faca de um assassino ou uma caixa usada
para criar ervas curativas. )

Para executar o ritual, o Necromante pega um
espelho de obsidiana que tenha sua extremidade tdo
afiada que corte a carne de quem o segure. Enquanto a
vitae flui na superficie do espelho, ela permite ao poder
reflexivo do espelho atravessar os mundos dos vivos e dos
mortos, como se permitisse o préprio Necromante
atravessi-lo. Se o Membro deseja a Visdo da Vida, ele
chama os poderes de Tonatiuh, O Que VaiIrradiando. Se
ele deseja a Visao da Morte, ele chama por Mictlantéorl,
deus asteca do Mundo Inferior. O jogador entfo faz um
teste para ativar o ritual como de costume (Inteligéncia
+ Ocultismo, dificuldade 4). Se tiver sucesso, o
Necromante pode ver o mundo como um fantasma o
faria através da superficie reflexiva do espelho por uma
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cena. Numa falha critica, o vampiro pode invocar a ira
das divindades de quem ele chama, com resultados
desastrosos.

Sistema TM: Como descrito acima, um sucesso em
Desafio Mental Estitico, dificuldade de quatro
Caracteristicas (modificado pela for¢a da Mortalha se
tiver sido alterada por algum tipo de poder de
Necromancia), permite ao Necromante usar o espelho
como um foco para ver o Mundo Inferior. O vampiro
pode ver com Visio da Morte, fazendo um Desafio
Mental com a Habilidade Medicina para determinar o
estado de sadde (e niveis de vitalidade) de alguém e
executar uma varredura similar em objetos usando
Oficios, ou Visdo da Vida, ganhando a habilidade de ver
auras com um Desafio Mental Estitico como descrito
para a Disciplina Percepcdo da Aura. Note que o jogador
deve ter um cartio do item representando o espelho
apropriado usado para este ritual, e que apenas reflexos
no espelho revelam estas caracteristicas.

RITUAL DE DOCHTLI (RITUAL pE NiVEL DOIS)
Vejap.44.

ADIVINHAR SINA (RITUAL pE Niver TRﬁs)

Com este ritual, o Necromante Pisanob pode usar os
principios da astrologia asteca para adivinhar uma sina
do dia da pessoa. Usado sobre os vivos, esta informagio
permite ao Necromante adivinhar as agbes futuras do
alvo. Nos mortos, este conhecimento forja uma conexio
mais fntima com o alvo, fazendo com que fique mais facil
langar outros efeitos necromanticos sobre ele.

Ao saber a data de nascimento de uma pessoa, o
jogador do Pisanob pode fazer um teste para ativar este
ritual para cruzar referéncias com o Tonalamatl, o Livro
dos Destinos, e assim aprender qual é a sina do dia da
pessoa. Se tiver sucesso, 0 Membro pode usar isso para
predizer o proximo curso de agdo do alvo, permitindo a
ele ter uma margem de vantagem sobre o alvo. O efeito
em fantasmas é um pouco diferente. Como eles ja
morreram, o Tonalamatl ndo pode oferecer percepgdes
dos destinos dos espiritos, que ja percorreram seu curso.
Ao invés disso, o ritual concede ao Necromante uma
compreensio do fantasma em questio que age como uma
conexdo, tornando mais facil invocar outros efeitos
necromanticos sobre aquele espirito. Para propésitos de
histéria, é equivalente a manter um dos grilhdes do
fantasma (veja Ritual da Corrente Desenterrada na p.
165 de Vampiro: A Mascara para maiores detalhes).

Sistema TM: Vocé faz um Desafio Mental Estatico
(dificuldade igual as Caracteristicas Mentais do alvo)
enquanto referencia o nome do sujeito no Livro dos
Destinos. (Adquirir uma c6pia do Tonalamatl pode exigir
o uso da Influéncia Oculta, e vocé pode precisar de
Habilidades Linguisticas especiais se ndo est4 traduzido.)
Se vocé tiver sucesso em realizar este ritual contra um
individuo vivo ou morto vivo, vocé ganha um reteste

livre em seu préximo desafio contra aquele individuo. Se
vocé usar este ritual contra um fantasma, vocé age como
se mantivesse um Grilhdo do fantasma em seu préximo
uso de outro poder de Necromancia. Vocé deve ter a data
de nascimento do individuo, seja conseguido em jogo ou
através de pesquisa e Influéncia (tais como Influéncia
Burocrdtica). O efeito deste ritual ndo é cumulativo; vocé
ndo pode usi-lo miltiplas vezes sobre alguém para
ganhar miltiplos retestes. Ao invés disso, vocé pode
apenas relancé-lo uma vez desde que tenha usado o
reteste ou o Grilh#o substituto.

Rrtuar pe XKipe Totec

(RITUAL DE NIVEL QUATRO)

No tempo antigo, os sacerdotes astecas esfolavam a
pele de uma vitima e a usavam como um sacrificio a Xipe
Totec, deus do sofrimento e da renovagdo. De uma forma
similar, os Giovanni da linhagem Pisanob podem esfolar
suas presas vivas, mas por um motivo mais pragmatico —
roubar aidentidade dessa pessoa.

Para executar o ritual, o Membro remove a camada
superior da pele da vitima com uma adaga de obsidiana,
tomando cuidado para danificar a pele o minimo possivel
no processo. A vitima deve sobreviver ao processo
(embora possa morrer por perda de sangue logo depois do
ritual se ndo for assistido devidamente). Ele entdo drena
o sangue da vitima numa grande bacia de ouro. L4 o
sangue é misturado com octh, amaranto e outros
ingredientes. Quando absorvido pelo Necromante, esta
mistura o faz suar um sangue brilhante (igual a um ponto
de sangue). O Membro entfo veste a pele de sua vitima,
que num teste com sucesso absorve a vitae do Membro e
comeca a se cicatrizat, formando uma segunda pele sobre
a do Pisanob. Naturalmente, a vitima precisa ser de uma
estatura similar — caso contrario, as caracteristicas
tornam-se distorcidas e o disfarce é perdido. Este poder
nfo tem efeito em Membros ou Lupinos.

Sob escrutinio visual normal, o ardil é perfeito: claro,
ele nio concede nenhum dos conhecimentos e
maneirismos da vitima (e nfo faz nada para mascarar a
natureza morta-viva do Membro). Isso, portanto,
funciona melhor em situagdes nas quais o contato com
amigos e familia possa ser minimizado. Para preservar a
condicdo da pele, o Membro deve banhi-la numa
quantidade equivalente a um ponto de sangue de sua
prépria vitae por noite. Quando o Pisanob remove a pele
(0 que causa um nivel de dano letal que nio pode ser
absorvido pelo usudrio e deve ser feito com a mesma faca
usada para esfolar a vitima da primeira vez), ela é
arruinada no processo.

Desnecessario dizer, conduzir este ritual quase
certamente exigird testes de Humanidade para os
personagens de estatura moral mediana.

Sistema TM: Vocé remove a pele de uma vitima
(como uma agio no jogo apenas, € claro) — isto significa
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que vocé deve ter sua vitima viva presa ou
incapacitada, e vocé deve ter uma ferramenta
esfolante e tempo apropriado, sendo que o ritual é
provavelmente melhor desempenhado fora de jogo.
Vocé deve ter sucesso num Desafio Mental Estatico
(dificuldade de sete Caracteristicas, retestando com
Ocultismo) para ordenar o ritual propriamente com a
pele esfolada, senfo ela néo ird curar corretamente.
Como acontece com a Disciplina Mdscara das Mil
Faces, vocé deveria usar um cartfo para indicar que
seu personagem mudou de identidade. Se vocé se
sente suficientemente preparado, pode confiar no
jogador do personagem cuja pele vocé roubou para
jogar com seu personagem pretendendo ser a vitima
original, embora isso seja recomendado apenas se
vocé implicitamente confia nas habilidades
interpretativas de sua vitima.

Lembre-se que o uso deste ritual exige o gasto de
uma Caracteristica Sangue, mais uma Caracteristica
Sangue adicional depois de cada noite (0 que é
importante para jogos que se passam no curso de
varias noites).

Rituar pe TevoLria (RITUAL pe NiveL

CINco)

H4 muito tempo atrds, os astrélogos maias
predisseram que o fim do mundo ocorreria pouco
depois do fim de um periodo de mil anos. O retorno
recente do Antediluviano Ravnos reforcou em
Pochtli uma crenga de que os maias estavam certos.
Ele acredita que o fim do mundo predito é, de fato, a
inevitdvel Gehenna. Num esforgo para sobreviver ao
fim das eras, Pochtli e seus tenentes desenvolveram
um meio de rasgar os coragdes dos Membros e
preservar dentro deles o sangue do coracéo, ou a
teyolia, dos Membros sacrificados. Quando a
Gehenna vier, Pochtli pretende oferecer os coracoes
de suas vitimas aos terriveis deuses do sangue num
esforco para que o poupem e a sua familia morta viva.
Este rito terrivel é desconhecido pela maioria dos
Membros Pisanob além de Pochtli e seus mais
confidveis tenentes. Se qualquer Giovanni de fora
dos Pisanob fizesse uso desta pratica, é bastante
possivel que toda a linhagem Pisanob do cla seja
extinta.

Para executar este ritual, o Necromante deve
arrastar um vampiro capturado ao topo do Templo de
Pochtli. L4, deitado no altar do templo, o Membro a
ser sacrificado tem seus membros segurados por
quatro carnigais camozotz. O Necromante entdo abre
o térax da vitima com uma adaga de obsidiana, enfia
sua mio dentro e arranca o coragio, trazendo a
Morte Final sobre o sacrificado. O coragéo entio é
preservado num recipiente especialmente
preparado, referido como um chac mool. Nenhum
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teste € necessdrio. O processo tem sucesso a menos que
sejainterrompido.

E possivel diablerizar o Membro sacrificado ao se
beber do sangue do coragdo, com todos os beneficios e
desvantagens concomitantes da pratica. Também &
possivel que o ancifo Pisanob possa usar o poder inerente
nos coragdes para abastecer feiticos necromanticos mais
poderosos... tais como os rumores estranhos mas
persistentes de Membros sul-americanos clamando ser
uma pessoa mas parecendo com outra.

Tipicamente um personagem de jogador nio
conheceria este ritual. O rito é melhor usado como um
fim especificamente horrivel para um personagem em
termos de jogo — é improvavel que um coracéo roubado
por meio deste rito volte a jogar (uma vez que Pochtli e
companhia precisam dos coragdes para outras coisdas) e
essencialmente é apenas um meio muito desagradavel
para acabar com um personagem.

Sistema TM.: Por este ritual ndo exigir desafio, tudo
que vocé tem a fazer (apenas!) é levar sua vitima ao
Tempo de Pochtli — o dnico estd no México — entdo
provavelmente fora de seu local de jogo normal, assim
levando vocé a ficar fora de jogo por um tempo
(Narradores espertos usario esta viagem como uma
oportunidade para outra histéria, com as dificuldades de
contrabandear vampiros por fronteiras
internacionais...). Vampiros hibeis podem enganar suas
presas previdentes numa “visita” ao templo com
promessas de ajuda, poder, satide ou conhecimentos,
embora apenas uma terrivel morte o espere.

Novos Rituais NECROMANTICOS

MINESTRA DI MORTE (RITUAL pe NiveL UM)

O Necromante obtém um pedago de um corpo
morto e o ferve num pote com um quarto de vitae
vampirica. A essa mistura o Necromante adiciona
alecrim (para memoria), manjericio (a erva funerdria) e
sal (o principio alquimico da clarificacio). Depois que a
mistura levantar fervura, o Necromante a come.

Se o ritual tiver sucesso, o executor pode ficar
sabendo se um individuo se tornou um spirito ou spettro
depois da morte. Infelizmente, esta informacéo pode ser
obtida apenas sobre a pessoa cujo corpo “guisado” foi
ingerido.

Se o teste para ativar este ritual tiver sucesso, o
personagem descobre se o sujeito do terrivel rito tornou-
se um fantasma ou um espectro depois da morte, ou se ele
chegou a se tornar algum destes.

O sangue componente é gasto progressivamente no
ritual: se o Necromante tira o sangue de outro Membro,
ele ndo se torna parcialmente ligado pelo Laco de Sangue
por beber dele, nem adiciona um ponto a sua parada de
sangue. Similarmente, se ele usar seu préprio sangue, sua
parada diminui em um ponto mas nio aumenta quando
consome a sopa.

Vampiros necromantes sem a qualidade Ingerir
Comida (veja p. 296 de Vampiro: A M4ascara) nio
podem manter a sopa em seus estdmagos, mas ainda
podem usar oritual e ganhar a informagio.

Sistema TM: Ritual Basico. Vocé deve primeiro
obter um pedago de um corpo morto (lembre-se que
muitos vampiros velhos normalmente viram pé e néo
deixam pedacos satisfatérios). Cozinhe isso num
guisado, tomando o tempo normal para um ritual, entfo
devore-o. (Precisamos mencionar que tudo isso é
representativo, e nio estamos defendendo um
canibalismo de verdade?) A sopa deve usar dois pontos de
sangue vampirico — no valor de dois Pontos de Sangue.
Se tiver sucesso no ritual, vocé fica sabendo se o
individuo que vocé devorou fisicamente tornou-se um
fantasma depois da morte.

Se vocé de alguma forma devorar um pedago de uma
vitima ainda viva — talvez um membro cortado sem saber
do eventual destino da vitima — vocé fica sabendo apenas
que o sujeito ndo é um fantasma.

A MAo pa GLORIA

(RITUAL pE NiveL DOIS)

A Mio da Gléria é uma mao mumificada usada pelos
Giovanni para anestesiar o residente de uma casa e,
assim, permitir ao Necromante ficar livre para fazer o que
quiser na residéncia. Ela foi desenvolvida originalmente
por ladrdes especializados na Arte Negra, e foi adaptada
pelos Giovanni para propdsitos similarmente
abomindveis.

A criagdo da Mo da Gléria é um ritual repulsivo
datando em centenas de anos atrds. O Necromante
envolve a mio cortada de um assassino condenado na
mortalha, a aperta bem para tirar qualquer sangue que
tenha ficado dentro dela e preserva a miao numa jarra de
barro com sal, salitre e pimentas grandes. Depois de uma
quinzena o Giovanni remove a mio e a seca num forno
com ervas aromaticas. No fim do processo, se o teste para
ativar o ritual marcar qualquer sucesso, a criagio é
vidvel.

Para usar a Mo da Gléria, o vampiro primeiro cobre
as digitais da mio mumificada com uma substincia
inflamavel derivada da gordura de um enforcado e
acende os dedos. O Necromante entdo recita a frase,
“Deixe todos aqueles que estdo adormecidos ficarem
adormecidos, e deixe aqueles que estio despertos
ficarem despertos”. Todos mortais dentro da casa que sido
afetados caem em sono profundo e nio podem ser
acordados (a mio nio tem efeito em criaturas
sobrenaturais ou cagadores da espécie de Cagador: A
Revanche). Para cada ocupante nio afetado da casa, um
dedo da mio ir4 se recusar a se acender. Claro, falhas
criticas podem resultar em todos os dedos sendo
acendidos mas ninguém na casa estard dormindo. A mio
pode ser apagada a qualquer momento pelo Necromante
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que a criou. Qualquer um que queira apagar a mio deve
usar leite para fazé-lo. Nada além disso funciona. Uma
vez feita, a Mio da Gléria pode ser reutilizada
indefinidamente. O Efeito dura por uma cena.

Sistema TM: Ritual Basico. Uma Mao da Gléria
serve como uma excelente oportunidade para jogar com
alguns aderegos sombrios, desde que ndo esteja em um
local publico. A criagdo da mio exige que o personagem
consiga os materiais apropriados (provavelmente através
do uso das Influéncias Saride e Legal) e entdo ter sucesso
num Desafio Mental Estatico, dificuldade de sete
Caracteristicas. Claro, a invasio de uma casa mortal ndo
é uma cena comum em jogos de agdo ao vivo, mas
ninguém pode adivinhar o que pode vir a acontecer em
seus jogos... Os Narradores poderiam estabelecer uma
oportunidade para usar uma Mo da Gléria para invadir
o refigio de um vampiro, por exemplo, com o poder da
méo colocando todos os mortais presentes para dormir.

Tenha certeza de néo usar a Mo da Gléria para fazer
todos os jogadores de personagens mortais assistirem ao
jogo como plateia! Este ritual pode ser melhor usado
como uma acio de entreato, permitindo ao Necromante
entrar furtivamente numa casa mortal em especifico (ou
até mesmo determinar se um dado reftgio tem mais
ocupantes sobrenaturais).

OccH1o p'UoMoO MORTO
(RrruaL pe Niver Dors)
Para executar este ritual, o Necromante precisa de

um olho de um cad4ver cuja alma ausente se tornou um
spirito ou um spettro. O olho é ritualmente preparado
num processo que envolve incenso, a lua nova e um
periodo de cantos 2 meia-noite. A cantoria alcanca seu
climax quando o Necromante remove um de seus olhos e
o substitui com aquele do cadaver (quanto mais fresco
melhor). O Membro se cura neste ponto, selando o olho
dentroda cova.

Se o ritual tiver sucesso, o Necromante ganha
permanentemente a habilidade Visdo da Mortalha (veja
p. 164 de Vampiro: A Mascara). Esta habilidade esta
sempre ativa e nao exige testes.

Além do mais, se foi o caddver de um spettro, o
vampiro pode ouvir o vago murmiirio de qualquer spettri
na 4rea. Esta habilidade nfio é muito precisa; em lugar de
leitura da mente, é mais parecido com tentar escutar uma
conversa em voz baixa na sala ao lado. Com um teste de
Percepgdo + Ocultismo, o Necromante pode respigar
uma impressdo muito vaga de qual a 4rea na qual os
spettri estao.

Este ritual tem algumas grandes desvantagens, a
primeira sendo que seu resultado préprio é
horrivelmente feio. A menos que o vampiro use 6culos
escuros ou encontre outro meio de esconder seu olho,
sua Aparéncia é reduzida em um ponto.

Também, tecido morto ou apodrecido nfo é o melhor
para percepcdes normais. Qualquer jogada de Percepgao
visual mundana tem uma dificuldade de +1
(possivelmente mais se o caddver teve problemas de
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visdo em vida). Por outro lado, estes mais problematicos
oferecem mais prote¢do contra Dominagio e Olhos da
Serpente: estas Disciplinas sdo usadas contra o olho
morto do Necromante com uma dificuldade +1.

O mais importante, contudo, é que o spirito ou spettro
cujo corpo foi profanado sabe disso, e odeia muito. O
fantasma pode encontrar o Necromante com posse de
seu olho em qualquer lugar, e todos os poderes
fantasmagoricos usados contra o Necromante por este
fantasma ou espectro em particular tém uma dificuldade
-1.

Sistema TM: Ritual Basico. Vocé arranca seu (do
personagem) préprio olho e o substitui pelo olho de um
caddver cuja alma se tornou um fantasma. Se tiver
sucesso no desafio do ritual, vocé pode ver
permanentemente nas Terras das Sombras 4 vontade. Se
o fantasma for um espectro, vocé também pode fazer um
Desafio Mental contra qualquer espectro que possa ver
para discernir sua préxima agio, embora isso exija uma
acdo de sua parte e se vocé perder obtém uma
Perturbagio pelo resto da segio (Pegue uma aleatéria;
um deck de Deméncia é bom para isso.)

Sofrer esse ritual lhe faz perder permanentemente
uma Caracteristica Social e diminui 0 maximo de suas
Caracteristicas Sociais em um. Vocé também sofre todas
as desvantagens do Defeito Deficiéncia Visual.
Entretanto, vocé ganha um bdnus de resolugio de uma
Caracteristica conta Dominagdo e Serpentis: Olhos da
Serpente (e outros poderes que exijam contato visual).

O fantasma cujo olho vocé roubou pode
automaticamente localizi-lo e ganhar um bonus de
resolugio de uma Caracteristica contra vocé com todos
seus Arcanoi.

TemMpeESTA SCupO (RITUAL pe NiveL Tﬁﬁs)

Diferente da maioria dos outros rituais, Tempesta
Scudo pode ser realizado rapidamente. O Necromante
executa uma danga curta e complicada que termina com
amordida de seu préprio l4bio e um cuspe de sangue num
circulo em torno de si. Todas as agdes de espiritos dentro
do circulo de sangue sio feitas com uma dificuldade +2.
Todos Reerguidos dentro do Circulo tém uma
penalidade de +1 na dificuldade para todas as suas
agoes.

Para executar este ritual com sucesso, o Necromante
deve gastar um turno de combate fazendo a danga. No
final do turno, ele faz um teste de Destreza +
Performance contra uma dificuldade 7 (se feita fora de
combate, a dificuldade é apenas 6). Durante o préximo
turno de combate, ele morde seus labios (levando um
nivel de dano por contusio) e cospe (gastando um ponto
de sangue). Entfo o teste normal para o ritual é feito para
ver se o poder tem efeito.

Sistema TM: Ritual Intermediario. A despeito de
seu nivel, este ritual leva apenas um turno para ser
executado. Gaste uma Caracteristica Sangue e leve um

nivel de dano por contusio. Vocé pode delinear um
circulo de trés passos de raio em torno de si. Qualquer
fantasma que entrar no circulo sofre uma penalidade de
resolugdo de duas Caracteristicas em todos desafios;
Reerguidos sofrem uma penalidade de uma
Caracteristica. Vocé pode usar Performance como a
Habilidade de reteste para este ritual.

BAsTONE D1ABOLICO
(RITUAL DE NIVEL QUATRO)

Executar este ritual é um pouco complicado porque
exige a remoco de um osso da perna de uma pessoa viva.
O doador deve sobreviver a remogio (no minimo por um
tempo). O osso é entdo submergido em chumbo
derretido. Quando esfria, a fina cobertura de chumbo é
inscrita com vdrias runas.

O Necromante entdo usa seu osso de metal para
espancar seu doador até a morte enquanto sussurra um
canto grego.

Com um teste bem sucedido, este ritual produz um
bastone diabolico ou “bastdo do diabo”. O bastio pode ser
ativado por qualquer um que o segure e gaste um ponto
de Forca de Vontade. A ativagio dura por uma cena e
durante esse tempo qualquer fantasma, spirito ou spettro
acertado com o bastido do diabo perde um ponto de sua
Reserva de Paixdo (se vocé estd usando as regras de
Aparigao: O Oblivio, os fantasmas perdem um ponto de
Pathos e os espectros perdem um ponto de Paixdo). Em
adicfo a seus efeitos normais, esta clava causa um dado
de dano adicional quando usada contra os mortos que
caminham (ndo vampiros), e esse dano é agravado.

Infelizmente para o Necromante, os fantasmas
podem sentir que o bastone diabolico significa més novas,
mesmo se nio souberem exatamente o que essa coisa faz.
Eles tendem a ficar longe de qualquer um que esteja
carregando o bastio, o que significa que todos os testes
para tal personagem usar os poderes que invocam ou
atraem espiritos so feitos com dificuldade +1.

O cla Giovanni guarda muitas destas clavas em seus
cofres em Veneza, e é mais provavel que venham a alugar
uma delas para um nedfito do que ensinar o ritual (afinal,
sequestrar alguém, mutild-lo e matd-o era muito mais
facil de fazer alguns séculos atras). Os bastdes do diabo
mais velhos sdo feitos de tibias (para individuos que
preferem uma clava menor e mais rdpida) ou fémures
(para aqueles tipos que gostam de um grande cacete com
um né na ponta). Os Necromantes modernos preferem
usar a rotula para criar uma arma para castigar fantasmas
muito mais facil de ocultar.

Sistema TM: Ritual Intermediario. Geralmente
vocé usard um infeliz mortal para este ritual; sua
execucio mata o sujeito (uma vez que vocé o espanca até
a morte, seu bastardo). Qualquer um pode usar o bastio
do diabo resultante gastando uma Caracteristica Forca
de Vontade. Para o resto daquela cena o bastio causa
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dano agravado a zumbis e outros mortos animados e
drena um ponto de Pathos de qualquer fantasma
golpeado ou um ponto de Paixdo de um espectro.
Contudo, por tanto tempo quanto mantenha o bastao do
diabo sob seu controle (ou préximo a si!), vocé sofre uma
penalidade de uma Caracteristica na resolucéo de todos
os testes para invocar ou compelir fantasmas com
qualquer poder.

Um bastio do diabo usa as mesmas Caracteristicas e
bonus que uma clava.

EsiLio (RITUAL pe NiveL CINCO)

Como Tempesta Scudo, Esilio é um ritual rapido e
sujo. O Necromante simplesmente fala cinco silabas.

Ninguém pode identificar a linguagem do feitigo (ao
menos, nenhum Giovanni diz conhecer a linguagem).
De acordo com a histéria obliqua do ritual, este poder de
Necromancia veio da linhagem que precedeu os
Giovanni, e aquela linguagem é a que Deus deu a
humanidade antes da confusio de Babel. A lenda
também diz que enquanto o significado particular das
palavras estiver perdido, elas sdo o que o pai de Caim
disse a ele enquanto o exilava para Nod.

A despeito da verdade sobre 0 assunto, as Palavras de
Exilio ndo sdo faladas facilmente. Quando o ritual é
executado com sucesso, ele abre um buraco na realidade
— um rasgo entre as terras dos vivos e as profundezas mais
escuras do Mundo Inferior. Este rasgo é invisivel aos
sentidos normais, mas com o uso da Visio Além da
Mortalha ele parece um vértice negro aberto dentro do
corpo do préprio vampiro (os que sdo infelizes o
suficiente para olhar a abertura com altos niveis de
Auspicios geralmente ficam pouco dispostos ou
incapazes de discutir o que conseguiram ver 14 dentro).
Qualquer fantasma — spirito ou spettro — preso no térax do
Membro é instantaneamente feito em pedagos. Pegar um
fantasma deste modo exige uma manobra Chave ou
Agarrar. Da mesma forma como acontece com espiritos
destruidos, eles nio voltam por pelo menos um més. Um
spirito destruido dessa forma tende a retornar como um
spettro, se retornar.

O Necromante pode segurar e destruir um ntimero
de espiritos igual ao ndmero de sucessos que alcancou.
Depois disso, o vortice se fecha. Ele se fecha no fim da
cenasejanioofez.

Claro, usar o corpo de alguém como um portal entre
nosso mundo e o que uma pessoa consideravelmente
inteligente poderia chamar de Inferno néo é simples nem
saudével. Para iniciantes, isso custa um ponto de sangue
e um ponto de Forga de Vontade (o que nfo garante um
sucesso automatico no teste do ritual). Mais importante,
cada sucesso obtido inflige um nivel de dano letal nao
absorvivel no Necromante. Mais importante ainda, todo
uso de Esilio reduz permanentemente a Humanidade do
Necromante em um ponto.

Sistema TM: Ritual Avancado. O uso de Esilio leva

um turno. Vocé deve gastar uma Caracteristica Forca de
Vontade e uma Caracteristica Sangue. Qualquer
fantasma que aprisione com sucesso € instantaneamente
dispersado e mandado gritando diretamente para o
Inferno, para nio retornar em menos de um més (e
possivelmente nunca mais). Vocé pode manter o portal
por tanto tempo quanto queira sacrificar um nivel de
dano (considerado dano letal que nio pode ser
absorvido) para cada turno que vocé o mantenha aberto,
incluindo o primeiro turno. Vocé perde uma
Caracterfstica Moralidade quando invoca este ritual (até
a Trilha da Morte e da Alma acha isso repreensivel, uma
vez que destréi a alma dos mortos).

Novas QUALIDADES E DEFEITOS

Qualidades e Defeitos ndo sdo apropriados para
todas as cronicas. Veja o Apéndice de Vampiro: A
Maiscara para maiores informacdes sobre o uso de
Qualidades e Defeitos em suas histérias.

ResisténciA CONSANGUINEA
(QUALIDADE SOBRENATURAL 1 pT)

Seu personagem n#o pode sofrer laco de sangue com
ninguém que seja parte de sua linhagem mortal. Isso é, se
vocé nasce na familia Giovanni, ndo pode ser preso por
ninguém que tenha nascido entre os Giovanni, embora
vocé ainda possa ser preso pelos Pisanob do cla Giovanni,
ou por Membros de qualquer outro cla. Similarmente,
um Dunsirn com Resisténcia Consanguinea n@o poderia
ser preso por outros que tivessem nascido na familia
mortal Dunsirn, mas poderia ser preso por um Milliner
do cla Giovanni (por exemplo).

Incidentalmente, os Giovanni sio extremamente
suspeitos com relac@o a alguém que reconhecidamente
manifesta este subterfigio. Embora esta aberragio
sanguinea nio tenha sido documentada, alguns
Giovanni tém uma ideia tosca e supersticiosa do que isso
¢ e o que faz. Esta geralmente associado com ser um
jovem rebelde que precisa ser colocado em seu lugar (isto
nfo é tAo injusto quanto soa; quando a resisténcia ao laco
se tornar realmente ébvia, é provavel que uma punicio
nfo surta efeito). Um personagem que se descubra ter
esta caracteristica provavelmente merece a hostilidade
de seu senhor no mais alto nivel.

Sistema TM: Como descrito acima, vocé nio pode
ser preso por um Lago de Sangue a ninguém de sua
patrilinhagem mortal: isso é mais qtil se outros Giovanni
de sua familia estdo no jogo, claro, e pode ocasionar todo
tipo de complicagdes no enredo se vocé for descoberto.

Bego FipuciArio
(QUALIDADE SOBRENATURAL 4 pT)

Antes do Abrago vocé recebeu o tradicional Beijo
Fiducidrio Giovanni. Isso significa que vocé tem um
ponto extra de Poténcia, e os outros membros de seu cla
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tendem a se mostrar mais confiantes que vocé seja
alguém Abracado na “devida maneira Giovanni”. O lado
negativo é que vocé é parcialmente preso ao Lago de
Sangue a alguém — provavelmente alguém que nio seu
senhor. Dada a forma que os angiani gostam de balancear
as coisas, vocé pode ter sido Abracado por alguém que
nio gosta ou discorda de seu senhor.

Vocé pode escolher essa Qualidade uma segunda vez
(num total de 8 pontos) para ganhar um ponto extra em
Fortitude, indicando um longo servi¢o como carnigal. Se
fizer isso, significa que vocé esté: (a) parcialmente preso
por Lago de Sangue a trés Membros, (b) preso em um
terco a um e dois tercos a outro, ou (c) completamente
preso por Laco de Sangue ao Membro que o Abracou,
que provavelmente estard em profunda desvantagem
com os ancides — se ndo ¢ ele proprio um ancio.

Sistema TM: Vocé comega jogando com um laco de
sangue parcial a um outro Membro Giovanni (se um no
h4d um jogador apropriado que represente tal
personagem, o Narrador deveria trabalhar com vocé para
criar um). Vocé ganha o nivel Basico de Poténcia,
Intrepidez, em adigfo a suas outras Disciplinas, e vocé
pode aprender o primeiro nivel Intermedidrio com seus
niveis de Disciplinas iniciais. Se vocé gastar oito
Caracteristicas de Bonus por esta Qualidade, vocé vem
a0 jogo com lacos parciais a dois Membros Giovanni ou
um lago completo a um, e vocé também ganha o nivel
Bésico da Disciplina Fortitude, Tolerancia.

INCONGRUENCIA SANGUINEA

(QUALIDADE Fisica 5 pT)

Os Giovanni com este atavismo sio poucos e
afastados — menos do que uma didzia de instincias
reportadas ocorreram desde que o cla se ergueu das
cinzas do cla que os precedeu. Os Membros que o
possuem néo suportam a Maldigdo de Lamia: seu Beijo
nio causa mais dano do que a perda de sangue causaria.
Entretanto, estes vampiros adquirem uma palidez
peculiar depois de seu Abrago — eles parecem cadéveres,
e nenhuma quantidade de sangue ingerido pode corar
esta caracteristica (como outros vampiros sio capazes de
fazer). Os Giovanni com esta Qualidade sdo tratados
com muito cuidado, uma vez que os Giovanni tendem a
ser muito supersticiosos sobre isso.

Sistema TM: Vocé tem uma aparéncia
peculiarmente cadavérica que lhe d4 uma penalidade de
resolugdo de uma Caracteristica em todos os Desafios
Sociais baseados nas Caracteristicas relacionadas com
Aparéncia. Vocé deveria usar uma maquiagem especial
para representar o azul em torno das bochechas e labios,
negro sob os olhos e um branco geral em torno do resto
do rosto é um bom comego. Contudo, vocé ndo sofre da
desvantagem normal dos Giovanni.

CoNGENITO
(DEFEITO 1a5 pT)

z

A congenitura é uma ocorréncia comum entre o
incestuoso cla Giovanni, podendo tomar muitas formas,
e este Defeito é melhor discutido com o Narrador antes
que um jogador o escolha para seu personagem. O
Defeito Congénito cobre todo tipo de defeitos fisicos,
mentais e emocionais. Uma congenitura de um ponto é
algo simples e de menor importincia, tais como olhos
muito proximos ou separados. Uma congenitura de trés
pontos é mais séria: uma condicdo de satde congénita
(para mortais) ou uma deformidade fisica incapacitante.
Congenituras de cinco pontos s3o grotescamente
incapacitantes ou emocionalmente aleijantes — tudo
desde pernas inutilmente atrofiadas a uma Perturbagéo
permanente, decidida mutuamente entre o jogador e o
Narrador. Condigbes congénitas podem ser ou nio
imediatamente discerniveis, embora seu custo em pontos
devaserrelativo 2 sua magnitude.

Sistema TM: Os defeitos de um Giovanni Congénito
devem ser trabalhados com um Narrador. Para uma
Caracteristica, vocé sofre uma penalidade de resolugio
de uma Caracteristica em Desafios Sociais, pois vocé tem
uma aparéncia fisica doentia ou debilitada. Para trés
Caracteristicas, vocé sofre esta penalidade e também
uma penalidade de resolugio de uma Caracteristica em
Desafios Fisicos devido aos defeitos de satde congénitos.
Para cinco Caracteristicas, vocé sofre de um efeito
equivalente a um outro Defeito escolhido pelo Narrador
em adigfo aos obstaculos prévios; talvez vocé também
seja Manco, ou tenha uma Perturbacfo extra.

ANDARILHO DA SOMBRA

(DEFEITO SOBRENATURAL O pT)

O cla Giovanni é por natureza inexoravelmente
ligado ao reino além do sudario. Os Giovanni que sofrem
deste Defeito sdo tdo ligados as Terras das Sombras que
até na terra dos vivos eles sdo forcados a interagir com o
mundo dos mortos numa base noturna. Para os
andarilhos das sombras, os objetos no Mundo Inferior sdo
tdo reais quanto qualquer coisa a ser encontrada no
mundo fisico. Tais vampiros acham que os fantasmas de
paredes podem impedir voo, objetos fantasmagdricos
podem atingi-los, e os poderes fantasmagoricos
funcionam como se o Membro estivesse do outro lado da
Mortalha. Este Defeito é similar ao poder da Linha das
Cinzas Mo Morta exceto que Andarilho das Sombras
estd sempre ativo e nio permite ao personagem que O
possui perceber além da Mortalha — veja p. 164 de
Vampiro: A Mascara para detalhes.

O Narrador pode determinar que certa topografia
das Terras das Sombras interfere com vocé. A menos que
tenha uma Qualidade ou poder para fazé-lo, vocé nio
pode ver nas Terras das Sombras, entdo tem que ser
cuidadoso em seguir seu caminho — essencialmente um
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homem cego sujeito a paisagem do Mundo Inferior. Vocé
pode ser limitado por muros imateriais ou efeitos
ambientais a critério do Narrador. Mais importante, os
fantasmas podem afetd-lo diretamente — um fantasma
que o ataque inflige dano sem quaisquer meios especiais
da parte dele. Reciprocamente, vocé pode afetar as
coisas nas Terras das Sombras com seu corpo fisico,
embora as chances sio de que vocé as faga cegamente.
Suas posses e armas ndo tém esta facilidade especial,
entdo é possivel que vocé balance uma espada que passa
através de um muro fantasmagdrico, apenas para ter sua
méo parada pelo muro, ou tenha uma arma que nio pode
atirar em fantasmas enquanto que suas armas reliquias
podem fura-lo. Obviamente, este Defeito é apropriado
apenas para um jogo no qual a interagdo com fantasmas
seja muito comum ou que um Narrador queira jogar com
bastante atengio no Mundo Inferior.

Sistema TM: Vocé estd completamente sujeito as
Terras das Sombras e os fantasmas de 4. A arquitetura

fantasmagoérica o bloqueia e ataques fantasmagdricos
podem feri-lo. Vocé ndo pode realmente ver o Mundo
Inferior sem o uso de outro poder, mas pode ser impedido
por ele. Quando e se isso ocorrer fica a critério do
Narrador, mas pode ser um grande obstdculo se vocé
estiver tentando, digamos, comparecer a uma reuniio e
um muro fantasmagorico barra a entrada da sala, ou se
vocé precisa fugir de um inimigo enquanto os fantasmas
também o assediam. Tipicamente, o Narrador deveria
tomar uma oportunidade uma vez por jogo para
manifestar alguma inconveniéncia, fazendo com que
uma de suas acdes falhe automaticamente. Essa falha
poderia ser tdo simples quanto “Vocé nao pode fugir
porque bate num muro” ou talvez, “Sua tentativa de
Dominar o mortal falha porque um fantasma grita
repentinamente e comega a disparar uma arma contra
vocé”. Para um Desafio, vocé falha automaticamente,
apesar de retestes.
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Alguém poderia julgar wum homem principalmente por suas
depravacoes. Virtudes podem ser falsificadas. Depravacdes sdo reais.
— Klaus Kinski

Uma vez venerados e revividos, os Giovanni tém
uma graga e uma doenga incomparaveis a qualquer
outro cla. O que os leva a suas maiores realizacoes é o
mesmo desejo que os leva a suas mais vulgares
indulgéncias. Mas nio é esse o caso com todos os
grandes homens e mulheres? Todo santo esconde um
pecado secreto? E se ele o faz, o mais vil dos pecadores

abriga dentro de si a luz de um génio?

E quase tio invariavelmente o que ocorre com o0s
Giovanni. Se ligado a culpa catélica, séculos de culto
ancestral, vergonha extraviada ou desejo carnal, um
Giovanni deve aprender a corrigir os excessos.

Vamos a eles, entfo, ver quem sfo e como fazem.

CapiTturo TrEs: ACIONISTAS € Casas FUNERARIAS




[)RODI’ GIO SANGUE-UNICO
Mote: Vocé ndo entenderd, e eu tenho coisas melhores para \ N7 | R O
fazer do que explicar, maldicdo. T
Preladio: Para evitar a morte por completo se precisa de powe: e etz e 11
. . A . CRONICA: CLA: Giovanni Concerro: Prodigio Sangue
muito mais sorte. Vocé tem sido sortudo e esperto o . e o Gres'e e
suficiente para ser escolhido. Isso significa que vocé tem sido b 000 o 40000 P ™ 00800
d. . 7z 2z do Destreza, @0000 Manipul 000 Inteligéncia 00000
1gno. Quase ninguem e digno. Vigor. ®0000 Aparéncia ®0000 Raciocini ©0000
VOCé é digno. TALENTO HABZ;:Z;\-DFS CONHethNAOs
Az . . Prontidio. > OO0000  Empatia c/P ais— 00000 adé 00000
Vocé é mais esperto que qualquer pessoa viva que Esport 00000 Ofici ©0000 C A ©0000
~ . N Briga. 00000  Condugio. @0000 Finanga 00000
encontrou, e vocé sempre soube disso. Com certeza, s vezes Exquia 00000 Eriguet 00000 Invcsiga #0000
Empatia_ @OOOO Armas de Fog OO0000  Direito. 00000
os malditos apalpadores de bundas se saem melhor do que ] b 20000 D @000 M 00000
A . . . A . Lideranca. 00000 uranga. @0000  Ocultismo. 00000
vocé devido ao capricho das circunstincias ou Vi 00000 Furtided 00000 Rificn 00000
X . . . Labia ®@000 Sobrevive ®8000 Ciencia 00000
desenvolvimento fisico. Com certeza, eles fizeram sua vida VANTAGEN
. L, L, . ANTECEDENTES Disciprinas VIRTUDES
muito desconfortavel, mas essa é sua natureza. A estupidez Al 98000 huninacie 80000 Comscén o000
1 1 108 1 1 1 1 entor 00000 00000
sempre odiou a inteligéncia. A cegueira sempre invejou a Heatar 88000 D000 t-Caml__ #9800
visdo. Partes de suas almas podem ser quase alcancadas por Lacalo o000 90000 mtine
. ~ 00000 00000 Coragem. 00000
uma luz que para eles seria uma revelagio ofuscante e que
Az —— QUALIDADES/DEFEITOS—— —— HUMANIDADE/FRHHA ——  ——— VITALIDADE
para vocé é apenas um pensamento comum. Eles podem Qe I o
sentir sua iluminagio, mas se estas percepcdes atrofiadas T #e%e000000 pmeb 'o
o . , A . ——FoRGA DE VontADE —+—  Ferido Gravemente 20
fossem permitidas para aumentar o nivel de consciéncia, o c000000000 L 20
desespero seria tdo intenso que eles provavelmente poORDoOEEE napdad o
engoliriam suas proprias linguas e morreriam, esperando L T PomosneSmon Crperoves
oooooooooo
pelo oblivio o tempo todo. Eles nio conseguem EE— I:I
compreendé-lo: fazer isso seria absolutamente se condenar. { )

Mais facil para atormentar.
Apenas sua familia —
eles sdo quase tdo iluminados quanto vocé — compreende a verdade. Eles
finalmente viram que a Gnica agio sensata é remové-lo do mundo monétono e
, sufocante da “vida” com suas escolas e seus mercados e sua Baboseira da WWF,
para destrancar as portas da imortalidade e di-lo uma eternidade para
compreender o terceiro caminho entre o ser e o nada.
Vocé estd aprendendo rapido e s6 depende de vocé acelerar ainda mais. Nzo
se aflija com ninguém em seu caminho.
Conceito: Vocé é escandalosamente arrogante e quase esperto o
.. suficiente para fazer tudo sozinho. Vocé tem sido fascinado pela
morte e desdenhoso pela vida por tanto tempo quanto esteve
consciente. Francamente, desistir da vida e a pretensa
humanidade tem sido a melhor coisa que j4 aconteceu com vocé.
Dicas de Interpretacao: A Necromancia é o que importa. A
familia Giovanni (e, menos, o cl) é o que importa. O dinheiro
¢é apenas um meio para um fim e vocé nao pode se aborrecer
com ele. De fato, se ndo for Necromancia, nio merece um
momento de seu pensamento supremamente iluminado. Se
vocé nio compreende algo, deve ser porque ele nio
merece ser compreendido. Vocé fica um pouco surpreso
que as pessoas nio gostem de vocé, mas realmente nfo da
aminima para eles.

Equipamento: Mantos de ritual negros, ou qualquer
outra roupa que os servos o deem. Telefone PCS, laptop,
corda de enforcamento, PDA, um chofer e um procurador
para tomar conta dos detalhes feios da existéncia.
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ABRAGADA AS [DRESSAS
Mote: Eu sé queria que alguém me dissesse o quanto é mais \ A M P I R 0
fdcil se alimentar quando vocé os mata primeiro. ATIRSCATA
Preludio: Vocé ainda nio se recuperou. o e opaono 127
. . "RONICA: CLA: Giovanni “oncerTo: Abragada ds Pressa
Antes de tudo isso comecar, a vida era boa. - BT O
Certamente, seus pais a mandaram para uma escola e 00000 Carma_ Pecepgo
. .o , Destreza 00000 Manipulagio. Inteligéncia 00000
particular sem garotos, e as vagabundas ordinarias de 14 Vit 08000 Apsrincin.. #8000 Racioini 00000
. A “ 1 . 9 . HABILIDADES sy
tiravam sarro de vocé por ser “dinheiro novo”, e quando F— fS—" Conntenntos
~ . . . . Prontidio— 00000 Empatia ¢/Animais_ @O000 Académicos— @@®O00
vocé veio para casa seus pais nunca lhe deixaram sair Esporte #0000 Ofico 0000 Compurador—_ 88000
. « ~ » R . h Erw; gt n |\|l‘§ 23888 fm’ar‘wm S — 8%888
desacompanhada p01s nao era Seguro * Mas voce tln a EI\\‘;\\(;Z\ /\r:\asdeFugoi.OOOO DlrelmLDOOOO
roupas atraentes, muito dinheiro (novo ou velho, dinheiro o] 80000 Rt 00000 Mo 20000 1
. . . . . ~ Lideranga__________ 00000  Seguranga. 00000  Ocultismo. 00000
(S dlnhelro) € Servos que farlam qualquer Ccolsa que voce os Manha_____ @@@QO Furtividade_____ @®OO00 Politica______ 00000
Labia, @®O00 Sobrevivéncia, @0000 Ciéncias. 00000
mandasse fazer. - VANTAGEN -
ANTECEDENTES Disciprinas VIRTUDES
a 1 Alidos 0000 D ®@@00 Conscitncia ©0000
Entdo o mundo todo ficou louco. . s 2009 29900 Conscen
) . T — St
Era El Dia de Los Muertos “O Dia dos Mortos”. A Fip 00000 00000 Auto-Contrlel___ 8800
. . . . 00000 00000 instinte
primeira vista foi um terremoto, quando os pratos 00000 00000
00000 00000 Coragem. 0
comegaram a se quebrar e tudo comecou a voar. Mas os - - -
——QUALIDADES /DEFEITOS—— —— HUMANIDADE/FRHHA —o  ————— VITALIDADE
terremotos nfo fazem as paredes sangrar, ndo produzem Eucorindo o
. . . . —————————————— 0000000000 Machuad 1o
sons como vozes uivantes. Tio Hugo te disse que os Pisanob — Fdo 1D
governavam 0s mortos, mas vocé nunca realmente viu os 0000000000 Lrm =
2 . ~ A . . oooooooooo Incapacitado [m]
mortos até aquela noite. Entio vocé assistiu suas formas e
L. . B T —+— DONTOS DE SANGUE — —~+———FERPERIENCIA——
transltdcidas arremessando seu irmio pelas escadas; —_ oooooooooo
. perseguindo seu cozinheiro com uma
=%, toalha flutuante em chamas; seupai 4

sendo erguido no ar e suas roupas
\ sendo rasgadas... Vocé correu, mas
\ as raizes no jardim se tornaram maos, a derrubando no chéo. O espirito que vocé viu nio
h parecia ter mais substancia do que fumaga de cigarro, mas o martelo que ele atirou entre
111 seusolhos era completamente sélido.
f A préxima coisa que vocé sentiu foi fome. Antes que pudesse perceber o que estava
~: fazendo, vocé estava bebendo do sangue dos cadéaveres de seus servos. Tio Hugo
‘- ol | estava parado sobre vocé, carranqueando. “Dulce”, ele disse “Eu queria que sua
. I | iniciagfo fosse uma coisa bonita, ndo esta sujeira apressada e feia. Ainda assim,
' _ .I-:.l. | melhorisso do que sua alma Pisanob cair nas mios desses espiritos”.
e~ ] Vocé estava nervosa, e perdeu seus pais, mas vocé também estava vislumbrando
1 | I seu aprendizado futuro. Vocé pode pensar em umas poucas coisas que gostaria de
. I '} | fazer com os espiritos que atacaram seu lar. Sem mencionar aquelas putas na
Yool } . escola.
) "L . Conceito: Vocé era uma garota mimada de 16 anos que nio cresceu e que a
o | = partir de agora nunca mais crescerd. Vocé nunca beijard seu primeiro
namorado com l4bios vivos, vocé nunca realmente compreenderd o que é
\ | fazer amor, vocé nunca terd um orgasmo. Mas vocé também nunca perdera o
" ' =1 =2 que nunca experimentou.
e ' Dicas de Interpretacio: Todos com mais de 30 sdo ou realmente
| 17 | I - esttipidos ou realmente medrosos. Vocé tem uma fachada rispida, mas nio
[ | | | g esquece que por baixo vocé é uma jovem garota que assistiu sua familia
morret e viu aquele martelo vindo quebrar sua cabega. S6 quando todos

| A Lo \ deixarem de vé-la como uma mascadora de chicletes, poderid se
) A ] - J apresentar com uma percep¢io que é surpreendentemente acurada e
o\ 7/ inata.
AT L~ Equipamento: Roupas da BCBG e Betsey Johnson, Scooter Vespa,
WX [ CDs da Victoria Ash.
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MATRONA SARCASTICA

Mote: Oh, ndo se preocupe comigo. Eu s ficarei aqui
sentadano escuro tricotando wum suéter, sua putinha ingrata!

Preladio: Vocé se criou no Mausoléu, no coragio da
familia Giovanni. Embora sua familia tentasse manté-la tao
isolada quanto possivel, existem limites até para os poderes
de ocultagio dos imortais — especialmente quando eles tém
tanto a esconder. Quando vocé tinha 12 anos conheceu os

Nowme:
JoGADOR:
CréNICA:

VL0 HJALR 0

Natureza: Autocrata
Comportamento: Ranzinza
CLA: Giovanni

ATRIBUTO

Fisicos
Forga 00000

Geragao: 9%
Rericio:
Concerro: Matrona Sarcdstica

Sociars
00800

Carisma.

MENTAIS

00000

Percepgio.

Destreza,

00000 M

00000 |

ligé 00800

Vigor. 00000

Aparéncia 00000

00000

Raciocinio.

————————— ] ABILIDADES s——

TALENTOS

Pericias

CONHECIMENTOS

. . ~ . Prontidsio. ®@000 Empatia c/Animais__ 00000 Académicos____@0000

vampiros. Quando tinha 14 ndo apenas conhecia os fatos Boor 30000 G 88000 Computd 90000

1 1 A 1 Esquiva, 00000  Etiqueta. 00000 Inv a @0000

sobre carnicais, vocé ansiosamente esperou a honra do Esnin 00000 Etiguet 99000 Inves #0000

.o . [N Expressio. @0000 Armas Bran @0000  Linguisti 0000

Bel]O F1duc1ar1o. Intimidacs ©0000 P fomance. ©0000 M S ..::a ©0000

~ \ N Lideranca. Q0000  Segi 00000  Ocultism 00000

Vocé ficou esperando. “Talvez ano que vem”, vocé Maha 00000 Furividade 2000T ot 00000

. « d 1 . -d » Lal l;\— 000C SUWL‘vl{/‘ a OOC iéncia: O )
ouvia. “Em poucos anos, quando alcangar a maioridade”. ANTAGEN

ANTECEDENTES Disciprinas VIRTUDES
Aliado: C ié 00000

D @0000
i @0000 -Cenviegho

@0000

00000 Auto-Controle/____00@@0O
00000 Hnstinte

00000

Enquanto envelhecia, as desculpas deles tornavam-se mais
elaboradas — eles elogiavam seu pensamento claro (ndo
confundida pelos lacos de sangue e vicio em vitae), eles

00000
Contatao: )
Geracdio
Mentor
Recur:

Poténcia

Lacaio:

00000 Coragem, 00000
falaram dos lugares onde uma mulher de 40 anos era - -
., L. . . L. ——QUALIDADES/DEFEITOS—+— —— HUMANIDADE/FRHHA =4  ——————— VITALIDADE et
aceitdvel mas uma mais jovem excitaria comentarios. Excorindo o
R . R . . 0000000000 Mchuad 1o
Vocé se tornou uma carnigal & humilhante idade de 55 o Fido 1O
gragas ao seu proprio filho. Vocé devia ser parcialmente ———————— 000000000 L =
—____ DOOO0000000 pnciado o

presa no Laco de Sangue com no minimo doze vampiros por
causa

—~— PONTOS DE SANGUE ——  —+———EHDPERIENCIA——+—

ooooooooog
oooooooooo

de esforcos desesperados para
retardar o envelhecimento.
Finalmente, vocé recebeu o 4
Abrago e pode ser
considerada uma igual
pelos Poderes Estabelecidos no cla. Exceto pelo motivo de todo mundo em Veneza
saber que qualquer um Abracado tio velho nfo seria importante, mas apenas para
obedecer encantadoramente as ordens dos superiores a quem esté presa.
Eles nio suspeitam que vocé os odeia tanto quanto os ama. Mas quando vocé pediu
permissdo para ir 2 América — “a Terra da Liberdade”, afinal — para assistir aqueles
sangues cruzados rebeldes, eles poderiam ter comecado a suspeitar que vocé era
uma velha cadela com uns poucos truques novos.
Conceito: A familia é tudo para vocé, e se ela apenas apreciasse um
] pouco mais tudo o que vocé tem a oferecer poderia ser um pouco melhor
( ! para ela. Vocé s6 quer o respeito devido como Membro e como
"\ Giovanni que merece. Vocé pagou seus dividas uma centena de vezes,
e serd duplamente condenada se deixar alguém abaixo de vocé ter
uma boa chance.
Dicas de Interpretacao: Seja respeitosa ainda que insistente com
as autoridades imediatamente acima de vocé. Seja adoravel e doce
frente aos verdadeiros ancides — aqueles que vocé raramente viu no
Mausoléu, e que por essa razio nunca pediram que vocé fizesse
nada humilhante. Seja emocionalmente cruel com seus inferiores.
Equipamento: Vestidos Liz Claiborne de um ano ou dois, sapatos
caros, uma bolsa Coach com um Sig-Sauer P-230 dentro. Além de
um bom e robusto bastio de aluminio.
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DIPLOMATA DROVOCADORA

Mote: “Necro-incestuoso Mafinsi?” Sério? E vocé acredita \ A M D] R 0
em tudo que seu senhor te diz? A TIASCARA
Preladio: Seja pegando um biscotti de Tia Gina antes Nows B elie amasnor13®
. . . ~ CRONICA: CLA: Giovanni Concerro: Diplomata
do jantar ou pedindo ao Primo Angelo que passasse lo¢ao . o uto Rbiaesdira
em suas costas, sua mais poderosa arma sempre foi seu Fore 0 0000 G 0000 Percencio N
. Destreza, 00000 M laga 0@0 Inteligé:
SOIT1SO. Vigor. ®0000 Aparéncia 0008 Ruciocinio
~ . ————————— ] ABILIDADES s——
As pessoas sdo engracadas: elas podem fazer muitas F— fS—" Conntenntos
. . A T . A Prontidio— @@®0O0O Empatia ¢/Anis 00000  Académic 00000
coisas legais para vocé. E particularmente legal se vocé pode Esportes 08000 Ot 00000 Computad 00000
Briga. 00000  Condugi @0000 Finanga 00000
4- 1 a Esquiva, @0000  Etiqueta. @0000 Inv A 00000
pegé-las antes que tenha que se dar a elas, mas a pechincha é Euivi 80000 Euues_——80000 vy #9000
intrinseca na familia e vocé suspeita que tenha uma dose ] b 000 e b gong thii——95%00 |,
Lideranga. 0000 S 00000 Ocultism 00000
dupla dela. Manha @0000  Furtividad ®0000 Politica. ©0000
R . . . Libia_________@®®00 Sobrevivéncis 00000 Ciéncia 00000
Vocé recebeu o Beijo Fiducidrio de Angelo quando - VANTAGEN -
. R ANTECEDENTES DiscIpLiNag VIRTUDES
tinha 20 anos. (Ele sempre teve uma queda por vocé quando Al ®0000  Dainaca #0000 Conscien 0600
R R Contato: @0000  Poténcia @0000 -Cenviegho
era vivo. De qualquer maneira, ele reconheceu o talento.) Recurso 00000 00000 o Contol._ 66600
Como sua serva carnigal em Barcelona, alguns vampiros de 25000 20000 T
~ ’ . 00000 00000 Coragem. 00000
outros clas tentaram atrai-la. Com certeza, eles tinham o - -
A 2 —— QUALIDADES/DEFEITOS—+— —— HUMANIDADE/FRHEHA ——  ————— VITALIDADE ——
poder para fazé-la querer agradi-los, mas eles nunca [ 5
A 2 . e — Machucado 1a
pareceram perceber que vocé também queria ser agradada. T eeeeee0000 i =
" , N . - —+—Forga DE VoNTADE—  Ferido Gravemente 20
Angelo encontrou um fim terrivel; oh, bem. Vocé foi P eeee000000 e :0
. lao direci d . —— 0000000000 jo0da o
instrumental ao direcionar a vendetta contra seus assassinos

—~— PONTOS DE SANGUE ——  —+———EHDPERIENCIA——+—

— mas mais do que isso, vocé foi essencial em ter certeza que ittt
o Membro mais —D”DDDDD”DDI:I
=, importante em {
Barcelona sentisse
que 0's
assassinos do cla estavam fazendo um favor para estranhos ao “reforgar
a Méscara”. Suavizar as coisas a fez merecer seu recente Abrago, e
vocé agora estd em bons termos tanto com sua familia quanto

aqueles inocentes encantadores da Camarilla.

Nao lhe foi dada realmente uma escolha sobre seu Abrago, e
existem muitas coisas que vocé perdeu em vida. Vocé perdeu os
biscotti e o banho de sol, sem mencionar o sexo. Mas de muitas

maneiras é mais facil dormir com alguém por causa da familia
agora pois vocé nio sente realmente nada... agora que estd
morta.

Conceito: Vocé é naturalmente encantadora, atraente e boa

ouvinte. Se vocé tivesse nascido em outra familia,
. provavelmente teria se tornado uma grande associada em
vendas, ou até mesmo uma anfitria de talk shows. De certo, vocé
| lesta fazendo um papel de “terceira parte imparcial” para a

Camarilla por parte de seus ancides.

Dicas de Interpretagio: Seja legal com as pessoas de forma que
nio custe nada. Seja pacificamente honesta com as pessoas que

sAo suspeitas com relagfio a vocé: desde que isso ndo os traga para
perto, sempre impressiona ter alguém observando. Vocé costuma fazer
seu caminho porque as pessoas naturalmente querem agradéa-la. Se
contrariada, faga beicinho mas néo leve muito longe: vocé sempre

terd a noite de amanha.
‘. Equipamento: Vestido noturno Versolato, telefone PCS,
/| pistolaautoméatica, BMW 330 conversivel.
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BRIGAO DUNSIRN

Mote: Vi lamber a buceta de suamde, sua besta estiipida! A 12070 R
Preludio: Vocé nunca teve do que se queixar, mas isso \ L 0
nio significa que vocé foi mimado. Nio, muito pelo Nowe: Sowoncas;Gnformista  Genacior 10
JOGADOR: Comportamento: Valentdo  Rerucio:
contrério; sua vida em familia poderia ter sido melhor se Crtwica: a ‘T""‘ Concerno: Brigdo Dunsitn
- TRIBUTO -
alguns de seus parentes tivessem colaborado com alguma e e e
3 1 1 1 Destreza, 00000 M @0000 Inteligé
ajuda financeira. Ao menos eles teriam menos tempo para Dest 20003 Manipula 8000 Incligenc
prendé-lo no refrigerador ou deixd-lo desdentado na THA;EEZDFSTM’_
celebrac@o de uma vitéria do Aberdeen. B a0y G /Anmis—00000 e 99398
. . A . Briga, 00000 Conduci @000 Finangas. 0000
Ainda assim, vocé tomou suas lambidas como um Erua 00000 Erques 00000 Invesagnca 00000
. . “ Empatia_ 00000 Armas de Fc @0000 Direito. 00000
garoto em CreSCImento deverla e no flnal das Contas herdou Exweisﬁo}_OOOOO Am_\as Brancas. 00000 Llngfll’snca 00000
d Intimidaga 00000 P 00000 Medicina, 00000 ps
tudo que veio com o nome da familia Dunsirn, incluindo Lideranga 09900 Seguranca 80000 Qe Qo000
. . . . . Labia_______ 00000 Sobrevivéncia @0000 Ciéncia: 00000
dinheiro e respeito. Francamente, o tempo contribuiu um - VANTAGEN -
pouco para vocé ter se tornado um hooligan. Vocé comprou ot 0®000 Damagtn #0000 Comcitnciv. - 86800
. L. . Contato: @0000 Poténcia @0000 Conviegho
o baixo ventre dos negécios da familia e encontrou um lugar Gecagio e0eco 00000 08000
perto dos mesmos primos que “contribufram” para sua o000 90000 mtinta
~ A 00000 00000 Coragem. 00
formagio como homem. Em pouco tempo vocé se tornou ~ -
Completamente diferente... —— QUALIDADES/DEFEITOS—— —— HUMANIDADE/FaHA —— ;m:ovxmumns_‘:r
Vocé trabalha para uma das linhagens fora dos livros da T ®00000000 phuak o
1 . . . . ——FORGA DE VONTADE —e—  Ferido Gravemente 20
familia Dunsirn. Enquanto suas tias e tios de camisas 000000000 Hpma =
L o - Aleijado 50
brancas podem ter um milhdo de débitos, sdo caras como AERRREEEEE nandado .

—~— PONTOS DE SANGUE ——  —+———EHDPERIENCIA——+—

vocé que vao coletd-los. Vocé é um dos Distintos de ittt
- Grampian, um desordeiro ——fobobooooo I:I
f‘ *, respeitado e um dos terrores da l
' Linha do Uisque. Tanto quanto
todo mundo sabe, vocé estd no
topo de sua carreira.
Conceito: Vocé tem uma disposigio notavelmente luminar para um Membro — o
humor duro que muitos de seus ancides parecem desenvolver nio funciona em vocé.
Entretanto, ndo é porque vocé seja algum tipo de idiota. Vocé apenas esté grato por
- finalmente estar aplicando as surras ao invés de as estar recebendo.
: Dicas de Interpretagao: Por ter se tornado tdo duréo, alguns velhos hébitos
\‘-\ % custam a morrer. Vocé serd o cdo alfa. Vocé é melhor fazendo o que lhe
% mandam fazer e sabe disso. Se alguém o subestima, arrebente-o, mas se eles
' sdo realmente bravos o suficiente para te encarar.. ah, provavelmente é
porque eles sdo durdes o suficiente para fazé-lo voltar. Melhor baixar a
|I cabega e nfio perder seus dentes outra vez. E se alguém pensa que isso faz de
vocé um covarde, bem... eles provavelmente nio tém sido tdo durdes
| quantovocé foi quando eram mais novos. Eles ndo sabem.
\I Equipamento: Roupa de arruaga, bolsa de aniagem com soco inglés,
|

maco de dinheiro.
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AIDE-DE-CAMPD
Mote: Nés temos uma op¢do —mas ndo conte a ninguém que eu
te fiz essa oferta; é nosso pequeno segredinho — isso ird tird-lo dessa
situacdo cheirando como uma rosa. Nao serd fdcil ou legal, mas serd
efetivo. Euvou precisar que vocé me faca alguns favores também.

Prelidio: Como, por mil diabos, pode alguém na familia
ndo saber que a genealogia inteira é perfurada por vampiros? Até
se eles nfo vissem a situagio pelo que ela realmente é, até uma
crianga sabe que algo estd errado. Entdo novamente, é o que os
Giovanni preferem fazer... natureza versus cultura e tudo isso.

Felizmente, vocé foi inteligente o suficiente para pegar o
trem um pouco mais cedo. Vocé tomou o Beijo Fiduciario aos 16
anos e foi Abracado aos 20 anos de idade depois de virar seu...
tiol... quando ele veio para vocé e perguntou se queria entrar
num negdcio de armas no qual ele estava trabalhando com
alguns cabegas-duras do Saba em Nova York. Claro, vocé deu
um sumigo nele depois que os anziani haviam alcangado seus
objetivos, mas ninguém sabia disso. Ao menos vocé esperava
que ninguém soubesse.

Seu forte senso do que estava certo para a familia lhe valeu
os louvores de muitos ancialle e ancides — vocé era um dos
escolhidos. Tendo sido Abragado tdo jovem, vocé ainda tinha
um senso do que a “lucrativa juventude demografica” queria.
Vocé apagou meth e E antes que se tornassem grandes demais —
entio fez valiosos contatos no final de tudo. Apagi-los lhe
colocou em contato com as gangues locais, que sempre
podiam usar armas e drogas. Vocé tinha literalmente se
tornado um Giovanni do submundo, fazendo dinheiro com o
toque de Midas.

Esse é o motivo por que é tio estranho que seus ancides
tenham te pedido para ser a ligagio do cla com a Camarilla.
Que maldita posicdo sem saida! De noite vocé vai de
Elisio em Elisio assistir as novas da tltima noite. Esse
nio poderia ter sido seu negécio — toda
“redesignagio” cheira a vinganca de alguém, em {
algum lugar. Quando vocé encontrar quem é o
responsével por isso, o fard pagar por desperdigar
estes poucos anos passados de eternidade.

Conceito: O status veio rapidamente para vocé
e desapareceu quase tdo rapidamente. Sua lingua de
prata e inteligéncia sdo recursos em seu novo papel
como o enviado do principe. No final, entretanto, vocé
ficou sabendo como esse “Membro” é um perfeito
mercenario. Agora sua lealdade é a si mesmo, e vocé ird
jogar para a Camarilla ou os Giovanni (ou o Sab4, vocé
deveria apagi-los de novo)... aqueles que oferecerem
mais conforto sdo a quem vocé servira.

Dicas de Interpretagio: Vocé estd jogando um
jogo ridiculamente perigoso e sabe disso — uma vez que
qualquer um dos lados saiba que vocé nio vale a
escassa confianga que eles lhe confiaram, estard tudo
acabado. E uma vergonha que vocé esteja queimado
tao cedo. Vocé tinha muito a oferecer a familia. Mas
danem-se — eles tiveram sua chance. Até que eles ou

Nowme:
JoGADOR:
CréNICA:

VLT HJALR 0

Natureza: Bon Vivant

CLA: Giovanni

GeRagao: 11%
Comportamento: Tradicionlista Rericio:

Concerro: Aide-de-Camp

<+ ATRIBUTO -+
Fisicos Sociars MENTAIS
Forga @0000 Carisma, 00000 Pcr epgao. 00000
Destreza, 00000 M
Vigor. @0000 Aparéncia, @0000 Raciocinio,
————————— ] ABILIDADES s——
TaLenTOS Pericias CONHECIMENTOS
Prontiddo. 00000  Empatia ¢/Animais— OO000  Académict 00000
Esportes. 00000 Oficio 00000  Computad; ©0000
Briga. 00000  Condugi @0000  Finangas. 00000
Esquiva @0000  Etiqueta @0000 Inv a 0000
Empatia, @0000  Armas de Fc @0000 Direito. 00000
Expresso. @@0O00  Armas Brancas. 00000  Linguistica. 00000
Intimidaga 00000  Perfc 0000 Medicina 00000
Lideranga 00000  Seg; @0000  Ocultism 00000
Manha @O0000 Furtividad 00000  Politica, 00000
Libia____ @@@OO Sobrevivé O0000  Ciéncias 00000
+> VANTAGEN -
ANTECEDENTES DISCIPLINAS VIRTUDES
Contato: @0000 Daminagi 00000 C ié 00000
Geracdo @0000 Eortitude @0000 -Cenviegho
Recurso 00000 00000
tatu @0000 00000  Auto-Controle/____ 00OOO
00000 00000 instinte
00000 00000
00000 00000 Coragem, 00000
—— QUALIDADES/DEFEITOS—+— —— HUMANIDADE/FRHEHA ——  ————— VITALIDADE ——
Escoriado [m]
0000000000 Machuad 1o
Ferido 10
——FORGA DE VONTADE —e—  Ferido Gravemente 20
Espancs 2
0000000000 i’li;‘]:;:d" ;E
0000000000 1epacitado o

qualquer um te peguem no meio de toda essa I.' rl /

enganacio, vocé vivera uma nio-vida de rei.

Equipamento: Guarda-roupa Zegna, Mercedes | 'IH
novo com aluguel de curto termo, envelope pardo | \
cheio de fotos incriminadoras, bastdo de beisebol de
aluminio.
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LAprAO DE COVA DISANOB
\ 1 M PI R 0 Mote: Aqui estdo 100 ddlares americanos. Volte em uma hora
A TIASCATIA endo conte a ninguém que eu estive aqui.
Pigeen T e S Preludio: Quatro dias por semana vocé rouba sua comida,
CRONICA: CLA: Gil i 'oncerro: Ladrdo de Cova N A . .
o P S mas as vezes apenas trés, quando a igreja tem um almogo de
P 00800 Carisma_ o @@800 Percepgio 98000 feriado. Suas roupas eram tudo que alguém deixou
Destreza, 00000 M laga @0000 Inteligénci: 00000 . . .
T— I 00000 Racioini esee0 pendurado no varal de trds de um dos banheiros de turistas
————————H ABILIDADES s—— s .
Fa— penis P ou dos hotéis enquanto o ajudante tentava carregar suas
Prontidio— @@@®0OO Empatia ¢/Anis 00000 fe 00000 A - . ,
b 28000 O 28000 Conpu 00000 bagagens. Vocé nio tinha futuro além de ser outro moleque
Esquiva @0000 Etiqueta. 00000  Inve i 00000 1 a 1 1
Esnin—86000 Eigueta——00000  lovesi 90000 no inferno em expansio de uma das maiores cidades da
Expressio. OO0O0O0  Armas Brancas. @0000 Linguistica. @0000 T
eJ Intimidaca 00000  Perf 00000 Medicina 00000 L erra.
Lideranga_____ 00000 S @0000 Ocultisme 00000 . A ~ .
Manhi——_ @@®00 Furtvidad 00000 Rilfics 00000 Isso foi quando vocé encontrou seu novo patrdo. Ele o tirou
Labia 0000 t énci; @0000 Ciéncias. 00000 . .
- VANTAGEN - das ruas, deu roupas limpas, o alimentou. Tudo que ele
ANTECEDENTES DiscIpLiNag VIRTUDES « ”
Cantato: 00000 00000 C ié 00000 1 1 A
o 8000  Necoum: 99000 Conscie queria em troca era alguma ajuda em procurar “espécimes”.
Resurta 00000 00000 Auo-Contole__ 8000 Ele tinha até o ajudado a aprender sua nova “Ciéncia
00000 00000 kstinto ’ ~ ~
00000 00000 Negra”. Por um curto tempo vocé lutou com a extenséo de
00000 00000 Coragem. 00000 f b ~ 1
- - suas novas tarefas — roubar corpos nio era algo que um
—— QUALIDADES/DEFEITOS—+— —— HUMANIDADE/FittHA ——  ————— VITALIDADE —— X p . g q
Excoriado o garoto temente a Deus deveria fazer. No final, contudo,
0000000000 Machuad = ~ .1 ~ . S 2
R N - vocé decidiu que Deus nio sabia o que existia fora do Céu.
0000000000 Lpmad = Vocé fez o que tinha que fazer, e se isso significasse que seria
oooooooooo Incalpautado o ~
um Condenado, entio que fosse.
——— DONTOS DE SANGUE —+—  —————EHPERIENCIA———— K . . . L.
oooooooooo I:I Ninguém descansa. Assim é como o mundo cainita
oooooooooo ; K
funciona, especialmente na
4 4 Cidade do México, com todos

esses sanguessugas do Sabd
correndo por af, quebrando
pernas e cabegas. Nio era diferente quando era mortal, e as coisas ndo mudaram
depois que vocé morreu.

Conceito: Vocé estd aprendendo a nova fé Pisanob toda noite coma
ajuda de seu senhor. O que vocé est4 fazendo é inegavelmente mal, mas
as vezes Deus precisa do mal para fazer a bondade valer a pena. De
qualquer forma, o senhor disse que muita introspecgéo nio é boa para |
um garoto em sua posi¢io. Vocé nio pode falar muito, mas acha que |
ele estda sendo condescendente. Afinal, ele parece gastar uma grande ’::"U
quantidade de tempo pensando e escrevendo e lendo. Ele /
provavelmente estd sendo mesquinho. Ou isso ou ele acha que vocé |
é tio esttpido para fazer o que ele faz. Até que tenha absoluta |
certeza disso, vocé faz o que o senhor diz, trazendo os corpos e
deixando aquelas garotas nas pilhas sozinhas.

Dicas de Interpretagiao: Vocé sabe que ser um Amaldigoado
significa mais do que apenas correr por af e desenterrar os mortos,
mas o senhor nfo est4d mostrando o que existe a mais para vocé.
Ele tem sido bom, mas vocé sabe que os outros vampiros nao
fazem o que vocé faz. O senhor diz que eles sdo todos malvadose
vao para o Inferno, mas eles dizem que todos os Cainitas ja
estdo indo para o Inferno de qualquer maneira. Néo seria
melhor fazer o que vocé quer ao invés de trazer pessoas mortas
quando o senhor te manda? E um pouco assustador
pensar sobre isso, mas poderia valer a pena arriscar. |

Equipamento: Jaqueta de segunda mio, p4, |
rosério.
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O DEGENERADO

Mote: Sim, eu sei muito bem que vocé é o principe. Eu estava
pensando quanto tempo demoraria até que vocé se introduzisse.

Preltdio: Do que vocé pode tirar de sua experiéncia, as
pessoas respeitam aquilo que elas nunca poderiam se
considerar fazendo. Os pobres respeitam os ricos, os ricos
respeitam os famosos, os famosos respeitam os poderosos.
Apenas o mais excepcional comanda a riqueza, fama e poder
de uma vez s6. Como nasceu nesta casta, vocé pode tentar se
distinguir ainda mais. Afinal, o que h4 de bom em ser rico,
famoso e influente se todos seus semelhantes também sao?

Para este fim, vocé se voltou para o tabu. No jogo da
primazia social, vocé estabeleceu um padrio muito mais
audaz do que qualquer um de seus compatriotas. Deixe-os
ter suas prostitutas e seus produtores de drogas por tras de
suas respeitaveis fachadas. Uma vez que seus pais “se foram”,
vocé forgou sua irmi a te dar uma filha —e entéio for¢ou-a a te
dar um filho. Que humilhacdo deleitdvel! Que delicia
ostentatéria!l Isso queimou suas veias como a cocafna que
colocou em seu membro!

Eventualmente seus conhecidos ficaram enojados e
evitaram sua companhia ou seguiram em suas trilhas e
morreram tentando manté-las. Olhando para sua vida,
vocé vé que o caminho duradouro é muito mais do que
gastar o lucro de sua familia. Agora
que vocé estd morto — oh, dane-

. Vocé pode mudar alguma
noite, mas néo serd hoje.

Motorista! Para a festa do
senador!

Conceito: Vocé tem
dificuldade em distinguir entre
atencfo positiva e negativa. De
fato, em sua mente, existe pouca
diferenciacdo entre as duas.

Aversdo é o mesmo que inveja;
choque o mesmo que apreciagio.
Em algum lugar ai dentro, a sua parte
racional percebe que vocé estd
rapidamente mergulhando em seu
proprio inferno; vocé lentamente deixa
de existir como uma pessoa, tornando-se ao
invés disso a mera soma de sua mal-criagdo
Essa é a fama definitiva? Ou a falha definitiva?
Dicas de Interpretagao: Vocé é a estrela,
e se vocé nio for, vai eclipsa-la. A ndo-vida é
uma competi¢io pelo glamour finito, e
ninguém se lembra do perdedor. Tome
cuidado com esta caracteristica. Nao deixe que
a imaturidade do personagem obscureca seu

papel na cronica. Afinal ele existe para o capricho
de outros, e sua inclusio numa histéria ndo deveria
ser usada como uma desculpa para um jogador com
necessidades similares por atengio monopolizar os
focos da cronica.

Equipamento: Sim.
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GeRagao: 11%
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00000
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00000
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00000
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+> VANTAGEN -
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Geracdo 00000 i @0000 -Cenviegho
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BruxA CONFIDENTE

Mote: Nés podemos comprar aquela incomoda garantia \ A M D] R 0
dos Toreador por uns trocados e escrever os maus débitos como ATIRSCATA
taxa de créditos. E belo —nés iremos ganhar dinheiro antes que o AT
. . CRONICA: CLA: Giovanni Concerro: Bruxa Confidente
tenhamos o lugar numatinicanoite. . o B\
Preludio: Vocé sabe como seus parentes gastam e 0000 Cartama S Percano T
. . , . . . Destreza, 00000 M laga Inteligénci
dinheiro. O problema é que o dinheiro tem que vir de algum Vi 00000 Anmtncis Raciocino
. . , . ————————— ] ABILIDADES s——
lugar. Os Giovanni sempre procuraram pelo seu préprio, e F— pesictss J—
n .. K Prontidio_____ @®000 Empatia c/Ani 00000 Académic ©0000
quando vocé ficou velha o suficiente queria fazer sua parte Esportes #0000 Ofico 00000 Computad 00000
d I l Briga. 00000  Condugi @O@000 Finanga 00000
paradevolve-lo. P e SR ee000
Vocé comegou a jornada na ndo-vida com o Beijo o] mmie 00000 Pt 0000 Medime 00000 ks
. . Liderana 00000 § 00000 Ocultism 00000
Fiducidrio, como de costume. Dentro de poucos anos, sua Manha 00000 Furtvind 00000 R 80000
contabilidade criativa e habilidade para ver oportunidades — VQNTAGE" - -
em crises lhe garantiu alguma atengdo significante dos ez 98000 bani 90000 Convccn eeee0
angiani e suas crias. Os Membros Giovanni assistiram, de Genacto oo 00000 Auto-Controle___ 88800
~ Influéncia 00000 instinte
olhos bem abertos, enquanto vocé comprava bancos, Recur 00000
. _ . tatus 00000 Coragem. 00000
lancava seus ativos em outros bancos, e entdo aplicava g - -
. . K . . = QUALIPADPES /DEFEITOS—— —4— HUMANIDADE/FRHHA o e VITALIDADE e
aqueles investimentos em assentos principais fantasmas em Excorindo o
. ——————————————— 0000000000 Muhudb 1o
suas mesas de diretores. Centenas de anos de velhos ————— Fido 1O
investimentos construfram uma forte fundacfo sobre a qual ——— eeee000000 JIG" 8
A . . . - Incapacitado m)
vocé poderia organizar suas apostas na Nova Economia. e
. T+ DONTOS DE SANGUE —+ ————EXPERIENCIA————
Tudoisso levado com cautela e um pouco de sorte. —_ oooooooooo I:I
- . oooooooooo
O pagamento nio foi
muito o que vocé previa. Ao 4 {

invés disso, o Abrago foi

muito mais como uma

punicio do que uma recompensa, apesar de toda sua pompa. Vocé viu o que lhe foi

dado, contudo, como todos novos recursos que vocé possa trazer enquanto pratica a

arte do negocio. A sociedade dos Membros é muito parecida com um clube de

investidores — aquelas pessoas que nio podem trabalhar em empregos diurnos e tém
que ficar por af eternamente. Sabendo disso, vocé pode tomar seu dinheiro e usi-lo

para fazer um pouco parasi e para a familia, e, se for esperta, pagar a si mais do que a

seus “clientes”.

Conceito: Vocé ama a emogio de fazer um negécio. Outras pessoas e
Membros ajudam-na a cumprir seu propdsito. Quando vocé os encontra,
toma seus recursos e os transforma em lucro.

Dicas de Interpretacio: Vocé ndo é uma vendedora de carros; vocé tem
graca e estilo. Ofereca conselhos de boa vontade, mas deixe seu
sucesso falar mais alto do que suas palavras. Se introduza a todos, pois
vocé nunca podera ter muitos contatos ou ser parte de muitas redes.
: [ Quando o impensével acontecer — um contrato nio d4 certo ou
| dinheiro se vai & noite — procure por oportunidades deixadas neste
despertar em lugar de gaguejar desculpas.
Equipamento: Guarda-roupa Valentino, um Bentley novo, reservas no
Fauchon, Wall Street Journal, Fast Company.

? Livro pE CrLA: GIOVANNI
04




:0LNaWvIgodwo)

DISTWJOJUD)) :vZadNIvN

:aavay

0b:0YOvHan

TUUDADTZ) :v15)

IVOINQHD)

FIUIPTIUT) DXTIg: waovNosaac]

AWON

OO00o00oooon
0000000000

AAVINOA ad VOHOJ

O000000000000000
000000000000000

AanNoONvs

oo I 1/

WADVHO))

ool 1 J

OINHESNT- [ aTOHLNOD-OLNY

‘aavay

ob:ovovVHan O00000000oooaoo

JOpIFadWio)-oLNanvIHod o) OO0OoOoOooooOad
T ITUIATATIGUG :vZaunivN QleleIel I I I I X

AAVINOA ad VOHOq

g o [000000000000000

IVOINQHD)

DY[Ud:maovNosga(]

aAanNoNvy

oJe) 1 I J

WADVHO))

ool 1 I

OENHESNT- [ ATOHLNOD-OLNY

Y
Tﬁ 00000 00000
Al i Al O¥IANOD- [ VIONIIDOSNOD O¥IANOS- [ VIONZIOSNOD
_.rla- nwmu Hu:—ﬂ-—.v._.. |
- Frirrta / HUMANIDADE ANTECEDENTES D Fritrta / HUMANIDADE ANTECEDENTES e
Aliados x3  Influéncia Geracdox4
00000 Contetons? (oot 00000 ST Senym——
Fisicos Geracdo x4  Submundo x1) Fisicos Recursos 1
. Rebanho x1 Recursos x4 L ?
Incansdvel Intrépido  Vigoroso
Riio x2 X
INFLUENCIAS INFLUENCIAS
Socials
Di -~ Amd
Eloquente  Persuasivo
Expressivo
MEoNTALS DisciprLiNas MeNTALS DiscipLINas
L inacéio (C. o S ~ . Dominacéia (C 5 ~

HABILIDADES

Acadbmi Investiqacs

QUALIDADES & DEFEITOS

Computador | dbia
Einancas

Sagaz x2

Dedicada

Culto

HABILIDADES

Académicos  Direito

QUALIDADES & DEFEITOS

Computador  Ldbia
Einancas

RARIAS

CapriTuLo TrEs: AcCIONISTAS E Casas Fune

95



FALHA

Mote: Eu costumava ser granddo como wocé, garoto.
Agora eu estou cavando merda em Palermo. Leve isso como uma
licdo: nunca deixe-os vé-lo perder.

Preludio: Tudo aconteceu tio rapido: o convite para o
jantar, o Beijo Fiducidrio, o Abrago, o reftgio na Riviera.
Entdo vocé teve um més ruim, e tudo foi pelos ares.
Sindicatos nos Estados Unidos. Téxteis do Leste com custo

Nowme:
JoGADOR:
CréNICA:

VL0 HALLR 0
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CLA: Giovanni
ATRIBUTO
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———————— ] ABILIDADES s——

TALENTOS

Pericias

CONHECIMENTOS

L. L . . n Prontidio. ®@000 Empatia ¢/Animais— 00000  Académic 0000
triplicado. Até uma maldita companhia de frete que vocé Esporces. ®0000 Oficios 00000 Computad *0000
Briga. 00000  Condugi @0000 Finangas. 00000
1 A 1 Esquiva 00000  Etiqueta @®0000 Inv: 3 00000
usava foi por 4gua abaixo. Uma margem de lucro de 27 por Esnin 90000 Erigueti— 80000 Invest 08000
. . 212 Expresso. [ 1 rmas Brancas, Linguistica,
cento desapareceu quase imediatamente sob um débito de A — 00000 e, 00000
Lideranca, 00000  Seg 00000  Ocultism 00000
sete por cento. Manha, 00000  Furtividade 00000  Politica, @0000
. . . . _ Libia @000 Sobrevivéncia Q0000 Ciéncia: 00000
Desnecessario dizer, os angziani nio estavam — V;\)NTAGE" - -
1 1 1 A1 Geracdo 00000 Doni 00000 Conscié 00000
impressionados. Nenhum deles voltaria ao seu préximo Excain eeee0 90000 Comeine
jogo. Ninguém queria um nedfito de uma vitéria s cujo 00000 00000 Auto-Controle/__ #8800
. . . . . 00000 00000 instinte
maior legado foi o nimero de parceiros que ele tinha 00000 00000
L . " - 00000 00000 Coragem. 00000
arrastado para seu préprio grupo. Até sua mée o expulsou de - - — -
. . ~ —— QUALIDADES/DEFEITOS—+— —— HUMANIDADE, —  —4————— VITALIDADE e
seu ref(gio quando se tornou um fardo social ter vocé Excoriado o
. . 0000000000 Mihuad 1o
hesitando pela vila. Ferido =
- —+—FoRGA DE VOoNTADE—= Ferido Gravemente 20
Vocé decidiu comecar tudo de ———————— 000000000 L o
" ~ ooooooooon Incapacitado a
W novo. Niao como uma

escolha, realmente. Um Pl p————
primo se ofereceu para poeeReeees |:|
acolhé-lo desde que 4
vocé gerenciasse a casa
para ele. Engolindo seu
orgulho, vocé aceitou. Estd sendo uma jornada longa e dura devolver o favor,
como se vocé nio tivesse a eternidade toda pela frente.
Conceito: Sorria e aguente. Vocé faz o que é mandado fazer, mas
. mantém seus olhos abertos para qualquer chance que possa pegar para
> sair da casa de seu primo. Vocé tem que temperar seu entusiasmo
com bom julgamento. Afinal, é melhor explodir de volta na cena
do que mendigar seu caminho de migalha em migalha. No final,
provavelmente vocé estd condenado a falhar, mas a esperanga
permanece viva mesmo que vocé nao permanega.
Dicas de Interpretagiao: Vocé aprendeu o valor da humildade
e do trabalho duro, entao nio teme ficar com as m#os sujas. Ponha
trabalhos sobre seus ombros, mas apenas se o pagamento for
imediato e 6bvio. Alguns dizem que vocé é seu pior inimigo, mas eles
tém colheres de prata em suas bocas. Mega duas vezes, corte uma. Os
sete habitos das pessoas de sucesso sdo...
Equipamento: Roupas de trabalho da 4rea rural, pickup batida,
instrumentos de jardinagem.
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servicos foi o Abraco. Nos anos entre 1866 e 1914, e
realizou muitos negdcios frutiferos entre seu proprio cla e
outros Membros (particularmente os Gangrel e
tudo, mpis| Nosferatu que se achavam precisando de dinheiro). Ele
os e dfas] também mostrou que sua aptiddo para a Necromancia era
tao grande quanto sua aptido para a politica. De fato, ele
honflemll misturou os dois para encabegar uma das primeiras
ra difler al tentativas organizadas de compartilhar conhecimento
Giodainnil comos Tremere.
ciardh em Paolo Sardenzo realmente se tornou notério durante
a Primeira Guerra Mundial. Reverente e encantado pela
andd suasl eficiéncia da guerra moderna, Paolo acreditou que os
equfibrar] meios de alcangar a Infinita Noite estavam a disposigao.
quafro as]| Ele foi um ceifador de sombras agressivo e carismatico, e
lica.Ele el suacoragem e sucesso lhe valeram muitos seguidores, até
dos ppraa] que uma ogiva caiu um pouco perto demais de seu
quand as| esconderijo diurno e o expds ao sol. Ele sobreviveu se
ortal darall enterrando no chéo, mas a luz do sol queimou seu brago
fazerMoll esquerdo e o lado esquerdo de seu rosto — cicatrizes que
MembNsl ele carrega até hoje.
Niao obstante, Paolo continuou a realizar
les cujal] Movimentos paraaapostanacerimonia da Infinita Noite,
principed se convencendo de que os seguidores que o tinham
lécada de]l abandonado eram fracos e superficiais. Foi quando
ados p&d] Valentina della Passaglia retornou de além da Mortalha
riam umall para borbotar terriveis avisos que a Infinita Noite seria a
de abusosll dltima perda para os Giovanni, ndo seu tltimo triunfo. A
2de 186101 longo prazo, sua teoria foi rejeitada, mas ndo foi um
oma. Osl grande negécio cegar o entusiasmo pelos esforgos de
er Venezall Paolo frente arealiza-los agora.
\ram com Pior, no entanto, foi a Legido de Sangue. Esse foi o
leram aos] nome de um grupo de fantasmas mortos de guerra
s Ventruel liderados por Gaston Belladotti. Belladotti foi um dos que
srussianosl  fez os cdlculos e declarou que embora um necromante
ranca daf] Giovanni pudesse ser pdreo para cinco fantasmas, nio
dor que]| havia meio em que ele pudesse lidar com 50 deles.
Eventualmente, a Quarta Grande Tempestade Espiritual
srdinarios] € @ propria Grande Guerra dos fantasmas colocou um fim
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na Legifdo de Sangue, mas nio antes que eles e seu lider
tivessem dado a Sardenzo e sua facgdo uma série de
derrotas — derrotas humilhantes para um Giovanni, para
quem os fantasmas sao meras ferramentas e escravos.

Sardenzo sentiu a falta de favor com a familia depois
da Primeira Guerra Mundial, e ele achou que seus
“aliados” na Camarilla eram muito menos receptivos a
um péria de uma familia horrenda do que eles eram para
um encantador com dinheiro e segredos. Ele se escondeu
pela Europa por anos, procurando pelo fantasma de
Gaston Belladotti e confundido os esfor¢os de um grupo
de cacadores de fantasmas, mas ele nfo veio a aparecer ao
seu cla novamente até a Segunda Guerra Mundial.

Quando o terror mecanizado da Segunda Guerra
Mundial se abateu pelo continente, Sardenzo estava de
volta em seu elemento. Ele comegou estridentemente
insistindo que aqui se encontrava outra oportunidade
para trazer a Infinita Noite, mas os Giovanni nfo estavam
nem perto de se interessar dessa vez. Fortalecido,
Sardenzo e seus poucos fiéis seguidores fizeram uma
escolha fatal de desobedecer seus ancides e foram para a
Alemanha Oriental por si sés, esperando ceifar
pessoalmente as almas perdidas durante a campanha
russa apressada.

As coisas terminaram de forma pobre. Sardenzo foi
pego, estaqueado e arrastado de volta a Veneza. Seus
companheiros foram todos mortos. Quando a guerra
terminou e outro alvoroco no Mundo Inferior teve inicio,
os Giovanni removeram a estaca de seu coracio, apenas
para sujeiti-lo completamente ao lago de sangue com seu
mentor, Diego. A familia sabia que, apesar de seus
defeitos, Paolo era um expert nos reinos dos mortos e
poderia ser muito ttil. Mas uma vez que sua utilidade
acabasse, a estaca voltaria ao seu coracdo e ele seria
deixado a poeira.

O captor de Sardenzo removeu sua estaca em 1985.
Trés décadas tinham aliviado a ira de Diego, e ele estava
disposto a dar ao seu mais brilhante aprendiz outra
chance — desde que Paolo mantivesse seu nariz fora de
problemas e escrupulosamente buscasse pelos interesses
da familia. Secretamente, ele também queria que as
impetuosas mudancas na tecnologia e na sociedade
mantivessem Paolo dependente e necessitado, ao menos
por um tempo.

Por volta do ano 2000, Paolo tinha mais do que
apreendido a era moderna. Ele tornou-se fascinado com
os computadores logo depois de seu despertar, e foi seu
conselho que convenceu Diego a fazer alguns modestos e
conservadores investimentos em tecnologia. Sardenzo
ainda est4 firmemente preso pelo sangue de seu mentor,
mas Diego acha muito dificil confiar em alguém tao
obviamente inteligente e diligente — especialmente desde
oinicio das novas tempestades espirituais...

Imagem: Paolo comegou como um homem muito
bonito nos moldes continentais — alto, moreno,
encantador. Mas a metade esquerda de seu rosto é

horrendamente cicatrizada, a ponto de fazé-lo parecer
uma vitima das guerras que ele manipulou por lucro.
Além disso, ele removeu seu olho esquerdo e o substituiu
com um olho de cad4ver, que inflamou parte de seu rosto.
Aqueles que viram sua mio esquerda notam que ela é do
mesmo modo deformada. Ele a esconde bem, desde que
algo antiquadossirva.

Dicas de Interpretagiao: Embora vocé tenha sido
discreto e gracioso, os anos de rancor e falha fizeram
destas qualidades uma franqueza rude. De fato, vocé
muitas vezes é descrito como honesto, embora bastante
direto, e ainda que isso possa ser mais do que um tanto
quanto incorreto, deixa as pessoas dispostas a
negligenciar seus... defeitos. Vocé nio oprime
companhias com suas bizarrices fisicas, mas as ignora
bastante — apenas os interlocutores mais rudes teriam sua
atengdo desviada pelos inforttinios de um homem. E
ninguém precisa saber que tal bizarrice foi voluntéria...
Senhor: Giovanni del Georgio (falecido,
presumivelmente diablerizado)

Natureza: Visionério

Comportamento: Sobrevivente

Geragio: 82

Abrago: 1867

Idade Aparente: final dos 20

Fisicos: Forca 3, Destreza 3, Vigor 3

Sociais: Carisma 4, Manipulacéo 3, Aparéncia O
Mentais: Percepgio 4, Inteligéncia 5, Raciocinio 4
Talentos: Prontiddo 3, Esportes 2, Briga 2, Esquiva 4,
Intimidacéo 3, Lideranga 4, L4bia 3

Pericias: Empatia com Animais 2, Conducéo 1, Etiqueta
3, Armas de Fogo 3, Armas Brancas 2, Furtividade 2,
Sobrevivéncia 3

Conhecimentos: Académicos 3, Computador 2,
Finangas 3, Investigagio 2, Linguistica 4 (inglés, francés,
alemio, grego, hebreu, latim, espanhol, sumério),
Ocultismo 4, Politica 3

Disciplinas: Dominagio 1, Necromancia 5 (Linha do
Sepulcro 5, Linha das Cinzas 3), Taumaturgia 4 (Linha do
Sangue 4, Manipulagio Espiritual 1), Ofuscagio 1,
Poténcia 1, Metamorfose 3

Rituais: Minestra di Morte, Occhio d'Uomo Morto,
Tempesta Scudo, Esilio

Antecedentes: Recursos 2, Aliados 2, Contatos 3,
Geragio 5, Status 1, Escravos Espirituais 5

Virtudes: Consciéncia 1, Auto-Controle 3, Coragem 5
Moralidade: Humanidade 4

Forgade Vontade: 6

Notas: Paolo Sardenzo é completamente submetido
ao Lago de Sangue a Diego Giovanni. Ele também tomou
do sangue da mais proxima confidente de Diego, sua neta
(e uma vez sua bisneta mortal) Gianmaria Giovanni.

Paolo executou o ritual Occhio d'Uomo Morto em si
mesmo, e teve sucesso em prender o vingativo “doador”
em algum lugar no fundo do Mar Mediterraneo. Ele
também criou uma combinagio de Disciplinas do quarto
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nivel da Linha do Sangue de Taumaturgia e o terceiro
nivel de Metamorfose. Se Paolo submergir em solo
literalmente encharcado com sangue, ele pode absorver
aquele sangue para si — até mesmo se estiver em torpor.
Claro, chdo encharcado com sangue nio é terrivelmente
comum... exceto em tempos de guerra ou em locais de
atrocidades...

IsaBEL GIOVANNI

Antecedente: Pode parecer que o conto de Isabel
reflete a histéria da familia Giovanni com desagradével
precisdo. De uma era antiga, Isabel se encontrou imersa
na subcultura repugnante do cla. Até como mortal, Isabel
aprendeu os segredos horriveis de sua familia — e fez parte
de alguns deles em algumas situagdes. Enquanto sua
moralidade apodrecia, seu poder aumentava, e 4 época
em que deu 2 luz o filho de seu irméo, ela tinha recebido a
atengao dos Membros ancides dos Giovanni.

Perto de seus 20 anos, Isabel se tornou uma carnigal e
provou do poder que a vitae dos Amaldigoados provia.
Contudo tal época ndo foi particularmente iluminada,
especialmente na Itdlia rural e em particular com relago
as mulheres. Como tal, levou duas décadas para que
[sabel convencesse seu senhor de que estava pronta para
o Abrago. De fato, entre os Giovanni tais coisas nio sao
frequentemente solicitadas por pretensas criangas, mas
algo decidido pela sangdo dos ancides. Notando a
habilidade de Isabel com a Arte Negra bem como sua
destreza com a diplomacia, os anziani permitiram que um
dos Membros Giovanni trouxesse Isabel 2 maldigao.

Desde seu Abrago, Isabel tem sido uma porta-voz
para o cli; e novamente reflete o ar de mistério e suspeita
com o qual os de fora veem os Necromantes. Rumores e
depravagdes exageradas viajam em sua esteira —se diz que
ela pode se alimentar apenas das cabegas cortadas de seus
lacaios, que ela tem relacdes sexuais com aqueles de
quem se alimenta, que ela mantém em cativeiro

fantasmas capturados presos ao seu proprio coragio
morto e que sua mordida carrega a Peste Negra ou um
acoite medicinal mais moderno.

Em meio a essas lendas, Isabel simplesmente sorri e se
ocupa de seus negdcios. Em muitos casos, tal reputagio a
serve muito bem, pois a diplomacia se torna mais facil
com aqueles que ji estio com medo. Isabel agora
responde diretamente ao grupo de ancides, trabalhando
como uma ligagdo entre os Giovanni e o mundo exterior.
E um papel ingrato, com certeza, e pleno de perigos, mas a
forca de vontade de Isabel e seu senso de dever para com a
familia mantém os interesses dos Giovanni proximos de
seu coragdo. Ela mantém uma nio-vida confortavel,
mesmo nestas noites modernas, e considera suas vArias
tarefas e tratados como parte do que a ajuda a fazer isso
possivel.

Imagem: Isabel possui uma beleza continental que é
tanto resultado de suas viagens e comportamento quanto
é o poder da beleza fisica. Ela transparece graca; caminha
com o je na sais quoi de uma estrela de filmes ou chefe de
estado. Seu cabelo muda entre 0 marrom chocolate e um
negro lustroso e fosco com as estagdes, e seus olhos sdo
grandes e castanhos. Isabel prefere roupas soltas que dao
margem 2 imaginagio do que vestudrio apertado.
Quando ela est4 presente, o ambiente parece empurra-la
para frente, como se ela ficasse em primeiro plano.

Dicas de Interpretagio: Vocé é calma e calculistaem
seus negdcios, exceto quando é ébvio que vocé nfo estd
no controle. Nestes casos, vocé se torna um pouco mais
impaciente e conspiradora — e isso aparece. Em geral,
vocé acha os Membros indignos de confianga, produtos
de desejos egoistas e hubris. Vocé também reconhece
essas caracteristicas em si mesma, e seu maior medo é ser
incapaz de racionalizar o que se tornou com o0 mundo que
continua a envolvé-la. Vocé também acha o
relacionamento com companheiros Membros as vezes
chocante — no Velho Mundo, vocé ainda é uma ancillae,
enquanto a maior parte dos Membros do Novo Mundo a
consideram como uma verdadeira ancia.

Cla: Giovanni

Senhor: Fortunato

Natureza: Arquiteto

Comportamento: Galante

Geragao: 92

Abraco: 1714

Idade Aparente: meio dos 30

Fisicos: Forca 2, Destreza 3, Vigor 4

Sociais: Carisma 4, Manipulac¢io 4, Aparéncia 4
Mentais: Percepcio 4, Inteligéncia 3, Raciocinio 4
Talentos: Prontidao 1, Briga 1, Esquiva 1, Empatia 4,
Graga 4, Intimidacio 3, Lideranga 2, Ldbia 3

Pericias: Oficios 2, Conducéo 1, Etiqueta 4, Armas de
Fogo 2, Performance 2, Seguranga 1, Furtividade 2,
Sobrevivéncia 1

Conhecimentos: Académicos 3, Computador 1,
Finangas 2, Investigagdo 4, Direito 2, Linguistica 4
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(Arabe, Holandés, Francés, Inglés, Alemao, Portugués,
Russo, Espanhol), Medicina 1, Ocultismo 4, Politica 4
Disciplinas: Auspicios 1, Dominacéo 4, Fortitude 2,
Necromancia 4, Ofuscagio 1, Poténcia 3, Presenca 2
Linhas Necromanticas: Linha do Sepulcro 4, Linha das
Cinzas 3, Linha dos Ossos 2

Antecedentes: Aliados 4, Prestigio no Cla 3, Contatos 4,
Rebanho 2 (apenas na loggia), Influéncia 1, Mentor 2,
Recursos 4, Lacaios 1, Status 3

Virtudes: Consciéncia 1, Auto-Controle 4, Coragem 4
Moralidade: Humanidade 5

Forga de Vontade: 7

EMIL1IO ROSSFELINI

Emilio Rosselini era um trapaceiro baixo, rtstico e
detestavel — mas moderadamente esperto. Ele poderia ter
significado algo em vida se tivesse mais ambigio, mas
Emilio se dedicava principalmente ao sadismo sexual.
Infelizmente para ele, viveu antes que a Internet abrisse a
mente das pessoas para a escravidio sexual. Seu
contemporaneo, o Marqués de Sade, passou a maior
parte de sua vida adulta aprisionado e sifilitico devido aos
mesmos hobbies que Emilio praticava. Diferente de Sade,
contudo, Emilio foi protegido por sua familia e pelos
Membros Giovanni, que acharam bastante atil ter
alguém que sequestrasse e dispusesse seu sustento. O que
Rosselini fazia as pessoas antes que elas sangrassem até a
morte pouco significava para seus mestres.

Embora os primitivos guardas da era de Emilio nio
pudessem pegi-lo (ou nio se preocupassem com ele,
enquanto suas vitimas nio fossem pessoas importantes),
0 mesmo nfo valia para Frantz Dupage. Emilio tinha
capturado, violentado e entio enterrado Louisa Dupage,
a irmi de Frantz. Frantz espionou, capturou, torturou e
matou Emilio com uma precisdo e crueldade dignas de
qualquer Membro (ou, de fato, dignas de Emilio). Isso
deveria ter sido o seu fim, mas os mestres Giovanni de
Emilio estavam aflitos pela perda de um servo tio til, e
eles descontaram seu desgosto em Frantz. Eles nfo
fizeram 0 mesmo com Emilio.

Emilio tinha feito um pacto para retornar como um
fantasma, e o cumpriu. Primeiro ficou com medo que,
sem um corpo, ele seria incapaz de buscar os prazeres que
conheceu em vida. Ele percebeu que como uma criatura
de emogdes, era muito melhor satisfeito do que tinha sido
como uma criatura de carne.

Emilio prospera melhor numa combinagdo de
atragio e repulsio. Ele pode se fortalecer com um casal
amargo que fica junto por forga das circunstincias, ou

com um jovem amante que suspeita que sua namorada
seja infiel — mas que nfo tem certeza disso. Claro, ele nem
sempre € tao exigente. Por ter sido um assassino em vida,
ele também se alimenta do medo criado quando os outros
tém medo dele.

Nas noites atuais, Emilio encontrou propdsito como
um mestre e diretor fantasmagérico. Ele mantém os
outros fantasmas na linha e os despacha para outros
mestres vampiricos quando as tarefas os exigem. Pode
parecer que de todas essas qualidades desagrad4veis, seu
sadismo encontrou seu maior uso depois da morte.

CraupiA DuUNSIRN,

A INVESTIGADORA DO GRAAL

As entranhas da arqueologia sdo um campo escuro e
perigoso, sem mencionar sua evidente estranheza. Os
Giovanni tem tido um interesse em antigos
conhecimentos mortudrios por séculos, e Claudia
Dunsirn é apenas uma de seus muitos agentes.

Os Membros poderiam parecer ter muitas vantagens
no perigoso campo do assalto a tumbas. Mordido por uma
aranha venenosa? Oh, bem. Cair num pogo de 50 pés?
Sim, essas coisas acontecem. Fugir de cacadores de
cabecas enfurecidos? Hora de uma explosio de
velocidade sobrenatural.

Em geral, os mortos vivos tém vantagens sobre os
humanos quando tém tempo para abrir um sitio e roub4-
lo liviemente. Entretanto, nem toda escavagio é um jogo
de xadrez. As vezes é uma corrida, e af é e que a habilidade
de correr toda noite e escavar durante o dia pode se tornar
uma vantagem decisiva. Essa é a tnica razéo pela qual o
senhor de Claudia, Guillaume Giovanni, nunca deu a ela
o Abrago. No topo de todos os motivos comuns para ter
um servo carnical, Claudia poderia também dirigir o
caminhdo pela floresta tropical todo dia enquanto
Guillaume dormia em sua cépsula especialmente
preparada (ele nunca a chamaria de “sarcéfago”).

Claudia e Guillaume formam uma boa equipe. Ela o
adora (claro — ela poderia até gostar dele sem o lago de
sangue) e ele realmente aprecia sua forga, dureza e
vontade para percorrer uma milha extra. Isso sem dizer
que ele conta tudo a ela. De fato, em sua ultima
separagio, ele deu a ela apenas a mais vaga intimagio
sobre seu destino (“Franca, certo?”), e ndo foi visto ou
ouvido desde entfo.

Claudia ndo demonstra estar preocupada. Guillaume
foi diligente, astucioso e nio era propenso A super-
confianga. Ao invés disso, ela est4 se concentrando em
outra busca: a procura da notéria “Lampada de
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